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Contenu :

1

P bicar tes Iescopigque
- - 110 cartes (94 lettres,

10 cartes-goimme,

B jpokers)

sablier

bloc

orayon

g

But du jeu

Les jouewrs posent des cartes dans kes compartiments du
porte-cartes pour composer des mots, Pour des mots longs et
des lettras rares. on obtienl davantags e poents, Cehel qu
ditiendra e plus de points & 1a fin de 1z partie, seva e gagnant.

Le porte-cartes

Il reprigente In parte prncipaie du jeu oo (| 5'agira de déposer
les cartes. Au fur et & mesure de la partie, on pest "étende
jusqu’s 9 cartes masimun, Le porie-cartes est pivotant, pour
permettre & chaque jousur de powvoir ling les mots & Vendroit.

Les cartes

Il existe trols types de cartes diffdrents

Les lettres gui comportent chacune s points
quefies rapportent,
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Lees Jokers (il peuvent remplacer toute sutre
carte, Un joker en place sur ie porte-cares doi
garder I méme signification pour e jouesr suk
vant, aussi longlemps gu'il n'est pas recouvert
drune autre carte, Uin joker vail 1 point...

Par exefnple, & dans e mot « mare « on fen
place e = @ « par un joker, e prochain mol peut 8tre = mere -,
mars noen < man - | 55 sgnification reste donc be - o », sauf &
U pouaur vient e recouyrin an faisant ke mol « min s

Les cartes-gomme qui permetient d'effacer les
letires se irouvant en début et/ou fin de met, On
pose une telle Carte pour FACCOurCir un mot dans
le: bt d'en formes en dulee | 58 valéor Bst dong
dia -2 points. Le tour o'aprés, on pautl & nouveau
¥ poser une cartedelise ou un joher. Mals, aussl
longitemis qu'une carte-gomme resto apparchte,
eilé vaut -2 points pour les jouBuns Suvants,

Piacer le porte-cartes. fermd, de fagon atocessdile 4 tous les
jounurs,

Metnger les cartes et en distribuer 7 a chague joueur. Lis
aufres cartes formetont i peoche. faces cachees.

Pour détermiver [ jueur qui commente, chacun constitue un
mot de 3 lettres qu'll pose & dacouvert dovant lul, Celul dont le
mat wotalise ke plus de points, démarre la partie. En cas d'éga-
Hig, c'est au plus jeune de comimencer,

On confie egalemet le bloc el le crayon & ['un des joueurs qul
e chargesn de fafre bes comples.




Déroulement du jey

Le premier joueur towme be parte-caries vers lui, retourne ie
sablier ot compose un mot de 3 fettres qu'il place Sur le porte
cartes. Ca mol n'est pas forcément celul qul el 8 permis de
démarrer e jeu.

Pour composer le mot et ke déposer. chague joueur dispose
o' uree minsite, Celul qul ne trowve pas de mot pendant ce laps
de lemps, ne marque pas de points €1 passe son loor,

Lorsque les points sont notés, on passe le sablier & son voisin
de gauche qui prend 12 reléve;

D quis Iy premier mot st én place, |es 1egles & respecter
S0nt toujours hes mimes

* En 1 minute, e joeur suivant doit former un mot & aide de
calul qui #sl déja on place, il peut recouvrir fes cartes, ou
alionger be mot d'une sewle lettre au début ou & 18 fin. Pour
ca, il suffit de prolonger le porte-cartes du compartiment en
auestion.

+ Tout mot nouveay dolt comporter trols kettres au minimum.

o 1| esl obligatore 08 CONSErVEr une IBMne du mot précident,
Bien entendu, on peut également former un autre mol en recou
vrant une letire de début et/ou de fin de mot par une carte-
gomime, En Sulvant B raghe, on peut utiliser plusieurs cartes-
gomme, pour effacer par exemple le préfive d'enmot,
Cependant, ce n'est pas une opdration payante, du falt gu'il
fauta déduire un grand nombre de points.

Apees avodr forme un mot, If faut piocher un nombre de cartes

pour arriver au total de 7. Puis, on nobe ke score avant que 1o
prochain foueur, continue.

Fin du jeu
La partie est terminés ;

= Lorsque 18 pioche est épulsée et qua Vi dies joueurs ne
détient plus de cartes.

* Lorsaue la ploche est dpuisto ol que chiaque joueur est dans
I'impossibilitd de poser une: carte.

Le décompte final

On compiabliise le total de chague
joueur insont sur e oc. Puss, tha
quit joussr totalise les points de
ses cartes restantes, sans tenir
compte du signe négatif des jokers.
Cetle somme sera dédulte du total
oblenu et la différence sera 1epor-
tée sur la demiére lgne du bios,

Passer son tour

Larsguun jougwr ne peutl composer un mat, || passe son tour,
Qn-inscrt un trait dans sa colonne &1 il doit tirer une cante de la
ploche. Il est donc possible, momentandment, de possédar plus
de T cartes.

Echange de carte(s)

fvant de jousr, on peut tirer une carte de la pioche, On gisse
l'une de 865 cartes sous [ phe o1 an prend cedle du dessus.
Pour cette action, on déduira deux points de 1a valeur totae du
mot compose. On peut elfectusr cette action plusieurs fors d'al-
fitée, dans ce cas on déduit deux points par carte échangée.

Important : |'échange et la compasition d'un mot dolvent se
faire dans ta minute alloube. Sil'en Gchange sans. pouvoir
formeas de mot, les polnts senont tout de méme diduits et |
Faudea dgalement piocher une carte,

Le décompte des points

Dis quiun mot est compast pendant |a duro alloude. on
totafise les points de chaque carte et on ies attribue Bu jousur.

It est possible d'obtenir des points supplémentaires 56 'on pose
Pl de dei Mettres | B partic & |3 troisidme carto, pour chague
carte posee On Tecoit 1ois points (en plus de (& valeur de a
carie),

Le gagnant...

st celul Gui aura 18 pius e points.

D'autres questions ?

Quels sont les mots autorisés 7

Cette régle est 3 définir par 'ensemble des jou
eurs; avant chague partie, afin d éviter toute
divergence d'opinions. Notre consell serait
d'avtoriser tous les mots du dictionnaire, avec
leurs déclinaisons possities.

Que faire, lorsque plus do six personnes souhaitent
jouer 7

A-partic de guatre jousurs, || est tout 3 fait possilde de jouwer par
eauipe,

Existe-til des variantes simplifieas 7
Poar o5 débatants, il est possible deffacer une lettie & chague
tous de feu. Pour cela, le jousur cholsit 'une de ses cartes et la
pose & I'emaers @ Pesdroit souhiits.






