AUTRES RESTRICTIONS :

Diautres restrictions peuvent ire apportées par les joucurs cux-meémes pour corser be jew
Simplement ces restrictions devioal éire précisées en début de partie.

SEUL LE 50N COMPTE :

Seul be sun comple ef pas Forthographe. Exemple, avec 1 syllabe “JAK,

on pourra utiliser les mots : Jamban - Argentine - Arrangeant .

LETTRES SOULIGNEES |

{Certaines lettres sont soulignées, Cela signifie que T'on doit k dre dans le mot

Exemple : pour  carte "UN on doit entendre b son "L, comme dans “Lune” - “Unir™ Démuni, el

|
l?ﬁueu.r ayant le moins de cartes & & fin des 13 manches a gagné fa partle. Si deuy ou plusieurs
Joueurs soml & egalile il rejouent jusqu'a ee quiil ne reste phis qu'un seul vaineger.

e TIC TAC BOUM® est trés solide, mais néanmeoins elle nest pas congue pour ére
mianipulée avee trop de brotalité. Aussi pour préserver Ia qualité de votre jew. évitez de |a kancer ou
e jower au foot avee !

Si votre bombe nie fonctionne plus, vérifiez 1état des piles qui se trowvent dans § petite trappe & piles
dans Ia partée inféricure de ks bombe.
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110 Carles sons. | dé spévial. | TIC TAC BOUM®, bombe-minuteur fatice qui explose au bout
dune durée aléatoire entre 20 sccondes et 1 minute 30). 1 régle du jeu

|
ABUTDUJEU:

fes 13 premiittes cares sont extraites du paguet, Elles serviront a jouer la premiire partie, en |3 manches.
L dé ¢4 e TIC TAC BOUMSE soni posts 4 il de ce paquet de 13 cartes.

e

m
“Four [a toute premire manche le plus jeune joueur commencers, puis chacun jotieca & son tour dns
e sens dles aiguilies dure montre.
Une partie se joue en 13 manches ef chiague manche se joue comme suit:
1-Lancer le dé:
Lejoucur dont ¢'est ke tour lance ke dé. La position du dé indiquera & quelle place dans

e miot be som imposé devra se trouver:
=

e son devea se trovver obligatoirement au début du mot,
e son devra se trouver obligatolrement & la fin du mot.
le som pourra se trouver nimporte od dans be mot.

2 Piocher une carte son:

Le joueur relourne la premiére carte du paguel de 13 cartes, face visible de tous fes joueurs,
Cette carte indique le son imposé pour la durée de la manche,

"Trouver
[tes |mots avawt)d'éclater de m re!”

3 - Déclencher le mécanisme du TIC TAC BOUME :
Le joueur appule sur ke bouton rouge situé  ka base de la bombe, qui fera san “Tie Tac™
dune durée incertaine pour les joueurs (pouvant aller de 20 secondes 4 | minute 30).

4-Trouverles mots corresp denx :
Le son et la place de ce son dans les mots.
Le joveura pioché fa carte "SAN" [l doit dire & voix haute un mot se terminant par a sanorité SAN",
puié il passe le THC TAC BOUM® & son voisin (qui doit k& prendre en main immédiatement) et qui doit &
SO0 LoUr (rouver un nouveat mol se terminant par SAN, et ainsl de sulle, jusqu'a ce que fa bombs explose |

EXEMPLE :
a- L joueur a lance le dé qui est lmnbéwhpusdslnn"-_lﬂﬂ <l som devra dtre place 4 [ fin des mots trouvés
par les joueurs. )
b-Lejoueur a retourné kacarte "SAN : les joueurs devront done trouver des mots qui se terminent par be son "SAN
¢+ Le premier joueur dit: "ACCENT, puis passe Je TIC TAC BOUMSE 4 son voisin de gauche, sans le lancer, de la
main & Ja main. Le second joueur dit “SANG’, correct. car dans un mot dune seule syllabe, ke son peut éire
considére comme étant plact & la fin du mot. Le joueur sutvant dit “VERSANT", mot correct car on nese
préoccupe jamais de forthographe. Seule Ia sonorité vorrecte compte.
On continue ainsi, & tour de rile, jusqu'i ce que la manche solt interrompue par l'explosion de I bombe.
L jouenr qui a I3 bombe en main au moment de Fexplosion perd la manehe. 1 ramasse b carte qui éail
en feu et a conserve devant fui, face visible.
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U ot déja propose par un jouewr e peut pas élre réutitise,
les autres joueurs doivent la Iui faire remarquer.

Lt joueur doit alors trouver un autre mot {sauf si par chance (la défa repassé ke TIC TAC BOUM®

@ son voisin avant que les autres joueurs n'aient pu réagir).

MOTS AUTORISES :

Les noms propres, bes marques commerciales, les mots familiers ow argotiques, les mots érangers

th kangage courant, les mots avan! une raeine commune, par exemple : verre - verrier - verreterie -

verrire - elit..

MOTS INTERDITS :

Les formes fémiinines des adjectifs : par exemple, si un joveur a dit "ROUGE”, on ne peut pas répéter

o mot en disant que cette fods, “cest LA tomate, qui est rouge ! alors que tout & heure, ¢'éait LE patvron
Les formes féminines des participes passés : pat exemple, dire "PERDUE” alors que "PERDU a defa été dit .
Les verbes conjugues, interdit stun jouesr 2 dit MANGER” de propaser, "MANGEONS”  "MANGET",
“MANGERE etc...

i 'un des joueurs commet cette erreus,



