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' Die Spielvorbereitungen

‘— Die drei Kartensorten werden ge-
trennt gemischt.

- Zundchst erhalt jeder Spieler eine
Start-/Zielkarte, die er offen vor
sich ablegt. Das ist sein Startort,
wohin er seine Spielfigur stellt,

- Nun werden jedem Spieler 4 Trans-
portkarten abgegeben. Das sind
die Zwischenstationen seiner
Reise.

— Danach bekommt jeder Spieler
nochmals eine Start-/Zielkarte, die
nun seinen Zielort darstellt.

— Die 4 Transportkarten werden offen
zwischen die Start- und die Ziel-
karte ausgelegt. Die Reihenfolge
ist dem Spieler Uberlassen und soll
einen moglichst gunstigen Trans-
portweg ergeben. Nach Spiel-
beginn darf die Reihenfolge nicht
mehr verandert werden, ausser
dies geht ausdricklich aus den
Aktionskarten hervor.

— Die 40 Aktionskarten werden ver-
deckt neben dem Spielplan pla-
ziert,

Der Transport-Terminal

Der Transport-Terminal wird zusam-
mengesetzt, indem die farbige Dreh-
scheibe in die Aussparung des recht-
eckigen Kartonteils eingesetzt wird,
Die eine Langskante des Kartonteils
wird an eine Kante des Spielplans
gelegt.

Die Pfeile aut der Drehscheibe zei-
gen die Zugrichtung an, die Picto-
gramme @ & & das jeweilige Trans-
portmittel und die Zahlen die Anzahl
Felder, die gezogen werden kdnnen.
Da sich der Lastwagen vor allem fur
den Nahbereich eignet, kann mit ihm
jewaeils nur 1 Feld vorgeruckt wer-
den, Die Bahn hingegen hat ihre
Stérke vor allem Gber mittlere und
lange Distanzen.

Pour commencer

— Les trois sortes de cartes sont mé-
langées séparément.

— D'abord, chaque joueur regoit une
carte de départ/d’arrivée qu'il
pose, face visible de tous, sur la
table. Cette carte représente son
lieu de départ od il place son pion.

— Ensuite, on donne a chaque joueur
4 cartes de transport qui represen-
tent les stations intermédiaires de
son vayage.

- Aprés quoi chaque joueur regoit
une seconde carte de départ/d'ar-
rivée représentant, elle, son lieu de
destination.

— Les 4 cartes de transport sont éta-
lées, face visible de tous, entre la
carte de départ et la carte d'arrivée.
Le joueur choisit lui-méme |'ordre
de ces cartes en veillant, bien sir, &
ce qu'il en résulte un itinéraire de
transport aussi commode que pos-
sible. On ne peut plus changer cet
ordre une fois la partie engagee,
sauf si un tel changement est ex-
pressement exige dans les cartes
d'action.

- Les 40 cartes d'action sont pla-
cées, face contre table, a coté du
plan de jeu.

_—— e

Le terminal de transport

Pour monter le terminal de transport,
on place le disque tournant coloré
dans |'ouverture laissée dans la
partie rectangulaire du carton, Cette
partie du carton est alors posee a
coté du plan de jeu de maniére a ce
que I'un de ses bords longitudinaux
touche le bord du plan.

Les fléches sur le disque tournant in-
diquent la direction de I'avance, les
pictogrammes #& # & désignent le
maoyen de transport a utiliser dans
chaque cas et les chiffres deter-
minent de combien de cases |'on
peut déplacer le pion.




Gezogen wird immer entlang der
Linien, von Schnittpunkt zu Schnitt-
punkt. Wahrend des vorzuneh-
menden Spielzugs (z.B. 2 oder 3 Fel-
der vorriicken) muss die Pfeilrich-
tung beibehalten werden, es darf
kein Richtungswechsel stattfinden.

14 bedeutet 1 Schritt weiter den
Linien des Spielplans
folgend (Lastwagen-
Transport)

2 Schritte weiter den
Linien des Spielplans
folgend (Glterzug-
Transport)

3 Schritte weiter den
Linien des Spielplans
folgend (Fernglter-
zug-Transport TEEM)

2 #bedeutet

3# bedeutet

Der Wiirfel

Der Wurfel steuert den Transport-
Terminal und entscheidet, wann ein
Ereignis eintritt, das eine Aktion aus-
Ist.

Pfeil nach rechts heisst:
Terminal-Drehscheibe um
gin Feld im Uhrzeigersinn
drehen.

Pieil nach links heisst:
Terminal-Drehscheibe um
ein Feld im Gegenuhrzeiger-
sinn drehen.

Der weisse Punkl heisst:
Der Spieler muss eine
Aktionskarte ziehen. Die
Drehscheibe bleibt unver-
andert,

Die Aktionskarten

Die Aktionskarten bringen Spannung
ins Spiel und konnen den Spielab-
fauf unerwartet verandern. Wer eine
Aktionskarte zieht, muss den Mit-
spielern den Text laut vorlesen,
Erledigte Aktionskarten werden
unter den Stapel zurluckgelegt.
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Etant donne que les poids lourds se '
prétent particuliérement aux dépla-
cements a courte distance, on :
n'avance que d'une seule caseen les |
utilisant. Les trains, par contre, sont
le moyen de transport opportun pour
tout transport 8 moyenne et a longue
distance.

On avance toujours le long des
lignes, d'un point de croisement a
I'autre. Lors du déplacement (de 2 ou
de 3 cases, par exemple) effectué en
un seul tou', la direction indiquée
par la fleche doit étre maintenue,
tout changement de direction étant
exclu,

1asignifie — 1 pas en avant le long
des lignes du plan de jeu
{transport au moyen de
poids lourds)

2# signifie — 2 pas en avant le long
des lignes du plan de jeu
(transport au moyen de
trains de marchandises
Normatix)

3éisignifie — 3 pas en avant le long
des lignes du plan de jeu
(transport au moyen de
trains de marchandises
a longue distance TEEM)

Le de

Le dé commande le terminal de
transport et détermine les cas ol un
evenement particulier entraine une
action.

La fleche dirigée vers la droite signifie:
Tourner le disque du ter-
minal d'une case dans le
sens des aiguilles d'une
montre.

La fléche dirigée vers la gauche signifie:
Tourner le disque du ter-
minal d'une case en sens in-
verse des aiguilles d'une
mantre.

Le point blanc signifie:

Le joueur doit tirer une carte
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Der Spielveriauf
Es wird der Reihe nach gewlirfelt.

® Zeigt der Wiirfel einen Pfeil,

- so stelle den Transport-Terminal
neu ein (Orehung im Uhr- oder
Gegenuhrzeigersinn um ein Feld)
und

— bewege Deine Spielfigur entspre-
chend der Terminal-Pfeilrichtung.

@ Zeigt der Wiirfel einen weissen
Punkt,

—so ziehe die oberste Aktionskarte,
lese das Ereignis laut vor und

— fiihre die Aktion aus. Ohne beson-
dere Anweisung ist der Transport-
Terminal unverandert zu lassen.
Joker-Karten kénnen aufbewahrt
und beliebig eingesetzt werden,
wenn Du am Zug bist.

Jeder Ort aut der Reise gilt dann als
erreicht, wenn die Spielfigur auf ihn
zu stehen kommt {dartberhinaus-
ziehen geniigt also nicht). Dann
kann die Transportkarte umgedreht
werden und gilt als erledigt.

Ende des Spiels

Wer als erster alle seine Transport-
karten umdrehen konnte und seinen
Zielort erreicht, hat gewonnen.

du talon des cartes d'action.
Le disque tournant demeure
inchange.

Les cartes d'action

Les cartes d'action, qui peuvent
occasionner des changements inat-
tendus dans le déroulement de la
partie, apportent du suspense dans
le jeu. Le joueur qui tire une carie
d'action doit lire a voix haute le texte
de la carte. Les cartes d'action uti-
lisées sont reposées sous le talon.

Le déroulement du jeu

Les joueurs lancent le dé chacun a
leur tour.

® Lorsque le dé montre une fléche,

— tu actionnes le disque du terminal
en consequence (en le tournant
d'une case dans le sens des
aiguilies d'une montre ou en sens
inverse) et

— tu déplaces ton pion dans la direc-
tion indiquee par la fleche du
terminal.

® Lorsque le dé montre un peint blanc

— tu tires la premiere carte du talon
des cartes d'action, tu lis le texte &
voix haute et

—tu exécutes |'action. Sauf ordre
spécial, le terminal de transport
reste inchangé. Si tu tires un joker,
tu peux le conserver ou I'utiliser a
ta guise lorsque ton tour arrive.

Chaque endroit ol le joueur doit
s'arreter lors de son voyage est con-
sidéré comme ayant été atteint
lorsque le pion y atterrit (il ne suffit
donc pas d'y passer en avangant plus
loin). La carte de transport est alors
retournée et ainsi écartée du jeu.

Le gagnant

Le gagnant est le joueur qui, le pre-
mier, a retourné toutes ses cartes de
transport et atteint son lieu de desti-
nation.




Nitzliche Anmerkungen

— Soll das Spiel langer dauern, erhilt
jeder Spieler bis zu 6 Transport-
karten. Wenn der Spielablauf ver-
klrzt werden soll, reichen auch
3 Transportkarten.

- Alle Transportkarten enthalten die
Pictogramme der fir die abgebil-
deten Giter normalerweise einge-
setzten Transportmittel (Last-
wagen = 1, normale Glterziige= 2
oder Ferngiterziige TEEM = 3),
Jeder Spieler muss die Angaben
auf seinen Transportkarten beach-
ten, da bestimmte Giter nicht mit
allen 3 Varianten beférdert werden
kénnen,

— Wer nicht fahren will, weil ihm die
Zugrichtung (Terminal-Anzeige)
nichtin den Transportweg passt,
kann aussetzen. Beim nachsten
Zug muss aber wieder gefahren
werden, auch wenn die Richtung
immer noch unerwiinscht ist —es
sei denn, eine Aktionskarte
schreibe etwas anderes vor,

— Auf jedem Schnittpunkt des Spiel-
planes kénnen mehrere Spielfigu-
ren stehen, Als reizvolle Spiel-
variante kann auch vereinbart wer-
den, dass jeweils nur 1 Spielfigur
auf einem Schnittpunkt stehen
darf.

Renseignements utiles

- Pour prolonger la partie, on peut
distribuer a chaque joueur jusqu’'a
6 cartes de transport, pour I'abré-
ger, on pourra se contenterde 3
cartes de transport par joueur.

- Toutes les cartes de transport con-
tiennent les pictogrammes des
moyens de transport normalement
utilisés pour les marchandises
reproduites (poids lourds = 1,
trains de marchandises normaux
= 2, lrains de marchandises a
longue distance TEEM = 3).
Chaque joueur doit tenir compte
des indications donnees sur les
cartes de transport, car il existe
certaines catégories de marchan-
dises dont le transport ne peut pas
se faire par n'importe lequel des
3 modes de transport.

- Le joueur qui ne veut pas déplacer
son pion parce que la direction in-
diquée par la fléche du terminal ne
convient pas a son itinéraire a le
droit de renoncer a son tour, mais
il devra de nouveau avancer au
prochain tour, méme si la direction
ne Farrange toujours pas (a moins
qu'une carte d'action n'indique
autre chose).

- Plusieurs pions a la fois peuvent
stationner sur chacun des points
de croisement du plan de jeu, Pour
varier le jeu, on peut toutefois in-
troduire une régle selon laguelle
un seul pion a le droit d'occuper un
point de croisement.
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Die Bahn bringt viel und braucht
wenig — auch im Giiterverkehr

Jedermann kennt die Bahn; sei es
von der Schulreise, von der Ge-
schaftsreise, von der taglichen Fahrt
zur Arbeit, von der Reise zum Flug-
hafen usw.

Dass die Bahn aber auch im Bereich
des Glterverkehrs Erstaunliches
leistet. wird hGichstens erahnt.

Wusstest Du schon,
dass die SBB 1980 zum Beispiel

® 46,3 Millionen Tonnen Guter trans-
portierten?

@ 7385 Millionen Tonnenkilometer als
Leistung erbrachten (davon beinahe

50% im Transitverkehr)?

1980 B :-i

Tonnen-Km
Tonnes-km

Les chemins de fer apportent beau-
coup et utilisent peu — également
dans le trafic marchandises

Tout le monde connait les chemins
de fer; que ce soit par une course
d'école, par un voyage d'affaires, par
le trajet emprunté chaque jour pour
se rendre au travail, par un voyage
pour gagner un aeroport etc,

Mais que les prestations des
chemins de fer solent également
étonnantes dans le domaine du trafic
des marchandiges, on §'en doute
que trés vaguement.

Savais-tu deja qu’'en 1980
par exemple, les CFF

® ont transporté 46,3 millions de
tonnes de marchandises?

® ont fourni une prestation de 7385
millions de tonnes kilométriques
(dont prés de 50% en trafic de
transit)?

_ Binnen-, Import- und Exporfverkenr
Trafies intérieur, dimportation
| el d'exportation

Trangiiverkahr
Trafic de trangt




@ fur diese riesige Leistung saubere ®
einheimische Elektroenergie ver-
wendeten, der Energieanteil aber
trotzdem nicht einmal 1% — gemes-

sen am schweizerischen End-Ener-

gieverbrauch - ausmachte?

et que pour cette énorme prestation,
ils ont utilisé |'énergie électrique in-
digéne, propre, dont la part em-
ployée ne représente méme pas le
1% de I'ensemble de la consomma-
tion finale suisse d'energie?
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Sperdischer Engrgeverhrauch
Consommation specifique d'énemia

Giterverkehr/ Tralic marchandises

1000 enteprleht 20'513 ML TEm
1007 corraspond & 20'513 mj/tkm

1R

|1 Mega-Joule (M) = 1 Million Joulés =
278 Wattstunden (Wh)

1 miga-joule (mj} = 1 miflion joictes =
278 watig-heures (Wh)

1 Tkm = | Gitartanna tranzportien
(ber 1 km

1 tkm = 1 tonne demarchandises
transportée sur 1 kim

FEL g

@ 42% ihres Gesamtertrages aus dem
Guterverkehr einnahmen und davon
76% aus dem Wagenladungs-, 17%
aus dem Stiickgut- und 7% aus dem
Postverkehr?

Stiekgul
Envaois de datail

Giterverkehr
Tratic marchandises

/ Autres

® ont réalisé le 42% de leurs recettes

globales grace au trafic marchan-
dises dont 76% en trafic par wagons
complets, 17% en envois de détail et
7% en trafic de la poste?

! iibriger
f Ertrag

recettes
23%

.,

4% /
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Wagenladungen
Wagons complets

’f Personenyarkehr
/ Trafic vayageurs
5%




® eine Streckenlédnge von 2943 Kilo-
metern betrieben?

® mehr als 30000 Guterwagen der
unterschiedlichsten Typen einsetz-
ten, und dass ein Giiterwagen eine
durchschnittliche Jahresdistanz von
beinahe 20000 Kilometern (oder
tiber 200000 Tonnenkilometer) zu-
rucklegte?

@ Uber 38000 Mitarbeiter beschaftig-
ten, darunter 1687 Lehrlinge?

Es liesse sich noch viel Imposantes
iiber den Guterverkehr der SBB
sagen, das zeigt, dass die Bahn viel
bringt und wenig braucht. Mdchtest
Du noch mehr Zahlen Uber die SBE
erfahren, so verlange das statistische
Vademecum bei der Abteilung flr
Organisation und Informatik der SBB,
Bollwerk 10, 3030 Bern.

Keine Leistungsféhigkeit ohne
modernstes Rollmaterial.

5 Typen aus dem Gliterwagen-
programm der SBB.

® exploitaient un réseau de lignes de
2943 kilometres?

® ont engagé plus de 30000 wagons de
marchandises des types les plus
divers et qu'un wagon de marchan-
dises a parcouru 8n moyenne une
distance d'environ 20000 kilometres
(ou plus de 200000 tonnes kilo-
métriques)?

® ont occupé plus de 38000 collabora-
teurs, dont 1687 apprentis?

Il y aurait encore beaucoup de
choses étonnantes a dire au sujet du
trafic marchandises des CFF, ce qui
démontre bien que les chemins de
fer apportent beaucoup et utilisent
peu. Situ désires connaitre d autres
chiffres relatifs aux CFF, demande a
recevoir le vade-mecum des statis-
tiques auprés du Service de |'organi-
sation et de |'informatique des CFF,
Bollwerk 10, 3030 Berne.

Pas d'efficacité sans matériel roulant

perfectionné.

5 modéles de wagons de marchan-
dises des CFF.

RE‘S vierachsiger Flachwagen

~ Wagon plat & quatre essieux

Wagenportrit
Wagen mit Drehrungen sowig umkiappbaren
Ssiten- und Stirnborden,

Fiche slgnalétique
Wagon aved ranchers pivotants, bords lateraux
ot frontaux rabatiables,




- gedecktar G;::gsraumwaga n
H ab | S mit Schiebawinden

Wagon couvert de grande capacité a parois ]
coulissantes '

Wagenportrit

Dia Wagen sind mit Transportschutzelnrich-
tungen ausgenistet (Raumaufteilung durch
verschiebbare Sperrholzplatien und vier
Luftkissen,

Ficha signalétique

Les wagons sont équipés d'un dispositif de
protection du chargement (cloisonnament par
des panneaux mobiles en contre-plaguéet
quatra matelas o"alr)

H b - pedeckter Wagen mit
IS Schiebewinden

Wagon couvert & parois
coulissantes

Wagenportrit

Wagan mit der Bezeichnung Hbis-x sind mit
Transporischutzeinrchtungen ausgerlstet
{Raumaufteilung durch verschiebbare Sperr-
holzplatten und 2 Luftkissen), Hois-y-Wagen
sind isoliart (verhindert Frost- und Hitze-
schiden)

Fiche signalétique

Les wagons Hbis-x sont dotés o 'un dispesitit
de protection du chargement {cloisonnameant
par des panneaux mobiles en contre-plagueé et
2 matelas d'air); les wagons Hbis-y sont isolds
{paur pravenir les dommages dis au frold ou
ala chalaur),
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Eaos/Eas

vierachsiger offanar Wagen
mit Seitenwanden

Wagon mm,b&mammm BELIEUX,
BVec parois laterales

ndiger Wagen mit festen Wanden und
Tiiren mit durchgehendern Obergurt.

Fiche signalétique
Wagon & hautes parois fixes et portes avec
membrure superaure continue,

i Spezialwagen mit Talesk
Shimms ﬁ:ar'.mi_mmgﬂén -

Wagon spécial puur iztransport de rouleaux
de 1oie, avec toit télescopigue

is Wagen verfigen dber 5 Lademulden.

e ————

Les wagons sont dquipés de 5 berceaux,
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TRANS-EUROPE . TRANS-EUROPE

Gesellschatsspiel fir 2-5 Spieler M@Mwﬁ-ﬁ}w&m
Alter 12-99. Age 12-99 ;
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