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Vous aussi, vous révez de
devenir un des maitres de
ce monde ? De posséder
suffisamment d'argent pour
pouvoir faire ce gue vous
avez toujours eu envie de
faire ? Alors, dites YES™

et entrez dans le jeu du
pouvoir et de I'argent !

GONTEND
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1 plateay de jey
30 figurines dordes = e biens —
{ 7 tracteurs, 7 budldings, 7 usines, )

3 lingots d'or, 3 barils de petrole, 3 satellites )

90 socles
{15 par joueur dans bes 6 couleurs
blanc, moir, rouge, vert, bleu et jaune)
2 dés blancs .
1 dé rouge T N

1 s # 'ﬂiﬁ [ @)
MArgueur ; N

93 cartes
{21 cartes YES™, 21 cartes NO,
21 cartes DBIECTIE 30 cartes PAYS )

130 billets de bangue YES™
{40 x 100 000, 30 x 50 000, 30 % 20 000, 30 % 10000
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BOT DU JEU
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Le premier pousur qul atteint los buts fiobs par ses deus castes  couleur qui indiquercnt & qui- appartiennent
QRIECTIF ou qud posséde 1 000000 YES™ remporte [a parfie. les biens au cours de la partie.

Chadgue carte PAYS montro un bien et un pays.

A chague fols gu'un jouegr reqoit une carte PAYS, y compeis
p ' E Fﬂ | l" n l a début de la partie, if place ie ben représents sur un socle
"""""" e e i o pase |8 tout sur le pays indiques sur la carte,
Prrser o plateau de jeu au milieu de fa table, Celui-ci repré
senite la carte du monde, divisée en 5 continents : Amerigue gu

Mord, Amérigue du Sod, Europe, Afrique et Asie / Oobanie,

Trier les billets et les
placer dans les com-
partiments de 13 bofte;
Un joveyr £ occupe de la
banque, Chagque jousur
reoit 200 000 YES™

{1 % 100 000, 1 % 50°000,
1 420000, 3 x 10 -000),

Les cartes soat triees
selon leur verss. Chaque
paquet et bien mélangé.
Les cartes YES™ et NO
5001 pracées sur les emplace
ments comespondants do
platsay, face cachée,

Chiague joleur recolt
secritement 2 cartes
OBJECTIF ot 4 cartes
PAYS, 4 5 ou 6 jouedrs,
1044 85 jOLBUrs recaivent
chiacin 2 cartes OBIECTIF
s seulement 3 caries
PAYS. Chacun garde ses
objectifs-a I'abri du regard
dies autres at pose 485
cartes PAYS devant hul,
face vizible,

L= marqueur CASH st posé sur fa case I/,I,-I il e
100 000 de I'échelle CASH, (0 iy

Les biens et ies dhés sont placés
& cité g platea.

Les cartes QOBIECTIF et PAYS
restantes sont empiléas sépariment’ = it
ootk du plateay, face cachée, 'ﬁ '




DERDULEMENT DE LA PARTIE
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Le joueur le plus dgé commence. Il lance les deux dés blanes
el décide qual dé il désire garder pour lui et lequet il passe 4
son wpisin de gauche: Lé jousur dont c'est e tur commence
par effectuer 'action indigube par son dé,

Sur les 6 faces des dés blancs figurent les mdications suivanges

YES™: NO - CASH . PAYS « ACHETER - VENDRE

Sigrification de chacune :

Vi

Le joueur pioche. |a carte supérievre du paguet YES™ et

eyt sos fnstructions, La plispart des cartes soni jouses
immédiatement. Certaines peuvent cépendant etré utilisées
plis tard, Une fois jouse, la carte est remise sous le paguet
de cartes YES™,

Le jouielr pioche la.carte supérieure du paguet NO et suit ses
instructions. Une fois jouse, elle est remise sous ke paguet NO.

Lo jauedr deptace le marquegr CASH de 1, 2 ou 3 cates dans
e sens tes mguiles d'une montre. Ces cases indiquent |

—_—

lam - Le jousur qui deplace le marquedr CASH
i

sur cethe case gagne 100 000 YES™,

|

Le joustr quipossede 18 plus de iens en
Amérique du Nord gagne 100 000 YES™,

Le joueur qui postede le plus debens en
Améngue du Sud gagne 100 000 YES™,

Le joueds qui possisde le plus de biens en

r, W1 Europe gagne 100 000 YES™,
TR ——
Le joueur qui posside e ples de bigns en
Afrique gagne 100 000 YES™
“.‘
—esaace

Le joueqr qui possisde |e ples de biens en
Asie [ Oceamie gagne 100 DODYES™,

Le joueur qui posséde le plus de barils de
pétrote sur ke plateau gagne 100 000 YES ™,

Le jouseur qui possede e plus de tracteurs
sur ke plateau gagne 100 000 YES

Le joueur qui posséde-le plus-de satellites
sur ke plateau gagne 100 0G0 YES ™,

Le jotieur qui posséde: fe plus o usines sur
le plateau gagne. 100000 YES

Le jousur qui posséde be plus de lingats
d'or surf e plateat gagne 100 D00 YES™,

Le joueur gui posséce le plus de buildings
sur e plateau gagne 100 000 YES".

Ert cas d'Bgaking, bes joueurs se partagent ['argent (armondi),

Bien que be jotreur qui @ obterw CASH au dé ait le droit de
depater & marquewr ge.1, 2 ou 3 cases, au chiow, ol peut
arriver qu'aucune de ces cases ne F'avantage.

Dans ce-cas; il met aux encheres le droit de déplacer le mar-
queser. Tous les joueurs qui sounaitent participer atx encheres
cholsissent une somme d'argent qu'ils gardent cachés: dans
un premier temps. Quand tous fes jouetrs sont préts, les offres
sont dévoilées en mime temps. Le joueur gui-a fait Ioffre 1a
pius elevee deplace alors be margqueur CASH de 1, 2 ou 3 cases
dans Jesens des aiguilies d'une monire ef gagne dyventuelis-
rrent 100 000 YES ™ (partages avec o autres joustrs, sebon les
cas). Largent offert pour obtenir le droit de déplacer le mar
quedr YES™ revient au jousur dont ¢'est actuellement le tour.
Pricision : En cas d'égaliné entre plusiedrs joweurs, celui qui
avait obtenu CASH au dé dacide quelle offre it accepte,

PAYS

Le joweur pioche 13 care superieure du paguet PAYS etla
pase & cite de see autres cartes PAYS, face visible, || prend
ensuite-le bien représenté sur fa carte, le place sur un oe 565
siches et le pose sur 18 pays indigue sur la carte;




ACHETER

Lo joueur peut acheter une carte PAYS de son choix & F'un
de ses adversaines, sans que celui-d puisse <'y opposer.

Il prend alors fa carte choisie et paye le prix indiqué dessus,
Colul qui aime le rsque peut, A la place, [ancer le dé rouge
et payer le prix qu'il indique ; il peut atteindre 10 (0D,

20 (0, 50000, 100 000 YES“ou mime le double du

prix initial indigué sur 1a carte (<2}, |l retire alors le bien
correspondant du plateay, remplace le socle de Fandien
propridtaire par 'un des siens et los replace sur le pays
indigué sur la carte.

VENDRE

51 e joueur disire vesdre une carte PAYS, il chaisit I'one
0e ses cartes PAYS et fa met en vente, Tous les joueurs
intéressés par la carte, lancent le dé rouge. Celui qui
obtient le résultat le plus éhevié gagne [a carte et paye le
prix. d'achat indiqué par le dé {voir « ACHETER =), Il retire
alors son bien du plateau, remplace son socle par T'un de
ceux de Vacheteur et bes replace sur e pays indiqué

ur la carte.

En cas d'égalité, c'est le vendewr qui décide qui gagne ia
care,

Si aucun joueur ne désire acheter fa carte, e jousur peut
la veéndre & la bangue. Elle paye alors le prix indigué sur
Iz carte. Une fois gue k2 banque a payé le jouer, la carte
st remisa sous b paguet PAYS. Le bien est rétiré du pla-
teats et le joueur récupére son socle,

Impartant | A son tour de jeu, le joueus dodt se décider podr
un dé, mais pewt renoncer & effectuer I'action « VENDRE ».

Le secand dé blane

Une fois que le joueur s'est décidé pour un dé et a effec-
tug Faction comespondante, son voisin de gauche est
obligé d'effectuer |'action imposée par e second dé blanic.

L3 partie continue

Une fois 'action du second dé effectuée, o'est au tour du
joueur qul vient justement d'effectuer cette seconde
action de jouer, A son tour, B fance les deux dés blancs, s
décide pour l'un d'eux, effectue 'action correspondants et
passe le second dé & son voisin de gauche-...

Difficultés financiéres

51 un Joueur '3 pas assez d argent pour payer une somme
due, il doit vendre 4 la bangoe autant de canes PAYS gue
nécessaire pour pouvoir honorer ses dettes. Les cartes sont
remises Sous le paguet cormespondant et les biens retinks
du plateau. 5 le joseur ne posside toujours pas assez
d'argent apres |a vente de foutes ses cartes PAYS, une
dernigre chance lui est offerte de rester dans Ja partie -

I lance le dé rouge et recoit la somme indiquée en billets
de bangue, 5i le dé indique « 12 », il peut relancer le dé ot
gagne le double {voire le quadruple, ou plus) de 1a somme
indequee.

Ghangement de cartes DBJECTIF

Quand vient som tour, Un jouer peut chamger une de ses
cartes OBJECTIF & tout moment. Pour cela, il pave & la
banque e prix indiqué sur |3 carte, |3 remet sous (e paguet
correspongant &t tire une nowveile carte OBJECTIF,

FIN DE LA PARTIE
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Une fois qu'un joueur a atteint son premier objectif, il ne
i devoile-pas. La partie ne prend fin que lorsgu'un jowsur
a atteint ses deux objectifs en méme temps ou qu'il pos-
side 1 000 000 YES™, Il est alors déclaré vainqueus,

DEVENEZ MEMBRE DU » CLUB YES"n |

Le code d'sccds personme] qui se wouve & Fintéreur
e cotte boite vous permet de vous conrecier &1 de
VoL Brnegisarer ahin de devenic membiro prh-ﬂégjé g
 CLUB YES ™ ». Connectez-vous dis ausjound hui s
playyes.com
of remglisses be farmualaire & inscription
Vatre « Y5 CARD =, Binsi que volre nueéro difinit
de membri vous seront adressis par vole pottale,
i perinettant sindi d acodder & toutes les oplions
o site-et de jouer en ligne & YES ™ awed led jouturs
du mande enter |
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