Un jeu pour deux joueurs:
les pions blancs contre les noirs.
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JEUDE DAMES

Composition:
Un damier de cent cases — Vingt pions blancs — Vingt pions
NOIrs.

Préparation:

Les joueurs prennent place I'un en face de l'autre. Le damier est
posé entre eux, de facon quils aient tous les deux une case
noire a leur droite. Chacun pose ses vingt pions sur les cases
blanches des quatre rangées les plus proches. Les deux ran-
gees centrales restent libres.

Les pions:

lls se déplacent en diagonale, vers I'avant seulement, de case
blanche en case blanche. Lorsqu'un pion se trouve devant ou
derriére un pion adverse, il le saute pour occuper la case vide im-
meédiatement contigué. Les pions sautés sont pris. On peut
prendre plusieurs pions a la suite s'il existe une case blanche
libre entre chague pion a prendre.

Les dames

Si un pion parvient a I'exiréemité opposée du damier, il devient
dame: on le recouvre d'un pion de la méme couleur (pris a I'ad-
versaire) pour matérialiser sa promotion.

La dame prend comme le pion, mais n'est pas tenue de se dépla-
cer de case en case. Elle peut franchir plusieurs cases a la fois,
pivoter sur une case pour emprunter une nouvelle diagonale, et
s'arréter sur la case de son choix en raflant au passage les pions
ou les dames de I'adversaire.

Fin de la partie

Le joueur qui prend toutes les pieces adverses, ou qui blogue
I'adversaire en ne lui laissant aucun coup a jouer, gagne la
partie.
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