


Type: enquéte ¢f astuce
Nombre de joueurs: 2 4 4

Age: de 10 & B8 ans

Durée: 30 8 50 minutes
Auteur: Wollgang Kramer
Tactique (@O0 Hasard

LPAF R l QU E depuis toujours, exerce par sa di-

P versité une véritable fascination,
Mais le danger grandit de voir disparaitre de plus en plus d'espé-
ces animales, sous U'influence de la civilisation moderne et de
I'exploitation inconséquente de la nature. Les animaux sont
pourchassés ef tués sans mesure, pour le plaisir ou pour argent,
On tue les éléphants pour leur fvoire, les thinocéros pour leur cor-
ne, les lions pour en falre des trophdes, les crocodiles pour leur
peau, les [éopards pour leur fourrure et les olseaux exotiques pour
leurs plumes multicolores. Vous rencontrerez, au cours du jeu, la
plupart de ces animaux en vole de disparition sur le continent af-
ricain. Vous trouverez, 4 la fin des régles du jeu, une notice sur
chacun d'eux.

| plateau de jeu

4 ligurines en 4 couleurs
72 cartes Trace

| bloe d'enquéte

4 ¢erans en 4 couleurs

4 crayons

3 cartes Réponse

8 jetons Question
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LE JEU EN BREF

BUTDU JEU

Arréter le plus possible de braconnlers dans leur cachetie.

PREPARATION

# Chaque joueur prend: 1 plon et I'éeran de la méme couleur, 1 crayon,
1 fenille d'enquéte et 2 jetons Question,

& Cartes Trace - image de Vanimal visible - & mélanger, Chacun en
regoit 3, dont il ne doit pas regarder le dos, Les cartes restantes sont eme
pilees sur les 3 emplucements ronds of blea clair, image vers le hiut,

# Posez les 3 cartes Réponse sur lemplacement rectangulaire bleu clair,

LE JEU

Premler tour de Jeu: posee tous ensemble une de vos cares Trace sur la

case correspondante du plateau, metiez votre plon dessus, regardez le dos
(Méche) de Ia carte Trace e repartez [a trace sur volre fenille d'enquéte, 1
Apres le premier tour, chacun joue & tour de rile en effectuant successi-
vement 6 oplritions:
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Fausses pistes

Les seules traces valables sont celles qui forment une piste ininterrompue
de Lo région "1 jusqu'a un refuge, Toutes les auires soni de Taosses pis-
L5

FIN DE LA PARTIE

Le Jeu prend [in lorsqu'un joueur trace sur sa feuille d'enguéte une piste
continne de la réghon “17 Jusgu'h un refuge ef annonce "erming!”, Celul gui
a arrété le plus de braconniers dans leur véritable refuge gagne la partie,
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POINT DE DEPART

Une bande de 12 braconniers est dépistée & Casablanca. Avant
quon ait pu les appréhender, ils réussissent 4 disparaitre dans les
montagnes du Rif et de lAtlas (réglon 1 du plateau de jew). Leurs
traces ménent ensuite vers le sud et 'est de I'Alvique,

Vous allez jouer le role d'un protecteur des animaux, qui parcourt
I'Afrique sur la piste des braconniers pour retrouver leur refuge et
essayer de les arréter.

BUT DU JEV

Au cours de la partie, les joueurs déplacent leur figurine des ré-
gions 1 4 36 - ou ils rencontrent des animaux rares - en ramas-
sant des cartes Trace qui leur indiquent dans quelle direction mé-
nent les traces des 12 braconniers, Chaque joueur reporte les tra-
ces sur sa feuille d'enquéte. A chaque partie, il n'existe qu'une
seule piste qui relie la région 1 & 'un des refuges (régions A a K).
Le but du jeu consiste & découvrir cette piste
el le refuge des braconniers qui est au bout.
Celui qui le trouve, ou croit [avoir trouve,
peut y arréter des braconniers. Le joueur qui
arréte le plus de braconniers dans leur
veéritable refuge gagne la partie.

PREPARATION

#* Chaque joueur prend 1 figurine et 'éeran de la méme couleur,
I crayon, 1 feuille d'enquéte et 2 jetons Question.




ﬁ :d" ,fg # | installe I'éeran devant lui pour ca-
e cher sa feuille d'enquéte, of pose ses
jetons Question de Pautre cOtd de
'écran, La face intérieure de 'écran
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porte le déroulement d'un tour de jeu.
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& Mélangez bien les cartes Trace, Chaque Joueur en prend 3, sans
regarder ce qui est au dos (fiéche), et les pose Pune i cote de Fau-
tre, image visible, devant 'écran. Les cartes restantes sont répar-
. lies ¢n trals piles, image apparente, sur les trofs cases rondes bleu
clair du plateau de jeu. Les trois piles ne dolvent pas étre de la
méme hauteur.

# Los 3 cartes Réponse sont placées sur la case rectan-
gulaire bleu clair du plateau.

e AEJEY

Avant de commencer, examinons le matériel:

i LE PLATEAU DE JEU
Le plateau présente 36 réglons (Animaux numérotés de 1 & 36),
dont sont originaires 36 animaux, et 10 refuges (Régions portant
les Jetttes A & K). Les braconniers se cachent dans 'un de ces re-
fuges. 1| appartient aux joueurs de trouver lequel au cours de la
partic.

LES CARTES TRACE

Il 'y a deux cartes Trace qui correspondent i chacune des 36 ré-
gions: chaque paire représente le méme animal. Mais leur dos est
différent. Au cours de la partie, si I'une des deux cartes est posée
sur le plateau, 'autre sera sortie du jew. Le dos de la carte Trace




(la Néche) est secret. 1l ne doit étre vu que par le joueur doni la fi-
gurine explore la région sur laquelle se trouve la carte. La fléche
indique dans quelle direction la trace conduit & partir de cette ré-
gion, Deux possibilités: ou bien la trace conduit & droite, c'est &
dire vers 'est (fléche rouge), ou bien vers le bas, ¢'est a dire le sud
{fléche bleue).

Exemple: L'une des dewr carfes de la méme paire peut se

trout'er sur la région "18", Les dewr caries de la paire
représentent o méme image, un lion, et portent le :
numéro 18, Mals les dewx dos sont différents et offrent dewr pos-
stbilités:

# la trace méne de la région "18" a la région "24",

w la trace mine de la réglon "18" au refuge "1™,

LA FEUILLE D'ENQUETE

La feuille d'enquéte représente les 36 régions (numeros 14 36), les
10 refuges (A & K), e, tout en bas, les 12 braconniers répartis en &
groupes, Vous y porterez toules les traces que vous découvrirez.
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Reprenons evemple: le joueur trace un traif ou une fleche de la
région 18 a la région 24 sur sa Jeaille d'enguéte pour matérialiser
Vindication 18 -®= 24 de la carte Trace.
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Le but de chaque protecteur des animaux consiste & trouver le re-
fuge des braconniers, Il y a une piste, différente a chague partie,
qui méne de la région 1 jusqu’a Pun des refuges A h K. Les bra-
conniers se cachent dans I'un de ces refuges.

Quant a savoir combien de hraconniers vous allez arréter dans
leur refuge véritable avant la fin de la partie, tout dépend de votre

tactique et du hasard,

ET MAINTENANT, ON Y VA!

O commence tous en méme temps. Chaque joueur prend T'une de
«es trofs cartes Trace et la dépose sur la region correspondante du
plateau (Manimal et le numero doivent étre identiques). Puis il po-

se sa figurine sur cette region. 1l compléte enstite ses cartes & trois.
(“est seulement maintenant gue chaque joucur regarde, sans la
montrer, la carte Trace prés de laquelle il se fient. 1l reporte, en
qecret, cette trace sur sa feuille d'enquéte.

SUR LA PISTE DES BRACONNIERS

Aprés le tour de départ, on jouc 4 tour de role, dans le sens des
aiguilles d'une montre.Clest te plus fin limier qui commence. A
votre tour de jouer, vous allez effectucr plusieurs opérations l'une

uprt'hz I'autre:
1. Posez l'w:m ;it ym, mtﬁ@ Trace sur le phf&au de jeu.
2. m&eﬁwwﬁ vos cartes Trace.

3. Jeter e di et déplacer votve figurine dans la direction que
Wus choistssez. '

4. 51 vous vous. arétez aur mm rﬁﬁwm ol s¢ tmwm um carte
T:ae: mmmm Lduermﬁxm le dos de ceite carte ef Tepor-
fez la trace dans votre feuille a"mqum

5‘ ‘*" ”"W* pose sur une réglon e occupe par un au-
W‘Wﬂllﬂi poser une question..

6. Vous. pnwsw prw&ﬂtr 4 une arrestation si vous wutﬂ




1. POSER UNE CARTE TRACE SUR LE PLATEAU

A votre tour de jouer, déposez toujours en premier lieu une de vos
cartes Trace = sans regarder le dos de la carte - sur la région cor-
respondante du plateau de jeu, que la région soll 'll;
occupée OU NON par un autre joucur.

-8 ]
On ne peut jamais poser une carte Trace sur une
autre carte deja en place sur le plateau.

Comme il y a deux cartes par région, les joueurs possédent bientat
des cartes qu'ils ne peuvent pas poser. Juste avant de jouer, ¢limi-
nez ces cartes inutlles en les rangeant dans la boite, sans regarder
ni faire voir la fléche qui est au dos, Complétez vos cartes Trace &
trois (tant qu’il en reste),

2. COMPLETER A TROIS SES CARTES TRACE

Aprés avoir déposé une carte Trace sur le plateau, complétez a
trols vos cartes en main. [l suffit de prendre la carte du haut a la
pile la plus proche et de la poser sans la faire voir, image visible,
devant son écran, Lorsque |a premiere pile est épuisée, on prend
les cartes a la deuxieme, puis & la trolsiéme pile: on ne choisit pas
la pile.

Si la carte qu'on vient de tirer se trouve deéja sur le plateau de jeu,
on la met de eote, Néche cachée, et on prend la suivante. Quand
toutes les cartes sont ramassées, on ne peut plus remplacer les
cartes Trace utilisées,

3. JETER LE DE ET SE DEPLACER

Le dé porte les chiffres 1, 2 et 3. Les joueurs déplacent leur figuri-
ne de case en case en fonetion du chiffre obtenu, pour autant que
les cases solent relices par une trace, La direction du déplacement
cst libre, On peut aussi se déplacer de moins de cases que le chif-




fre du dé, et méme rester sur place.

1

19 —m= 20

& ..

Exemple: Un joueur se trouve sur la région "19" et fuit 3 au dé. 1l
se déplace en "207, de 1 dans la région "26" ef enfin se pose

dans la région "277,

4, EXAMINER LES TRACES ET LES REPORTER

SUR SA FEVILLE D'ENQUETE

Fn se posant dans une réglon sur laguelle se trouve une carte Tra-
ce, le joueur prend cette carte, la regarde en seeret et la remet a

s place sans que les autres puissent en voir le dos. La trace qui

figure sur le dos de la carte est reportée sur sa feullle d'enquéte,

Exemple: La Trace de la carfe poste sur
la région "24" méne au refuge "HY Le
Joueur desstne une fleche de “24" en "H”
sur sa feuille d'enquéte, Cela ne veul pas
dire que les braconniers se cachent dans
le refuge "H”, car il n'est pas verifié que
cefte trace est bien relide & la piste qui
part de "1"! Mais "H" représente une
cachette possible.
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Attention: il n'y a qu'une seule (race au
départ d'une région, vers 'est (fleche rou-
ge) ou vers le sud (Meche bleue).




Par conscéquent, si la fliche mene de "247" 4 "307 les braconnicrs
ne peuvent en gucin cas se cacher dans le refuge "H'.

Indice;

Un joweur doit essayer de se poser dans des réglons on se lroupent
des cartes Trace qu'il n'a pas encore examindes. Il sélectionnera
les régions qu'il croit &tre sur la piste qul va de riglan 1" jus-
qu'd un refuge: il n'existe quune seule piste continue! Trowver du
plus vite eetie piste pour arriver au refuge dans lequel se cachent
les braconniers, tel est le but de chague joueur.

Exemple: une piste continue méne de
D & © @ W rwﬂ] région “1" au refuge "D". Les bracon-

o (0 ™ o D o " wlers se cachent done dans 1o refuge "D
R R‘ZT (in E‘“fL"' Touies les arrestations faltes en D7
rﬂf; W) @ (R () (_n_)| seront donc fructucises,
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5. INTERROGER LES AUTRES JOUEURS

En vous posant dans ung region deja peeupée par un ou plusicurs
autres joucurs, vous pouvez (ce n'est pas obligatoire] poser une
question 4 I'un d'eux ¢t examiner la carte Trace qui 87y trouve
éventuellement. La guestion porte toujours sur la piste qui méne 4
une région donnée, Ainsi, par exemple, "dans quelle région méne
la piste aprés la région "177"

Le joueur interrogé doit répondre seerétement Ia verite; a I'alde
des trofs eartes Réponse qu'il ramasse sur le plateau de jeu, il va
indiguer la piste tracée sur sa feuille d'enquéte.




Le joueur a trois réponses possibles:

Il ne s'est pas encore posé dans la région demandde
(par exemple "17). 11 répond en donnant discrétement &
son Interrogateur la carte avee le point d'interroga-
tion.

Selon sa feuille d'enguéte, la piste va vers le sud
(1 ~m=7), Il donne discrétement la carte Réponse avee
la fleche bleue,

Si la piste méne vers I'est (1 —m= 2), il donne discréte-
ment & son interrogateur la carte Réponse qui porte la
fleche rouge.

L'interrogatenr regarde la carte Réponse, reporte le cas écheant
une nouvelle fléche sur sa feullle d'enquéte, et rend la carte Ré-
ponse, sans la faire volr, au joucur interrogé, Les trois cartes Ré-
ponse sont feposées, face cachée, sur le plateau,

. L'interrogateur remet un jeton Question au joueur inter-
y rogé,

Le joueur qui ne possede plus de jetons Question n'a plus le
droit d’interroger un autre joueur jusqu'au moment oi, interrogé
& son tour, il recupére un jeton Question.

Attention: qu'on décide ou non d'interroger un autre joueur, on
peul toujours examiner la carle Trace qui s¢ trouve sur la région
ot 'on s'est posé,

6. PROCEDER A UNE ARRESTATION

Conseil: au débur de la partie, on n'a pas encore assez de fliches
sur sa feuille d'enquéic pour tenfer avec succes une arrestation,
Mais il ne faut pas attendre trop longtemps non plus: dés que




Pols  SOMHPCORNCE,

prcme

paguement, les braconnicrs de s'éfre

cachds dans tel reftge, n'hdsites pas a essayer de les arrdter.,

Pour procéder & une arrestation, [ suffit de dire & haute voix, i la
fin de son tour de jeu: “Arrestation!”, Vous rayez, en bas de volre
feaille d'enguéte, Pune des 6 cases avee des personnages, ¢ ins.
crivez lo nombre de personniges dans le refuge présume,
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Lreniple: i joucur procéde doune arress
fafion, Il pense gue les braconplers sond
Ie vefuge “HY. Mais comme
il n'en est pas tout a faii sidr, il com-
mence par rayver Pune des dewy cases qul
we cantiennent gu'un seul personnage. 11
inseri fe ehiffre “1° dans e refuge "HE
Un sewl braconnier a &¢ aredrd dans e
refuge "H

caches dany

W 2“,

Les cases i deux personnages permettent dinserire le chiffre
et celles i trols personnages, le chiffre 37,

On e peut procéder qu'd une arvestation par e de jeu. Lii T~
gion o se trouve la figurine du joucur n'a aucune importance
fors d'une arrestation, Un joueur a le droit de faire & arrestations
au maximum (i n'y o gque 6 cases aveo des personnages), Lors de
chague arrestation, on peut cholsir un auire refuge. Sila premicre
arrestation dun jousur o oeu lieu dans le refuge "HY 1o suivanie
pourra se passer en “G" ou en "CT
ge de la feullle d'enguéte comporte autant de chilfres que d'arres-

#F7

ou i nouveau en "HY, Un refu-

tatlons opérées dans ce refuge.

Evemple: trols arrestations ont e Hew dans le refuge
“HE: dewr fois | opersonne, une fols 1 peesonmes.

Attention: une fois que Parrestation est inserite dans la fewille
d'enquéte, on ne peut plus ln modifier,




FAUSSES PISTES

Au cours de la partie, on trouve de plus en plus de traces, Certai-
nes correspondent 4 la vole suivie par les braconniers, D'autres
sont de Fausses pistes. Toutes les traces qui ne suivent pas une li-
Jusqu'a un refuge sont de

gne ininterrompue de la région

fausses pistes,

Feuille d’enquéte d'un joueur en fin de
CU {ll CIH'HiHiJ partic
C’H*}@H' N]"i
(i) (R-4iE-4i0) }{M’ﬂ Exemple; la fewille d'enguéte montre
(i) G ) Q@ @.}L ‘ une piste ininterrompue de la région "1"
@ @ G ‘Ei‘ Jusqu'au refuge "I, Au cours de ses re-
&) @ i HN) (i) cherches, le joueur a découvert des tra-
&

t' i ‘ ces qui ne correspondent pas au chemin

mmm suivi par les 12 braconuicrs ef ne recol-

vreni pas I,C'N'J" rraie piste; ce sont les

Jausses pisies, Vous en vovez un exemple entre "3" et "12", ou
encore de "29" 4 "F7, de 137 4 "C" el de 14" 4 "28". Aucune
de ces fausses pistes ne forme une voie confinue de la région "1
Jusqu'd un refuge. Ces pistes la ne pewvent pas avoir é0¢ tracées
par les bracomniers recherchds,

FIN DE LA PARTIE

Le jeu prend fin dés qu'un joueur est arrivé i dessiner sur sa feuil-
le d'enquéte une piste continue de la région "17 jusqu'a un refuge.
A la fin de son tour de jeu, il annonce "terminé!”,

Méme aprés avolr trouve la piste continue, on peut poursuivre le
Jeu normalement afin de procéder & de nouvelles arrestations au
tour suivant. Pour gagner, il faut en effer arréter plus de bracon-
niers que les autres, aprés avoir trouve leur verltable refuge.,




Le joucur qui termine le jea doit montrer sa feaille d'enguéte, Les
aulies joueirs virifien fiie a8 piste o581 bien continue, 5N s'est
trompe, i est dliminéd. Les autres continuent le jen sans hal

Meme /il n'a Iail aucune erreur, on rétourne toutes les caries Tra-
ce- qui dessinent sn plste continue sur le plateau de jeu, pour un
dernter contrile.

Tous les joueurs enlevent U'doran qui masguait leur Feullle diens
gquéte pour monirer combien de braconniers ils ont artétés, et
dans quel reluge, Le joucur qui a arréid le plus de braconnicrs
dans le bon refuge gagne In partie. Ce n'est donc pas nécessnires
ment le joucur gui termine i partie le gagnant.

REGLES POUR LES$
JOUEURS EXPERIMENTES

1. SANS DE

On joue sans jeter le dé A volre tourn cholsissezs de 0 0 3 cases
pour déplacer votre guring,

2. PAR DEDUCTION

Le jed se deroule avee exactement les mémes regles, Mais il n'est
plus indispensable de tracer une pisie continue de In réglon "1
Jusqu'a un refuge pour terminer |e jeu.

Duleongue pense avolr trouve o cachette des braconnlers, par
déduction ou par intuition, et en a arrdté au moins trois, peuat
mettre [in & la partie,




Sans que les dutres joucurs regardent, il vérifie i son hypothése
est juste en retournant les cartes Trace & partir de la région "1"
sur a piste continue qui mene su veai refuge, 54l y a arrété moing
e 3 braconniers, il &t ¢liminé et les autres joueurs continuent la
partie enfre eux. Mais s en a arrété 3 ou plus dans leur cachette,

le jeu prend fin,
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Exemple: lo feuille d'enguéte donne la
solution, c'est a dire "G", Le joueur n'a
plus @ erplorer les régions 1, 2, 7, 8: &
partir de la région “1°, il aboutit au re-
fuge G, et c'est ce qui compie. [ peut
done mefire fin au jew 5704 areété suffi-
sammient de braconniers on "G,

Exemple: voici la piste qui se dessine sur
la feuille d'enquéte d'un joueur, Ouelles
regions devraif-il explorer pour frouper
le refuge? Une seule, ln région "29" §i
la piste méne a 30", le refuge recherché
est "E", i elle mene & "357, c'est D" le

refuge o se sont caches les braconilers,




LES ANI

Do toul temps, les animauz  du continent africain ont Gl
pourchnssés par Uhomme, Hs falsalent défi partie des jeux du cir-
que de 'Antiguité romaine. Mals ¢'est veaiment 'éléphant la prin-
cipule vietime des chasseurs, Ses défenses d'ivoire, exporiees par
vale de mer, sont i Movigine du nom actuel de Ta Cote id'lvolre.
Heurcusement, grice i sn force ef & son intelligence, son esplce a

pu suevivee, Dautres anlmaux onl complérement disparu au sicele
dernier, comme le couagga, un zébre du Cap, qui ne portait de
zébrures que sur la tére et le cou. De nos jours, les grandes réser-
ves o1 les pares nationaux mis on place doans différentes régions
A Afvique permettent de préserver In diversité des espéces animos
les, ef surtout de protéger efficacement les plus menacées.

voiel quelques informations sur les animaux que vous protégez
contre les braconniers, Chagque rubrique porte le méme numdéro
que sur le platean de jeu.

1. MOUFLON A MANCHETTES

{Ammotiagus lervial

Un mmoullon, c'est dn nioilon sauvige, Le
mouflon & mancheties vit dims les régions
mantagneuses d"Alrque du Nord, 11 est deve-
nu rare: les chasseurs ont extermind 4 chuse
de 0 gqualité de sa viande, Le mile porie des
cornes gqui peuvent mesurer pris dun méetre de
fong, Les polls de son cou, de son poitiall € de ses pattes de de-
vant tombent jusqu'au sol, En cas de danger, les moullons se re
Fugient sur des rochers escarpés, presque inaccessibles, of lear
couleur se confond avee celle de la plere.

Un troupeat rassemble ung dizaine d'animauns, Ouelgues heures

apres leur naissance, les jeunes sont deja capables descalader des
rochers abrupts.

TRERE IR R AT A A R R R R R A



2. MAGOT . MACAQUE DE BARBARIE

(Macaca = Simia sylvanus)

On e trouve dans lé nord-ouest de I"Affique,
surtout dans le Haut-Atlas, Au Maroc, 1] est
chez lul, Clest aussi le seul singe qui it en
Eurape, sur le rocher de Gibralar, On dit fjue
les Anglais quitteront leur base de Gibraliar,
en Espagne, lorsque le dernier singe en aura
disparu, Aussi, les magots y sont bien solgnes; un
“officier aux singes”, nommeé par le ministre de la Dé-
fense, y prend Soin des 30 4 40 singes qui y vivent, 5i leur
population tend & diminuer, on importe de nouveaux singes du
Maroc. Dans son habltat naturel, le magol s comporte en tyran
domestique, II se taille la part du lon et tourmente ses femelles ef
ses enfants de toutes les fagons possibles 'l estime (que sa ration
de nourriture est insuffisanie, Ses grimaces, scs grincements de
dents, ses petfis eris algus sont célebres, Le magot est pourchagse
car il est considére comme nuisible: il pille les récoltes et maraude
dans les jardins,

3. FENNEC (Fennecus zerda)

.M ressemble & un drole de petit renard. Le fennee
0 ost parfaitement adapté 4 1a vie dans le désert.
Sil couleur sable, ses grandes oreilles qui cap-

Lent les moindres bruis et sa faculte de pas-

ser plusiedrs jours sans hoire lui permettent
de survivre, Pendainit la grande chaleur autour
de midi, il se met a Pabri dans son ferrier,
creuse dans le sable & 1,50 métre de profondeur,
I le quine lorsque te jour descend pour chasser des in-
sectes, des petits oiscaux et dey rongeurs, Parfols, le renard du dé-
sert déterre des rucines et mange des haies. Pendant leurs [ECHIE-
s semaines de vie, ses petits sont aveugles. Ils ne fuittent le ter-
rier, tapiss¢ de feuilles et de poils, ol leur mére les allaite, qu's
Iige de 4 semaines,




4. PHOQUE MOINE i

(Monachus monaehis)

201 habital comprend la mer Moire, 1a Meédi-
terrande o1 nussi PAtlantigue, dos cdtes maro-
caines i Maddre et aux fles Canaries. Plusicurs
auteurs de PAntlgquitd en font mention: Homibre,
Arlstote, Pline, Blen des légendes I'évoquent, Au-
Joard'hul, 11 ne reste plus guére que 400 6 500 animaux dons
Vespace considérable qu'il oecupall naguére. La concurrence des
tourkstes, qui ont pris sa place sur les plages, los pécheurs et i

pollution de In Méditerranée en sont canse, Les phogques molnes
Fesvapes se refuglent dans les grotes des Filalses rocheuses acces-
sibles de la mer, Clest 1 qu'lls donnent naissance aux jeunes ef
les élévent. s doivent leur nom & la couleur de Teur poil, gris sur
e dos, qui évogque une robe de moine. Leur inllle, plus haute que
celle des phogues communs, poeut atteindre pres de 2 mdires,

5. GUEPARD {Acinonyx jubaius)

Le mammiftre le plus rapide 3 1n coursel Sur de
courts trajets, 1 peat dépasser les 100 km/fh,
Le guepard chasse le gibier b plumes, les ans
tilopes ¢t méme de grands anlmaux comme le
Gnou. Aprés s'¢re glissd en rampant prés de
an praie, il bondit e wie, dun coup deodent dons
la nuique. Clest un chasseur solitaive: seals les Jeu-
nes chassent en meute, On le trouve de Pest au sud-ouest de
PAfrigque ot ausst en-Asle, 1 vit dans la savane of aime les climats
chauds et sees, Autrefols trés répandu, le guépard est menace
d'extinctlon. On estime entre 2500 ©f 000 ke nombre de ces anl-
maux pourchissés par fes braconniers ei dont Vespace viml se
rétrdelt sans cosde, De fous les grands fauves, o'est e giicpard gqui
se laisse le micux apprivoiser. On o pu le décrire comme “un trés
grand chien déguisé en chat”, Mais il ne se reproduit pas dans les
#oos, ot avenir de espéce parait bien somhbre.




6. IROCODILE puU N". (Crocodylus niloticus)

On le trouvait aurrefols dans toute I'Afrique, & Ma-
dagiasear ¢t dans une partic de |'Arabic, Mals
les prix éleves pavés aux chasseurs pour les

peauy e crocodiles Tont falt disparaitre dins
I plus grande partie de son habitat primiti,
Les hraconniess e pourchassent méme dans
les zones profégées, Ces animaus de 7 m de
long, qui- plsent plus d'une tonne, donnent nais.
sanee i leurs petits d'une faon bien particulere, La femelle crey-
se-un nld sur 1y berge sablewse du fleuve et v pand de 25 4 75
oeufs, Flle recouvre le nid de sable, ef le surveille altentivement.
Uest e soleil qui couve les oeufs. Au bout de 11 4 14 semaines, 1a
mere enléve le sable qul recouvre les oenls, aide les jpetits & sortir
de leur coquille, fes mssemble dans s fueule et les porte dans
Feau. Carnivare, fe crocodile du Nil se noumit de viande el e
polsson, 11 est méme capable d'attaquer un boeul ef de le trafner
duns eau pour le noyer avant de s'en repairre,

1. GAZELLE (Gazella dama)

L gazelle est une antilope de tallle moyenne. Flie

viten petits groupes on méme seule, ef se notr-
;'- rit de s maigre végétation du déserr, Miles of
lemelles portent des comes en V ou en lyre,
dont la pointe s'Icurve souvent vers Iavani,
el leur pelage est couleur de sable, Leurs sg-
bots st ¢largls pour permettte [ marche sur
le sable mou. Une gazelle peut courit 4 70 km/h
pendant un quart d'heure, Lespece, chassbe sans Merct, est tres
menacee. Certains groupes, comme [y gazelle Mborr, om complé-
tement disparu dans la nature; il n'en reste quune centaine dans
les zoos, La femelle met bas petit, quelguefols deux, qui soni
capables de commencer & courir tres peu de temps fipres leur nals-
sance. Une fois adultes, s stieignent environ | m de haus ity
un polds de 70 kg,




8. ADDAX

{Addax nasomaculaius)

Coest une antilope parfaitement adapiée a la
vie dans le désert, La couleur de son pelage 1a
rend presque invisible et ses sahots Sargls lul
permettent de courlr sins 'enfoncer dans le sa-
hle. Des troupeaux d'une vinglaine de (0mes se dés
placent sans cosse pour Ifouver une malgre nourriture. L'antilope
Addax peut se passer de bolre, se eontentant de 'humidite con-
tenue dans ln végdiation gu'elle broate,

Conune les gazelles, ces antilopies vivem dans les réglons sahn-
Fennes ol elles ant @8 pourchassées sans reliche et exterminges,
malgre leur rapldité & la course e leur ouie fine qui lewur permet
de Tuir & lo moindre alerte, Les amateurs de trophées ment indil-
feremment miles et lemelles pour sapproprier leurs longues cor-

nes enroulées en hélice comme un tire-bouchon, On n'en rouve
plus gudre de nos jours que dang les rdgions reculdes du Sud s
hrlen, on elles sont protégiées,

9. FOUETTE-QUEUE

(Urnmastyx acantinurus)

1T it dans les régions diésertigues qul séens
ient du Sahara 4 Finde. D'une longueor gqui

peut atteindre S0 cm, on le reconnail & sa guend
museuleuse pourvae d'éeailles en forme dépine.
Tour ¢n almant le solell, i se réfugio aux heares les plus chaudes
dans son terrier, creusé avee ses griffes, Sa nourriture consiste en
feurs. herbes, dattes ef différents insectes, Poursubvl pie un enne-
mi, serpent ou homme, i se refugie doans son terder dont il boo-
che 'entrde aves sa queve epineuse, 5N ne peat pos fuir, i se il
fend en foueitant son adversaire avee sh quene, d'on son nom. Les
Tounreg le mangent: sa chalr aurait Te gool du poulet, Mais i1 esi
souvent apprivoise el vient manger dans la main de son maitre
dis fenilles de aalade ou de petits vers.




10. COBRA EGYPTIEN (vaja haje)

Clest un serpent venimeux, 'un des plus grands
d'Afrique: il peat mesurer 2,5 m de long, Mals
il est molns dangereux que son cousin le co-
bra indien, ou serpent 4 lunettes, Il vit dans

les déserts et semi-déserts d'Afrigue du Nord,
Dés i nuit venue, il se met en chasse pour se
nourrir de petits rongeurs comme les rats ¢t les
souris, ce qui 'améne parfois & pénétrer dans les
habitations... Redouté par les indigénes, le cobra qui se croit
menace peut attaquer 'homme: ¢'est peut-élre par son interme-
diaire que Cleapatre s'est donnée la mort. i l'on est mordu, une
injection de serum est indispensable, Honoré comme un dieu dans
Fancienne Egypre, le cobra est toujours utilisé actuellement par
les charmeurs de serpents pour leurs tours,

1. AUTRUCHE (Struthio camelus)

De 14 3 m de haut, un drole d'oiseau qui ne peut
pas voler mais qui dresse sa petite téte sur un
long cou et profite de ses grandes pattes mus-
clées pour courir & toute allure, pres de 90
km/h. L'autruche vit dans les semi-déserts et
les savanes du Sud africain, ol elle se nourrit
de feuilles, de fruits et de menus animaux. Cest
l'oiseau vivant le plus volumineux: elle peut
dépasser 150 kg Le mile cherche un creux favorable pour instal-
ler Je nid o 2 6 4 femelles vont pondre ensemble jusquia 30
oeufs, Un oeuf pese environ 1,5 kg s sont couvés presque excelu-
sivemnent par le male, qui éléve les poussins & leur naissance, six
semaines apres la ponte, Ces oiseaux géants ont une espérance de
vie de 40 & 50 ans.

Les autruches sont élevées dans des fermes, en Afrique du Sud,
pour l'exploitation de leurs plumes et de leur peau, utilisée dans
la maroquinerie de luxe,

——



12. VIPERE A CORNES

(Cernsles coernstes)

[ille se trouve dans les déserts de sable ' Adri-
que du nord, Longue de 75 em, elle posside

au-dessus des yeux deux longues protubéran-
ces pointues qui ressemblent i des cornes, Com-
me Lo plupart des serpents du désert, elle peal slen-
fouir Facilement dons le sable mou pour se protéger de Pardear du
soleil, ou pour attendre tranguillement saprojc. Sculs, ses yeux ol
ses cornes alfleurent, Ble chasse aussl b nait et se nourrlt de pe-
tits rongeurs ou de ldzards. Le venin de certe vipére est paricu-
Jiérement toxigue e agit sur les globules rouges. Clest en mai-
chant sur la vipére cachée dans le sable que surviennent la pla-
part des morsures, 11 est particaliérement recommande de ne pis
marcher pieds-nus dans le sable pour eviter un accldent gqui peut
e moriel,

13. GRAND BUFFLE

(Syncerus calter)

¥om ode long, 2 m de haut, 800 kg, Ses cormes
peuvent dépasser 1,5 m, 5 les foréts maréea-
geuses de POuest africaln sont le territeire du buf-
fle nain, on trouve le grand buffle dans tounes les sivi-

nes du centre, du sud et de Uest du continent. Pendant 1a ERTETE
stehe, lorsque Ueau et la nourrdture deviennent plus difficiles i
trouver, les alTes se mssemblent en gigantesques Iroupenux, Cey
Proiipeal ne sont pas constamment mends par le méme chel dans
leurs migrations: i semble gue cest au mile gqui connail le mieux
I région de jouer oo rale. Lo troupean, surlout 7 comprend de
Jeunes veauy, exerce une survelllanee méliante du terrain. Les
faureaux se tennent au premier rang; L téte haute, les cornes fer-
mement appuyées sur la nuque, les nasepux grand ouverts, s
Mairent le veni pour déceler tout ennemi possible, 51 leur odorai
et alfing, leur vue ei leur oule v'ont rien d'exceprionnel.




14.PHACOCHERE

(Phacochoerus acthiopicus)

[l nest pas bien beau, avee son corps massif 4 la peau

demi-nue et cragquelée, sa hure pulssante couver-
te de verrues, et ses grandes et fortes capines
superieures en forme de faucilles, Groupé en
bandes Tamiliales, il se rencontre dans toutes
les savanes, a proximit¢ d'un point d'eau,
Mais on e croise aussi dans les régions séches
ou it ne trouve de leau que pendant la moitié de
Fannce. Le phacochére mesure 80 em de haut et pése
120 kgg. 1l occupe en général les terriers abandonnes par d'autres
antmaux et sy introdult & reculons, de fagon 4 pouvoir menacer
avec ses défenses un éventuel poursuivant ou un agresseur,

15. ORYCTEROPE OU COCHON DE TERRE

[Orycterapus afer)

Un drole de mélange de cochon, par sa taille e1 ses

poils rudes, et de lapin, par ses oreilles; lorye-
térope est un veritable fossile vivant, sembla-
ble & ses ancéires dil y a 20 millions
d'années, On appelle aussi le fourmilier afri-
cain. Il vit dans un terrier creasé 4 6 m sous
terre, forme d'un réseau compliqué de galeries
qui - debouchent dans une salle circulaire, Le
cochon de terre y dort, roulé en boule, toute la journée, On e
frauve un peu partout en Alrique, & 'exception des déserts et de
i forét équatoriale. Haut de 60 cm, il mesure 2 métres de la téte o
la queue, pour un poids de 70 kg Les termites constituent sy
nourriture principale. Il démolit leurs termitieres avee ses griffes
puissantes et attrape les insecles avee sa longue langue pleine de
salive visqueuse, Cest un anfmal nocturne ef solitaire, de moeurs
pacifiques. Mals &°il est attaqué, méme par un lion, il se défend de
toutes ses forces, couché sur le dos, en battant I'air de ses pattes
griffues tout autour de Jui,




16. CAI.Aﬂ (Tockus deckeni)

Ues oisedux de lo forét équatoriale possédent
un bee Enorme, surmonié d'un casgue oo
d'une corne rugueuse, 1 en exisie 26 egpbeey
en Alrique seualement, er 20 autres dans le sod
de PAxic, de inde a Ia Nowvelle Guinde. Les os
des calaos sont creuses de cavitds pleines d'alr, e
leur peau est isolee de Lo chair par un matelas d'air. Lear orl rop-
pelle le bratement d'un fne. Encore plus dtrange que lear appi-

renee, le comporiement des couples de calaos aitire Fattention, s
cholsissent un trone d'arbre creux pour y installer leur nid, Pen-
dant touie ln durée de Pincubation, apres 1a ponie;, le mile v en-
ferme sa femelle en murant avec de Pavgile Poritice du nid, Seale
une minee lente i permet de Lo nourer, Lorsgue les petits ont 3
semadnes, Ia femelle brise la parol, Les petits restent dans le nid
pendant leur longue crofssance ¢t en rebauchent Porilive,




17. GIRAFE (Giralta camelopardalis)

La famille des girafes Apparait sur terre voila 25
millions d'années. Le fait quelle soit toujours
presente montre bien la capacité d'adaptation
et d'evolution de cet animal, Avee ses & m de
haut, ¢'est le plus long des mammiféres terres-
tres, Elle seule peut cueillir des feuilles sa-

voureuses en pleine ramure, Tous les autres ry-
minants jalousent cette faculi exceptionnelle,,,
Aujourdhui, Tes girafes vivent dans Jes savanes arborées ou hrous-
sailleuses au sud du Sahara, en securité dans les parcs nationaux
protéges, Mais plusicurs espéces n'en restent pas moins menacées:
leur espace vital se rétrécl) sans cesse, L'influence des hommes of
du climat tend & transformer ln savane en déserd,

Les girafes sont pacifiques. Mais, attaquées, elles cognent sur e
crane de I'agresseur avec les sabots de leurs paties de devant. Les
mamans girafes mettent leur béhé au monde en restant debout; |a
vie du girafeau commence par une chute de 2 m de haut!



18. LION (Minthera leo)

Le lion passe pour le roi des animaux, Doans
blen des blasons, H figure le symbole de la
force du seigneur, Les Hons sont les seuls fé-
lins sociables, s vivent ei chassent le plus
souvent en bandes, Un ou pluzieurs lions iso-
lent un animal de son troupeau et le rabattent vers
les autres lions & I'affie. Mais le lion ne tue QUE par necessite,
pour se nourrlr. 11 vit dans les savanes claires ou dans les semi-
déseris rocailleux. Haut de 1 m, long de 2 m, son paids ot de 200
ki On peut entendre son pulssant rugissement 4 une distance de
8 km. Au sitele dernier, son domsiine '¢lendait encore sur 1ol
UAfrlgue et 'Agie mineure. Aujourd’hul, [ s pratiquement dispary
lcomme le llan de 'Atlas ou du Cap) en dehors des réserves natu-
relles el dex pares nationaux, ol s population reste stible,

19. POTTO (Perindictious potro)

1 fait partie de la famille des fiux singes, ou demi-
singes: les Lémuriens. Son habitat naturel se
trouve dans les loréls denses d' Alrigque RIS
toriale, mals on le repconire ausst dians les
bouguets d'arbres de o savane, o Jusauh
2000 m d'altitude dans les régions monta- .
gneuses. Pour une taille de 30 4 40 em, il pese
La 1,5 kg Courte, si quene ne mesure que 6 oem, 1
# deux particularites: le deuxiéme doigt de ses paties de dovant
eal rudimentalre, tandis gue celul de ses paties de derriére est mu-
ni d'une grilfe (tous les autres doiges ont des ongles),

Son activitd esi essentiellement hoclurne, Le reste du temps, il se
wiche dans les trones creux ou dans Uépaisseur du fewillage, 11 se
nourrit de fruits, de végemux et dlnsectes o1 ocvasionnellement
#obe un peul. Son extréme lenteur a se déplacer dans les arbres
en it une prode facile pour les rapaces ou les ST,




20. HIPPOPOTAME NAIN (Chocropsis liberiensis)

Decouverte en 1849, il semble que, 150 ans plus

tard, la disparition de ceite espece ne soit plus
qu'une question de temps, Le déboisement des
foréts tropicales réduit de plus en plus son
espace naturel de vie, sans espoir d'ameliora-
tion, On ne le trouve plus que dans une etroi-
te réghon des foréts tropicales d'Afrique de "ot
esl et dans le delta du Niger. Heureusement, il
s'acclimate parfaitement dans beaucoup de zoos du mande entier,
de sorte que V'espece pourra survivre en captivité, sinon dans la
nature, Par rapport au grand hippopotame, il est dix fois plus pe-
(e, ef son poids ne dépasse pas 250 kg, C'est un solitaire, qui de-
fend son domaine contre l'intrusion de ses congenéres, Miles ¢
femelles ne se rencontrent gu'h Pépogue de Maccouplement,

21, GORILLE (Gorilla gorilla)

Mesurant 1,70 m, ¢'est 1¢ plus grand de tous les
singes, Son poids peut dépasser 250 k. Végeta-

rien, Il se nourrit d'une centaine de plantes
différentes, On le rencontre presgue exclusi-
vement dans les forés équatoriales d'Afrique
centrale. 1l existe deux types de gorilles: l¢
gorille des plaines el celul des montagnes. 500
gorilles des montagnes environ vivent & l'est du
Zaire, Mals on dénombre de 20 4 30.000 gorilles des pliaines au
Cameroun el dans le nord du Congo. Adijourd hui encore, on caps
ture des gortlles pour les jarding zoologiques, miis seulement des
jeunes. Les gorilles vivent en familles composées du mile, de ses
femelles et de leurs enfants, Parfois, plusieurs familles se regrou-
pent en troupes de 20 4 40 membres, sous I'autorité d'un seul
chel. Dis la tombée du jour, les gorilles d'installent pour dormir
soit sur le sol, soit dans un lit de branches et de feuilles entre

deux grosses branches,




22. BONOBO (ran puniscus)

Ce chimpanzé nain vit dans les épaisses foréts
d"Aﬁ'h]H{" centrale, au sud du Deuve Congo. il
eat senalblement plus petit, plus minee el aus-
ai plus fragile gue le chimpanze normal. Le
chimpanze est un anthropoide comme le gorille,
cest i dire qu'il ressemble heaucoup a4 'hemme,

surtoui par son intelligence et son aptitude & utiliser des outils 1
st capable d'utiliser un biiton aussi bien pour atiaquer que paur
¢ défendre. Les chimpanzés se nourrissent de fruits, de rhcines,
de fenilles et de viande, Leur ninmbire est en constante diminution
en raisan de In destruction progressive des foréts qul les abritent.

23. OKAPI (Okapia johnsioni)

L'okapi est une sorte de girafe dont le cou ne
sernit pas plus long que eelui dune antilope. 8
On s découvert dans les Foréts du Congo en B0
1910, Son aspect est resté indentique depuis
20 milltons dranndes. Cet anbmal farouche vii
prés des fleuves qui fraversent la foret vierge, 1l :
peut mesurer jusqu’a 1,60 m pour un poids de 225 k.

Tapi dans Vobseurité de la forér il se vache nu maoindre bruit,

Crest seulement la nuit venue qu'il va chercher sa nourriture, es-
senticllement composée de Teuilles, L'Okapi, ainsl nomme par les
Pygméoes, ne depasse guere Page de 20 ans, Clest un solitabre, gui
ne partage la vie d'une femelle que quelgues Jours, au moment de
Paceouplement. Un seul petit par poriée, qui pise déja 20 kg i la
naissance, et partage la vie de sa mére pendant deux ans et demi,




24. RHINOCEROS CAMUS (Ceratotherium simum)

Il existe 5 sartes de rhinoeéros, dont deux vivent
en Afrique: le thinocéros nofr et le thinocéros

camus, Ce demnler est le plus gros animal ter-
restre ppris ['éléphant, Avec 2 m de haut et 4
i dle long, il peut peser jusqu'i 5 tonnes, Dé-
couvert en 1817, on sest apergu tres vite de
<a rarefaction progressive: il a dte abatti sans
pitié par les chasseurs. Ses cornes sorl utllisces
surtout par li médecine chinolse. Dans fa seule année 1930, on e
i tut 30, Des mesures de profection rigoureuses on permis de re-
montet le ombre de thinocéros & plusteurs milliers, Le thingeeros
camus, c'est b dire au mufle carré, aplati, par rapport & autre
espbee, au mulle pointu, it dans les savanes herbeuses ou cotl-
vettes d'arhustes épinelx, b proximité de points deau fndispens
sables pour la boisson el Fa baignade, Cest avant tout un herhi-
vore. 1l vil en petlts groupes de b & 20 individus. Les grands
nidles restent solitaires et margquent leur territoire avee leurs hou-

seq e leur urine,

25, BALEINE BLEVE (5alacnoptera musculus|

_ Cest le plus grand animal vivant sur notre planéte.
. 1l peut atteindre une longuear de 33 m pour un
]: poids de 130 tonnes - celul dune vingtaine

.'II

- d'cléphants, On ne les trouve plus aujourd hul

L Guau alentours du ple sud. Muis lorsque la

~ hanquise #'étend, Thiver venu, elles emigrent
vers les caux tetpérées et méme chaudes, n'he-
sitant pas & changer d"hemisphére, La Balelne bleue
consomme une extraordinaire quantité de petits erustacés, qui pul-
ulent dans les mets froides, Apres fa quasi disparition des baleines
franches, L'industrie baletniére s'est fournée vers les baleines bleu-
es qui constitualent le gros des captures jusqu'aux annies 1960,
Menacées & leur tour d'extermination, les haleines bleues font
'uhjet de mesures intemationales sirictes pour preserver ['espice.
O estime que le nombre des baleines bleues dans l'ensemble des
mers est actuellement inférieur & 10.000 individus.




26. TORTUE FRANCHE g

(Chelonia mydas)

La roriue franche ou forfue verte eat une 1or:
jue marine gui vit dans la plupart des mers

chaudes, Les femelles ne prenpent pled sur les
plages des iles gue pour pondre leurs aeuls, e
trofs pontes successives, Aprés le coucher iy soleil,

clles ereusent un trou dans le sable, y déposent leurs oeuls el 1
houchent le trow avant de retourner duns la mer. Les neiils dolo-
sent sy terme dune période de 2 mois et les bebes tortues courent
s refugier dans la mer, Mais les ennemis abondent, aussi bich sur
terre que dans Peau. Le plus redoutable est évidemment "homme,
qui récolte les oeuls el massicre fes Toriues, reputécs pour leus
chair dont on fait la meuse soupe @ ln tortue. Bien gque les tors
tues de mer sojent profégées par les lois internationales, elles con-
tnuent d'étre menacées par les chasseurs incontrales,

27. PANGOLIN GEANT
(Manis gilgnnien)

Fort de ses 33 kg ef de si longueur de 1,5 m,
¢lest Je plus grand de tous les mammiléres
couverts d'éeailles. Solitaire ou par couples, il
est présent dans les savanes et les forets de
I'Afrique occidentale et équatoriale, En cas de

danger, la disposition de ses denilles lui permet de
se rouler en boule pouf se mettre i abrl de toute anaque. I vit a
proximité des cours dienu et canstrult des terriers dans lesquels
se dissimule le jour. La nuit venue, il patrauille son territeire, o la
recherche de termitieres, Dés quil en rrouve une, il i démalil
avee ses pattes de devant, dont Fongle du milieu est énarme. 5a
langue langue cylindrique el visgueuse capture les ifsectes quiil
divare chaiire. Hormig lés rapaces (ui sont ses cnnemis, i eraint
surtout les populations locales qui le pourchassent: les gens aont
persundes gque le pangolin a li pulssanee cigritive diun mbdicn-
meni efficace.




28. GRAND KOUDOU (1ragelaphus sirepsiceras)

Le grand Koudou vit & proximit¢ d'un point d'eau
dans les régions plates el montagneuses de
I'Afrique de l'est, du sud-est et du sud. Malgre

i hauteur de 1,60 m et la taille de ses tres
longies cornes enroulées en hélice (170 em),

la majesté de son attitude et la beaute de ses

proportions en font la plus belle des grandes
antilopes de 1'Afrique. Fantastique sauteur, il fait
des honds qui peuvent approcher 2,50 m de haut. Le Koudou vil
en petits groupes de 4 ou 5 tétes, qul peuvent atteindre parfois
une trentaine d'individus, 1l pature du coucher au lever du soleil,
essenticllement des feuillages et I'herbe de la savanc & la saison
des pluies, Le Koudou est tres metiant. Au moindre bruit suspect,
la troupe s'enfuit pour se réfugier sous le couvert de la vigéta-
tion: le Koudou est rapide mais peu endurant. Les cornes des
méles sont un trophée trés prisé par les chasseurs. Devenu rare, le
grand Koudou est protégé dans les pares nalionaux.

29, BEC-EN-SABOT (nalacniceps rex)

Ces oiseaux majestueux, de grande taille (1,5 m),

n'ont été découverts qu'en 1849 dans les marais
.Ia. avoisinant le Nil blanc et ses affluents, [1s ha-
hitent les régions maréeageuses de PEst alri-
cain, oU poussent roseaux el papyrus on
abondance, Leur nom est di a la forme carac-
(éristique de leur bee large et renflé, au bout re-
levé, qui évoque la forme d'une galoche, La forme
étrange de ce bec rend des services inestimables lorsquiil s agit
d'attraper des poissons, des grenouilles, des serpents, des escar-
gots ou méme des petlts mammiferes. En dehors de Iépoque de la
partade, le hec-en-sabol vit solltaire, En juin-juillet, le couple
batit au milieu des marais un grand nid haut d't m et dun
diametre de 2,50 m, dans lequel la femelle pond 2 oeufs. Menace
de disparation, le bec-en-sabot est attentivement protége par les

autarltés locales,




30. ANTILOPE DES MARAIS

{(Hydrotragus leche)

L'antilope des marals @ un pelnge gqui va du
roux au beun-noir e le ventre blang, Le mile

porte de lopgues cornes en fore de lyre, doni
les bronches s'dcartent avant de se Fapproeher
vers la polnie, Les femelles n'en ont s L andilope
des mnrals vit, comme son nom Pindigue, dans les réglons humi-
des et maréeageuses de UAlrigue centrale el nustrale, Ses sabots
longs el dearids lui évitent de s'enliser dans ln vase el permetient
méme de courir et de bondir sans fatigue, Comme le Koudou, eet-
te esplee est menacée par les abus des chasseurs depuis queliues
dizaines d'nnnées,

31. MANCHOT DU CAP

{Spheniseus demersus) Ll

Cil oisenu de 6% cmode haul n'a que des al- ¥
lerons qui ne lul permettent pas de voler, On 50
le irouve sur les cotes et les iles de PAfrique du 8
qudd el du sud-ouest, 11 eat sitdentaire o ne s t."!l.'-iHrIf-'
guére de Vendroit ou (1 nidifie. Le nid, creusé pariols Jusguta une
profondeur e 1, os chichement garni de bouts die bois, drardles
de poisson ou de cailloux, Dés 'age de 3 mois, les jeunes oni
remplice leur duvet parun vrai plumage et quittent la rogkery, 3
ans plus tard, devenus adulies, Il reviennent pour rechercher des
partenaives et y nidifier. Les manchots vivent suriout de petits
paissons, mollusgques ou crustaces. Chacun consamme environ
250 ¢ de nourriture par jour, Préquemment, les manchots avalent
des cailloux qul Gacilitem fe hiroyage de leurs capiures, Liss Alentes
de monchots sont tehes en mindranx ot recueillies sous le mom
de guano, servent dengrais nuturel pour Pagriculture,




32.ZEBRE DES MONTAGNES (1:quus zehra hartmannag

Il existe deux sortes de zéhres des montagnes: le

zebre commun qui habite le massif monta-
gneux de 'extréme sud africain, et le zebre de
Hartmann dont il n'existe plus que de rares
individus de nos jours. Tous les zébres sont
maintenant des animaux protéges, On les re-
connait facilement aux rayures qui les recou-
yrent jusqu'aux sabots, Autrefols commun en Afri-
que du sud, le zébre se trouvail dans les montagnes seches et es-
carpées et, si la faim I'y poussalt, dans les steppes semi-déser-
tiques couvertes d'herbe aprés la saison des pluies. 11 piture sur-
tout le matin et en fin de soirée, et peut se passer de boire pen-
dant toute une journée, Les zéhres vivent en petites communautes
dans lesquelles chague membre tient un rang bien déterming,
Bénéficiant d'une oule extraordinairement fine, les zébres des
mantagnes dofvent & leur extréme prudence et & leur grande agi-
lité e n'avolr pas ¢1é anéantis par les chasseurs.

33. HYENE BRUNE (Hyaena brunnea)

Il existe 3 sortes d'hyénes, selon la couleur de leur

robe: tachetée, strice ou uniformément brune.
La hyéne brune a un pelage grossier, brun
foneé sur le dos et garni d'une maigre crinie-
re plus claire, Elle vit, solitaire, dans le sud
de I'Afrique, plus précisément dans le sud-ou-
est, ou elle hante les savanes séches, couvertes
d'épineux, Animal nocturne, elle commence dés la
tombie du jour sa quéte de nourriture, qui s¢ compose es-
sentiellement de cadavres décomposes d'animaux ou des restes
des repas de grands fauves, Elle chasse aussi de jeunes antilopes
ou, & proximite¢ des habitations, peut attaguer les animaux domes-
tiques, Dans la journée, elle se dissimule dans une grotte ou un
terrier abandonné par un cochon de terre. Considérée comme nui-
sible, elle a été impitoyablement chassée par homme et fait par-
tie des animaux qui doivent absolument ére protéges,




34, NYALA (1ragetuphus angasi)

Les nyalas vivent dans les savanes holstes et
les plaines seehes de PAfrique du sud-esi.
Leur ¢légance les classe parmi les plus belles

antilopes, surtout les mdles avee leurs langues
cornes sur la t@te, Les femelles sont plus petites,
brup-rouge ¢ ne porient phs die cornes, Les Trou-
peaix sont petits, de 30 tétes au pluz, Dés la tombée du jour, les
nyalas commencent @ rechercher leur nourriture €1 restent il
piture jusquau lendemain matin, s se nourrissent de feullles, de
brindilles, de différents frults et d'herbe, Le jour venu, ils se repo-
seni dane les aillis. Comme (1= doivent s'abreaver regulicrement,
s daivent se garder de leurs ennemis naturels: Hons, léopards,
hyénes et chlens sauvages ou loups peints. Longtemps ¢hiisses
pour leurs cornes, les nyalas vivent maintenant en sécuritd dins
Jos pares nationiax el les réserves naturelles,

35. ELEPHANT (Loxodanta african)

il existe deux ypes déléphants: Péléphant
d'Afrigue et Péléphant 4 Asle. Plus grand,
Péléphant d'Afvigue u aussi de plus grandes
areilles ef des défenses plus puissanies, [ peut

faire jusquih 4 m ode haut et peser ¥ lonnes:
cest le plus gros mammifere errestre vivant, Au
suil du Sahara, i Vit dans les savanes, les steppes e les foréts, Sa
frompe lul rend toutes sortes de services, Flle cuellle, comme tine
mabn, feuilles et rameaux. Elle lui permier aussi de boire; 1'éle
phant la remplit d'eau et verse ensulle son conteny ilins sn gueu-
le, La trompe lul permet aussh de toucher ot de sentin Les élep-
hanis vivent en froupeaux de 10 8 50 1étes, Trés salidaires, les
léphanis s‘enitnldent en vas de danger. A la saison seche, iy
cieisent des cuveltes dans el des Neuves tards ef absorben
enu qui suinte du sous=sol. Leurs longues défenses - jusqu’a 3 m
- donnent Vivoire, ohjet de 1o cupldité des braconniers qui mas-
sacrent les dléphants en déjounnt la survelllance attentive des
gardes-chasse,




“. DUGONG (Dugong dugong]

Comme le kamantin, le dugong appartient 2 la
famille des Siréniens. Cest une sorte de pétact
qui- fréquente les eaux chaudes de la chte
orientale de I'Afrique et aussi la cote nord de
I'Australie, Long de 3 m, Il pése 400 kg, 1 est
herbivare et peut rester 10 minutes sous 'eau,
\ne légende raconte qué le dugong est unie natade
ensorcelée, et que, tel une siréne, 1l attire les marin poir les noy-
er. En fait, il peut évoquer, vu de loin et lorsqu'il émerge, une
sirbne qui nage... Le i d'un jeune dugong rappelle celul d'un
nouveau-né, Encore abondant 1l y a dewx sicles  Vile Mauriee,
e dugong en a complétement dispary, comme en de nombreux
autres endroits: les chasseurs I'ont exterming pour sa viande ot sa
grafsse, Une espéce apparentée, les thytines, qui mesurafent Bm
pour un poids de 20 tonnes, 4 été découverte en 1741 par explo-
rateur danois Behring, En 1768, elle avait disparuz en 25 ans, les
ﬁalﬂn.ig&r; et les pécheurs de phoques Favalent définitivement
aneantie, | '
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