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Avec son pion, chagque joueur se déplace sur le plateau pour rencontrer et draguer des partenaires,

2 A6 JOUEURS DES 2 SEXES | A PARTIR DE 15 ANS

LE JEU EN RESUME

En cas de succes, il doit ensuite vivre une aventure amoursuse en utilisant les cartes a jouer.
Pour conclure une aventure, il lui faudra obligateirement poser, dans lordre, des cartes Romance,
puis Amour et enfin Sexe; mais attention aux ruptures et aux coups bas des adversaires.

Le but du jeu est de réussir plusieurs aventures amoureuses pour marguer le maximum de points,

AVANT DE JOUER

s Chaque jouelr choist son pion (nose pour les femmes, bies pour les hommes) et & pose
sur une case du plateay de son choi (sauf cases Love Partyl. || est recommandé de jouer
a4 pu pius (hormmes ot fammes] .

Lisg pugsng ol ulilses dong ue partee S0t rangés dars - hond oy sabal

s { 2 poimelar s Masculing posent au total 3 partenaires HOMMES (pris au hasard dans le boftier)
sur des supports blancs et kes placent sur 3 cases Love Party du platean (sans jamais montrer

s

H ORSSOUS OBS SUDDOCTS aux joueEses): ce seront les premiers partEnaires (roposes SN jDLESUSES.
aimstanément, les joususes font de méme avec 3 parlenaires FEMMES qui seront proposées

3 jouew's masculing,

Modes: A cowrs e e pastie, il y aura focfours 3 partensires di chague seae sur b plaeay
Em pracipe, an drague fe sene opposé; I est inferdit de draguer eg 2 sewes |

= Puis, on bat et on distribue & chacun 8 cartes, face cachée {le joueur pedt regarder son jeul,

Les cartes restantes sont placeées, face cachée, dans la pioche du sabot (grand caswer) aprés avoir sorti le bofter,

Le |eu'se dergulers dans e sens des aigulles dune montre; en commencant par be plus Bune,
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EN RESUME

n LA DRAGUE : déplacer volre pion ou un partenaire sur le plateau (de 4 cases maximum)
pour les rapprocher puis, éventuelament. draguer.

€) LES AVENTURES AMOUREUSES : prenez une carte dans fe sabot
puis jounz l'une de vos cartes.

oumtﬂrhm"ﬂlﬂll B 8 9§ B S 8 S B S S B E S E S EE SRS EEEEEEEEEE

Le piateay vous propose 6 keux pour draguer - la plige, be bureau, |3 nature. [a boite de mud, la salle o sport et 1o rae,
Le dessin de chagque hea est divissd en d cases,

A volre tour de jousr, vous déplacez solt votre plon,
soit un partenaire [de soxe opposé) de 4 cases (ou moins)
dans la but da les repprocher pour dragier.

5i votre pon et un partenaire (ou plusieurs] se trouvent alors dans un méme fiew
[méme sur des cases différentes), vous pouvez draguer ce partenaire (un seul),
Comment draguear ¥

By & b facons de draguer, répertorides sur le plateas, l..-‘_ﬁ;h

Poir chaque partenaing, secles 2 dantre tles vont réussir : [

plies sont infguées par Tautooollant place sous =oh Support. u

Concrétement: vous annoncez 1 proposition parmi les 6 ot un jousur du $exé opposé
wérifia sous le support. Résultar :
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| | posez:devard wies e support a50 repose dans b bolbarl, | | West touiours Hee.

Attention | 4 o5t aussibit rempldcd sur o pladean © on des ouewrs du sewe oppe | | Lors des prochains towrs de jeu, vous ou dauingd. |
s primd e ke boitier un pouveas panteEnaine e un support Bbee et le place | | joutors- pourront tenter e chanch Avel Lne
Siir pre cacie L owp Party faimsl d v a toujoors 3 partenaifes de chamue sexol | | dudre proposdion 08 drague,
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COMPOETION DU JEU DE CARTES

= [hed chrfes, b poser devant voals, DoiE PEUSEE VO Fveniies amcainelses "l Ib:mm B Awoin
cartes Romance, Amour ou Sexe (egr valéur @51 comprse éntre 1 & 3 points) - .
gt carta Coup de foudre (joker qui remplace fune de ces 3 cartes) =. SEXE .|.a:2nl'n:hﬂ.

* Des cortes attague, & poser devant vos adveesaires, pour @ﬂmu ﬂ Rurre | () Echawer | |

sionpar teurs avenhires £ cartes Surpise, Ruplore ou Echangs,

A wolre tour de jouer, aprés Baphiase n°1 (o drsgined, vous et aved fes caries ainsi:
1. Vous plochez una carte supplémentairn dans le sabol du plated pus,

2. Yous pozez Nune de vos cartes, s0it une carte Javanture denvant vous, Sor wik Stlague dovant h sleifsars
oy [annoncsnt - sinon vt en regeter we, face cachée, dans la délfzasse du sabof (nedit casiar).

fafe : au cabol e la' pariie, bas jooeurs attendent qoe fon d'entre eie’ anl gaged un parfenime powr pincher B ouar des Cartes,

% COMMENT REUSSIR UNE AVENTURE ? "]'.45

Veus svez obleny un partenaie (ou plusiewrs) sur e plateau; chacun a une valeur différante fexemple; & points), T'_"
P réussir unk averdurs amoureuts, vous dever posersur ¢e partenaie, U fil de s partie, dans lordre,
une oy plusieurs cartes Romance, pas Amowr et enfin Sexa. De plus, & valeur iofale des carles posées
dott atteindng oy dépanser by vaeur du pertenaire faxemple; 2+3+3=8L

i LT

Lorsguire aventure est-reuSSie, vout power Srbler eb conclune © indiquaze
e empiant les carles et en posant le partencre dessut; aers VO5 ddhirsares
ne peuvent plus stooper cetfe Zventore avec one-aftaque,
Bomre : pour chamqes sventure rilsse, vous marguerar 1a valeur do parfenaie (esemple: & podnts).

Maota: manpr - Bonus; A by fin g L partie, [ phes wenture - Rigle spéclale: Vous dbes sitoriuds i poser 2

shulmmm Tm; riabén par fon des jouses {rede u%:u caesbla ﬁlﬁ;ﬂnuﬂw Ifwmmmd:m
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UN EXEMPLE DE JEU. Disposition de vos partenaires et des cartes devant vous,

N2 L]
A noter:
Parensng N1 ayentore feminds (score: B poits) N°2: vous pOuNEr joier ne carte Amour oy Sexe
ﬁl'a'l mdae:]:mrlﬂ-mm P iR dEvE T COUTRSTICEF SUSD e CarTe ROmanss.
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Yous potes une carle J sttagut sur un (8t un seull partenaee dans le ey dun advertas,

I ¥ & 3 -aftagues | Surpnse, Echange et Ruphers;

Une fols joutes, les atiaques conl sorfies oo jeu; e pusr sieoud tng emptle & cbg de ol (ef exefple crdpssusl,

@ SURFRISE

.l
Comme Tindique | carts, Lo Surprise conceme g Bt une segls tape dung auentore: Soil Romanca, soll Amur, Stk Sexe,

SUBPRISE ROMANCE SURPRISE AMOUR SURPRISE SEXE

5 Fauenture de volre adversare 91 & Pétape A poser Wrsque foventors acherse A poser lorsque Taventure adverse
Romance, wus ke posez catte surprise of @ perd  pst 3 Télape Amour; les cartes Amour @5t & I'etape Sexe; les cartes Sexs
dors Tensemble des carfes Romance posées dans  sont perdues: Vous ne powver la po-  Sont perdues, vous ne pouver 13
cefte aventure (efes sonl mjetées dans (3 délautse ser sur['étape Homance o Sexe. poser suf letape Romance o
du sabot), Sl 2 dégh-atteint Métape Amour ou Sexe, Ao,

WOUS N pOUVEE pius la posar,

Dans e jou coond en axamplt chilessys,
L'aventore W1 act ferminde: onne paut plus Malfaquer. Sor fe partenaire '3, un adverssire peul poser und Sorprise Amour, | Sur de A3, fa
derndine carie posde @5 wie carte Sake; maﬁmmmmﬁrmmﬁmm B s pevidar di0rs yos E'm-e-s&am.

RUPTURE ECHANGE !
L7 iz |
lnuﬂim r.':-&E attagues sont interdites i Faventure de Tadwersaire a déja attent 'Etape Sexe (ou est termivéa);

I3 porte de sa chambre st fermée: ne pas déranger !
Ser oolre exampde, Echange of Ruplore sont impossibles sor Faventure W°2 (Terminded &f N3 (ddi & fétape Sexel

RUFPTURE
Vious posez la'carte sur une des aventurss adverses et c'est s nuplure
avec ce pertenaire; Emgﬂrﬁm&mmm:ﬂmmmm%ﬂmm

ECHANGE

Vous poses fa carte sur une des aventures adverses et vous échanges
ks partenaires de volre choix; prenez son partenaire

(et bes cartes d'aventure déja posées dessus) et dennazdul

en Echange un de vos partenaires (avec ses cartes, 5l en al.
Rermargue: Hsud#ﬁmmﬂm&abhiqn'ﬂmmpmrdeﬂ!me'




Lorsgue 13 ploche st vide, vous contineer de jouer en la remipliscank avec les cartes de | dafausza
La paris est termingés quand ce 2% paqiet-de carfes et Spuise et (ue personme ne peit plas pooes
BYBC SE5 Caries en mam.

Partss rapidd ; elle s'arde lorsdue [a preenitne plockhe ot dpisds

SCORE
Vous additionner les valeurs des partengines avedt lBsquals vous Sval bermnd ong Svedhee

Uik vsribundes: AT Lermminias e Subikt o Coiphent pas.
La plus hongues pventure de la parhe permet au jouewr qui Fa réaliste de doubler ba valeur de e parienaie
ien cas dex aequo, s 2 jogewrs dooblent), Le meéileur spone désgne e gagnant,

UN EXEMPLE DE SCORE.

i 1
Vous avez obifanu 4 parfenaires dans [a pardie)
L 'vonfure N1 asl-by plus fongie de [a parlie (13 poials posdsk; Vous favwer pas atitld fotape Sexg avec o N3 ot wius Alear
vouls doetier L valeor gu-parhensrg, sof £ X 8 = 16 podts PAS posd pised de povtls sor b NS en Rt 52

; & can 2 avenioves e sonl pas tenmnies & e compdant B,
L'awenburs N°2 act réussis, g 4 e
Vo poedad Ta wikbn du pidenadnd, St 5

Score total: 16+ 5 =21 palats
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