DE LUXE
REGLES DU JEU

7 ans - adulle
De 2 a 4 jouweurs

CONTENL -

144 cartes numéroiées da 1 a3 12.
18 cartes Skip-Bo.

1 Plateau de jeu

UT DU JEUD :

tre le premier joueur a se débarrasser de son stock
da cartes en complétant des séries dans un ordre
croissant,

PREPARATION DU JEU :

Chague jiIJLIIE:ur recoit un stock de 30 cartes. Chagque
joueur place son stock a sa droite el en retourne la
premiere carte face visible sans r rder celies du
dessous (au cours du jeu, la premiére carte du stock
devra toujours étre face visible). Le donneur pose
alors les cartes non distribuées au centre du plateauw
pour constituear ia pioche.

FPRINCIPE DU JEU : _ :
Les cartes du stock ne peuvent étre jouges que si
slles viannent completer une das 4 séries au centre
du plateau, a cité de la pioche. Ces séries se
constituent au fur et 3 mesure du jeu de ka facon
suivante : elles commencent obligaloirement par
une carte 1 et progressent, carte par carte, jusqu’a
une carte 12. Les cartes Skip-Bo sont des jokers et
prennent la valeur de nimporte gquelle carte,
Lorsgu'une carte 12 (ou Skip-Bo) est jouée, la série
gst terminée et est dcartée du jeu. Une nouwvelia
série peut &tre commencée 3 cet emplacement. 4
series maximum peuvent coaxister au centre de la
table. Les series ccartéas sont meélangees pour
reconstituer la pioche lorsque celle-ci est epuisée.




PREMIER TOUR OF JEU :
Le joueur a garche du donmeur Coimmance an
prenasd 5 cartes de la pioche pour consirteer s
main, 58 posséde une carte 1 ou Skip-Bo {(dans sa
main ou au-dessus de son Stock) # peul cComamencar
g sdérée au centre du - M peut josrer sutant
de cartes guil e souhatle, par exemple, s'il posside
plusieusrs cartes 1. il peul commencer plusiewrs
saEries, 'l posséde ung Carte 2. B peul conbinear
une série, 5l jowa les S carles de sa main, i en
repigche 5 nouvellegs & peul contmuer de pouer,
Lorsgu'd ne weol plus ou ne pel pliss jower, il
termine son todr en défaussant une carte &8 s5a
rmain IIWMdmanlhusmrummm
<o iﬁlﬁusaﬂer o o =

p-!iﬂ.llu'ﬂr.ltlﬁs étre k. Chaque [oueur
g?f[m-ﬁﬂ- 4 piles de dafassse, Les piles de

ausse pauvent contenir un nombre ilermitg de
cartes &1 c= dans nm 2 quel ordre.
Vient alors b2 1owr du r suivant qui procéds de

Lin joueur comimence s par compidtar sa
— mgen & 5 ogrtes guant JOUSET - ﬁl - e
lui resie gue 2 cartes en main_ il 15 e |

a le droit de ppuer autant de canes gud 2 souhaite a
Ia -l:-nrlﬂ-'rlas:;inq;!'eﬂs: wignnant Tnpi-ﬂﬁ urke sf-n‘ﬂ. ]
GiIspose o0is sources gifférentes pour jouser :

- la pramidre cane de 0N Stock

- la premmiése carte de chacune de ses propres paes
-ﬁfalnsa

- les 5 cares de sa main (guiil renowuvedia 5T poue
les 5 an un sewl Tour)

i doit toupours Serminer son towr en defasssant e
caTe de a3 mEEn Sur une de ses5 piles de défausse.

SErvir 3 vous rrassar dos cartes de votre siock
O 3 MHouer oS adversaires.
LE GAGMAN

| -
Oés guun jousur ne possede phus awcuse cane
dans 500 siock - méme 'l possade encond das
cartes en main #t dans ses pliles o Géfaussa - il =5t
déclars vaimgquer,

VARIANTES :

Partie en plusssurs manches .

Vious pouneer décider de jouver una partie an
plusiaurs manches at d° ir tes scores. Le
geEgnarl de Chaque manche gagne 5 0as pas carie
rastante ®ans {es sStoCks de ses adversares



JEU PAR EQLHPE

i es1 poesible de conslifues des Aquapies. de- 2
joeurs. Tans Co o3, bec néglas nectent les mimses:

Lespaﬂthsetmu!-m#m toar de
jed, ury joue L SEssi fower fes canes dis Sicok et
-:Iu:nllnsd-l- di Gon COdguidHer. TouTeinis

sl b joueur dont el e Sour décide des cartes
Eu'il jooe. ' domne & son cioéquipser les edications
cor ndanbss. par exempie =< joue 58 carte 4 =
E-éllﬂnﬂrdnhr&smm-:asﬁmhm
pas, il gevra prendee 2 carias d= la piochs gt les
ajouier & son stock sares fes regander. Pour gan
wne Squips doil =e dibarrasser de ses 2 shocks.

JEL PLUS RAFITE :
UmmmMrueremmlﬂ mibra de carles
distrinedes pn début de parciie. F'J-.ﬂle stock et
réedul], moEns 1a partss 251 longuee.

CAS PARTHIULIERS

1. &5 wn joeieur s& ormpe & piochs trop de cartes
avant de |jouer, i doil mElanger s Caries
sappléEamenlasres & celles de spn shock.

repiocher de cartes
et pls plaalies oh b h mﬂ”s Ik e ) Tl
m 5 o COmEFE: 54

e fﬂst [ASSE.

3. Dams lo Ccas o parties en Aguipa. un joweus pegt
pﬁr;m'ﬁm ﬁa'ﬂ:ﬂw?am“ i
L _ L2 L

Z
&

£ 1887 Mattel. Inc. Tows droils résersdas
Skip-Bo et e mdrgue GSposds de
1 paarrel, e EI4EG-07T21 Rerw. &




O[30 CARNET DE SCORE

Joueurs

Report - Puge Précidente
Cartés advarses x 5 pls
Gagnant + 25 phs |
ot Monde
Cartes adverses x 5 pls
Gagnont + 25 pis
Toinl - Manche

Cartes odvarses % 5 gl

Gagnant + 25 phy
Total - Monche |
Cartes adverses x 5 pis
Gugnant + 25 pis
Totol - Manthe
TOTAL - PABGE
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