UNE MORT sucnta@

PROGRAMME DE LA SOIREE

Bienvenue 3 cette SOIREE DE MEURTRE ! Ce jeu de société - véritable invitation 3 |'aventure - va vous permetire de vivre, en compagnie de
vas amis, des instants vraiment différents, oo chacun d'entre vous sera i la fois enquiteur et suspect, Dans le confort de volre salon, ou
autour du diner que vous aurez préparé, chacun devra jouer son rdle 3 partir de son livret personnel, Le but du jeu est de démasquer le ou
la coupable... qui se trouve parmi vous, en justifiant son mobile,

Paur que cette partie, pardon celte enquéte, soit encore plus passionnante, laissez libre cours & votre imagination : préparez les accessoires
nécessaires 1 la mise en scéne, décorez votre intérieur en fonction des suggestions qui suivent et demandpz & vos invités de se déguiser en
fonction du role que vous leur aurez atlribué,

CONTENU DE LA BOITE

Virifies gque votre hoite el bien complite, Elle doit contenir ; Avant de planifier votre soirde, virilies bien que :
# Lo prosramme die T soirde, dans ledquel os incluse 1 rigle de jeu, = los Inyitations corespondant sy porsonnages décris ol dessous,
Tens ® o titre dlu livret supéricur contenu dins le sachet comrespand bien ad nom
& 1 drwlhations tpor avoir La pessibllibe d'organiser plushors soirtes) dl'iin eles personnages chiorits o-gissous,
ol 7 enviloppes ﬂlmht||lr~- = o bt de | casselte cormespond blen au scénaro du jeu el gue vous auree

i A dliapostition n lecleur de cassitte |e Joar 1"
® 1 foullle & tecoupr, comporant B etigueties qul mantignnent e nom dis

B persnnnages, Suartiil rud aes g b cimtenu de chague vt ol n'éemile? pos 1 casott,

I : : car vous deétrulries ot du feu pour voussméme et vos nmis,
a | osachet scelld contenant B hyrets e e Individuels difftronts

{1 pistir chague o) En cas chie problemes, corviezanous 4 adresse sulvante © Jeus Spear
17 Ade i Maialin & Caillous - 34310 Ciely Pringipal,
* | casste wuclio scellée, d'une durde de 2 fols 10 minutes Mo ferans e nécessalme pour remplacer tout élément manguant ou prisentant dies ereurs.

LES PREPARATIFS

En vatre qualité d'hite ou d'hdtesse, vous serez amendle) 3 faire quelques préparatils. Tout d'abord, ENVOI DES INVITATIONS.

Avant de jouer, & vous de chaisir qui incamera le role de tel personnage. Puis déterminez une date et envoyes alars umiguement vos
invitations, en vaus servant des enveloppes spéciales,

My a 14 tvitations dans I i, co qul vou germaettra d'aranisar au mimimuanm 2 frtiin: 2 vawd 00 aves Disaln d'iutess, pius vils meenumancons de tire des phifocopdes oo d'ervoyer jloe dies
frisitatitarrh o vious aifog vous-mbme dalliien |y a 7 eovidoppey ding [ o, parant i prncine gue vous nviterer dos couglis d'amis

IL EST INDISPENSABLE QUE TOUS VO3 INVITES SOIENT LA LE SOIR CONVENL®,
M'oubliez pas de vous assigner ['un des roles, et de noter & qui vous avez attribué tel rble,

e fimi st s Joier O o b B persanes, mils il e sttt 'St 01 (N Podr dies ralaons d'organisption, ur rke iminin peat ks bty S47 temid ki PO, B o

* i yous &1
I‘,eﬁfn”nné ne jouera alors le role de Véronique SAINT-CYR et de Stéphane BOUDRY. Mais cela ne précumera en aucun cas de lear
culpabilité ou de leur innocence : vous verrez, ils feront toujours pattie du scénario. Vous présenterez alors chacun de ces 2 pesonnages en
vous référant 3 la premiere page de leur liviet respectif et expliquerez leur absence en vous référant 3 la page 14 de leur liviet. Chague
joteuraura un rdle bien précis et n'utilisera gque les pages numérotées de 1 a4 début de partie) et de 14 3 20 {enquite),

* §i par_malchance, vous avez invité 8 personnes el que 2 d'entre elles ne puissent finalement venir ; vous redistribueres los les en
"supprimant” Véronique SAINT-CYR et Stéphane BOLDRY, (Tant pis pour les dépuisements 1) . Par contre, sl seulement une personne se
déecommande en domiire minute, en tant qu'hi’::e' oil hitesse, vous vous retirerez du jeu el vous ferez jouer une partie a 6. Vous
particlperez alors 4 l'encuéte en prenant pan aux "interrogatoires’, mais sans Jouer aucun role, Cete meéme situation peut se produire i

vous Bes plus de 8.
: LES DEGUISEMENTS

Vos invités auront peut étre envie de se déguiser...
Vous trouverez dans les cartans d'invitation gquelaguies idées pour les costumes. A chacun ensutte de faire preave d'originalité et de créativite |

LA DECORATION - LES ACCESSOIRES

Faites entrer vos invités... dans la poau de lewr pesonnage @ ez un deécor SMNACK DESSERT
pour votre soirde die Medrtre au "NEW WAY" « Haniburger - Bamana Spht
Hal Doy Critme glacde + Creme Chanillly

L'actlon se passe dans un snack-bar des anndes sosinte, F’pumum M fals - Sandwich ©lub maison [poule - jamban - = Tarte 3 la ol do coco o b la hanang
essayer dho recrder celte atmosphive rétro 1 Sorter vos vieuy disgues do rock © midvemnalie « salide) N_ﬁ:._!-&lﬂf_ﬂ&
Retcaue, Johnny Hallyiay, Sylvie Vartan, Les Platters, Louls Armstrong, Chuck Salaile d € (galadle - fomites - gty - Ilbllllqull"ll::lh‘
Beerry, Lis Beach Boys, Elvis, Les Beatles... e passez-les en musigue de fond, ot jambian a0 dis) el ola"

A i i A Tarrne dle o Patmnne aver paln de srigls - Choealar chind au glacd
Organisaz volre intérieur comme 840 s'agissait d'un bar, avec }oou 3 petites ;
tabiles gt i chalses autour. Epinglioe queliues posters aux murs © Marylin, D maniere facultative, vous poovee organiser un iéel repas b partie des idées
James Dean,, shggeries cldessus, aulour dugueel vous pourrez fmw:

Un penit consell | préparez tout & 'avance. Original © vous pourrez manger

Reediger une carde proposant diverses boissans et wepag rapides typiques do ces | toul en jouant, ou servir les différents rlah enfre les sednes. Dars ce condi,
dnnées, largement empreintes de style amiricain, Par exemple @ seuls ooy gqui auront réussi 3 dicouvrir le coupabile auront droll au desser,,, |



LE GRAND SOIR

REGLE DU JEU

it YOS INVITES SONT ARRIVES...

n.\ Des Varrivée de vos invitds, donnez-leur les éliquettes portant leur nom (elles sont & poser devant eux ou A fixer
A leur déguisement a 'aide d'une épinplel, Prévoyez également de quol éerire pour que les joueurs puissent prendre
des notes au cours de la partie, 5'1s le souhaitent,

~=4 LES CONSIGNES A DONNER...

l1{. 2-1 "Nous sommes tous suspects car 'un d'entre nous est un assassin | 1l va falloir le démasguer, Tout au long du jeu, naus
allons chercher & dépister des indices dans nos révélations, nas accusations et nas défenses. Sulvant le personnage que
l'on incarne, nous avons un rble 3 tenir,
Ce rile est défini dans un Hivret personnel, que chacun d'entre nous va recevoir,
Seul, le joueur "assassin" découvrira immédiatement el de maniéte confidentielle sa culpabilité dans son liveet. Et lul
seul sera habilité a mentir dans ses réponses pour mieux se dissimuler, Prenez bien a coeur volre rdle, car plus nous
jotierons bien la comédie, .. meilleure sera notre partie 1"

i‘-"'_\ LA DISTRIBUTION DES LIVRETS... .

\ Lorsque lout le monde sera installé, ouvrez "officiellement” le sac scellé contenant les livrets de jeu et distribues-les
a chacun des joueurs,
(Dans le cas d'une partie & 6, I'hGte conserve également les livrets de Véronique SAINT-CYR et de Stéphane BOUDRY),

CEUX-CI NE DOIVENT ETRE OUVERTS QUE LORSQUE VOUS LE DIREZ.

\m LA CASSETTE...
== || vous reste alors a sorlir a cassetie de son boitier scellé ef de ['insérer dans le lecteur ;

Face A, si vous 8tes 8 personnes o lenir un role,

Face B, si vous étes seulement 6 personnes a tenir un rale,
Faites Ecouter la premiére partie, Repassez-la of e'est nécessaire. MAIS N'ALLEZ PAS AU-DELA DE CETTE PREMIERE
PARTIE, SIGNALEE PAR LN SOLO DE BATTERIE, sinon vous entendriez la solution de 'énigme, et le jou n'aurait plus
AUcun intérél pour vous et vos invites |

( CHACUN SE PRESENTE...

Faites présenter a chacun le personnage qu'il incarne, en fonction des informations dennées en page 1 deson livret,

] a LES 4 SCENES...
Le jeu estdécoupd en 4 scénes successives,

Durant le déroulement de chacune d'elle, tout le monde aura
acces A de nouveaux indices et a de nouvelles informatians,
A l'h.’ll'[un seene, chacun devra EXPORET, 5ans fen ¢ acher, tous
tes éléments qu'il possede dans son liviet personnel, grice aux
rubriques "a ne dévoiler que pour répondre.." (itponse a
donner @ une question qui lui sera sOrement posée - § 1) el
"informations a fournir, questions a poser obligatoirement’
{commentaires ou questions posées & un aulte personnage - § 2.,

WO sl peecisfons ot chins s bestes, 0 iy o g o' pedttalll cans Jes inbpvenijons
i dhiffiirents e

IL EST ESSENTIEL QUE TOUTES LES REVELATIONS SOIENT FAITES AVANT QUE L'ON PASSE A LA SCENE SUIVANTE,
Chacun attendra donc les instructions de | hote ou de |' hotesse avant de passer 3 la scéne suivante.

5{‘-1\ LE DEBAT FINAL...

Larsque la 4eme scene est achivée, tous les joueurs mettent en commun leurs conclusions et vont réfléchir ensemble
pour essayer de démasguer le coupable et pour justifier son mobile, Chacun se prononce alors sur le meurtre,
expliquant comment et pourquol, selon |uf, il a é1é perpétré,

N Ui Scaiede e Menrten a0 Jiaiog pas er trmps Hmite ; done an consedl, prenee Dien voue femps pour oot lire, o doo o ot analeer.. avant de vous pronosice

g‘g} LE RIDEAU TOMBE...

\ L'héite ou I'hétesse met alors fin au suspense en faisant écouter 4 suile de la cassette, qui dévoile |a clé de I'énigme.
Les vaingueurs seront ceux qui auront démasqué le coupable, en justifiant leurs accusations, ou.., le coupable lui-méme,
s'il n'a pas été démasque,
NI Lorsque vais iféciterez de refader § cetie Soleée de Meirte, i conviendra dinviter de souveatss amis, En tant quhdte au hilesse, vous connaitres bicn str déjh I clé de T'infiirme,

A e Hiire, soit vous endasseriss e pile di coupable fce quil voos permetiea de mieus Mot sncore...), soit vaiss lendrez un rale comme by fe joueurs, mai o exsavant d'agle comme
uin inateur dit fii infelliyont’, affn di mivay orlonter fe dibat ou de fe roconirer 51y a llow,




