3 et leur pouvelr s'est renforeé. Elle ne peut plus s contenter
d'envoyer des démons subalternes pour lutier contre elles et
va devolr intervenit peraonneliement. Phosbe, Piper et Paige
vont depoir déjouer lea plans des forces des ténébres et
porter la bataille a lo source méme du mal.

Contenu :

Cette boite de jew contient :

&1 plateau de jeu.

£ 4 silhouettes personnages (Piper, Phoebe, Paige
et Cole) et leurs socles.

£ 32 pions "Magie” (Potion, Invocation,
Pouvoir et Sort) » 30 Pions "Ténébres”

ﬁi- 12 pions blessures « 12 pions pemtacle noir.
1 de.

@ 1 régle de jeu.

But du jeu :

"La Source” est un jeu daventure tiré de la série télévisée
"Charmed”,

Vous incarnez les sceurs Halliwell et Cole, le démon repenti,
dans leur combat contre la Source pour protéger 'humanite,

Il vous faudra tout d'abord dévoiler et vaincre les émissaires
de la Source, puis 'affronter dans un ultime combat pour le
destin du monde,

Ce jeu est un jen de coopération. Il est important gue les

Préparation du jeu :

@ Chaque joueur choisit 'un des personnages disponibles
{Phoebe, Piper, Paige ou Cole).

® Installez le plateau au centre de la table et placez le pion
silhouette de votre personnage sur la case du parcours le
représentant.

Si vous jouez a 3 joueurs, le personnage non choisi est laisse de
cote,

51 vous jouez a 2 joueurs, prenez deux personnages chacun.

® (lassez les pions Magie par type {Potion, Invocation, Pouvoir

etSort). g @ %:- =
Melangez séparément chaque paquet et placez-les face cachée
autour du plateau de jeu. Chague joueur débute le jeu en tirant
2z pions "Magie" dans la ou les pioches de son choix et les place
face visible devant lui. Melangez les pions "Ténébres” puis
placez-les en 2 piles face cachée sur la table.

® Prenez une feuille et un crayon pour noter 'évolution des

points de victoire de chague joueur,




Déroulement de la parte

Déplacement

Deux pmmmm.m [

s'echanger un Indice mrun ;

Pﬁu\fﬁi’rmﬁﬁﬂl '

PS : Il est important mlmmmmmséehanger les
pians ou indices pour avoir de plus grandes chances de vaincre
1a Source.

Diftérents types de cases.

Il existe g types de cuses différentes : les cases "Héros",
les coses "Démona”, les eases "Peraonnages”, les cases
"Ténébres” et les casea "Magie".

a) Les cases "Héros".
Au nombre de 4. elles correspondent aux
personnages jouss par les joueurs. Si un
personnage termine son déplacement sur
une case "Héros”, il peut accomplir une
ou plusieurs des 3 actions suivantes avec
le joueur représenté par la case : faire un
échange d'Indice, de pion "Magie” ou accomplir une action

commune pour déveiler ou attaquer un adversaire.
PS5 : Toujour vérifier avec 'autre joueur s'il ne vous est pas
possible d'accomplir une action commune,

b) Les cases "Démona”.
Elles sont au nombre de 4. Lorsgue vous
terminez votre déplacement sur une de
ces cases, vous subissez lattaque du
démon. Pour vous défendre et eliminer

ce demon, il vous suffit de jouer un pion
"Magie” correspondant a la magie utilisée par ce démon.

A chaque jois gue vous vous arrétez

Exemple : Powr le-demon précedens, i vous fandra wiiliser wn pion sort,

la case du pimn de votre choix.
PS : Profitez-en pour vous dé::-lmersm*l;ﬁm
d'un autre personnage avec qui vous pouvez collaborer,

It il E

3-Lo Prophétesse : la Prophétesse sert la Source, mais
peut aussi venir en aide aux heros.

Lancez le dé :

i-3 : La Prophétesse vous a tendu un piege :
vous subissez une blessure,

£-5: La Prophétesse vous aide : récupérez l'indice
de votre choix dans la pioche des pions [&
"Ténébres”, posez-le devant vous puis re-mélangez

la pioche de pions "Ténebres”.

4-La Spurce : la Source tente de vous
éliminer directement. Elle lance une attague
contre vous, le seul moyen de vous défendre
est d'utiliser un pion "Pouvoir des 31". Si vous
n'en avez pas, vous subissez une blessure. [l
vous est impossible de contre-attaguer. Par contre; vous pouvez
parfaitement décider de ne pas vous défendre méme si vous
disposez d'un pion "Pouvoir des 37,

d) Les enses "Ténébrea”.

aur une de ces caases, piochez un pion
"Ténébres",

Il exiaste 3 types de pions "Ténebres’.

1= Les pions "Indices” ; ils sont au nombre de

2 par émissaire (10 au total), fridice




paan I:uit-:e de votre ﬂmﬁr dans la P&ot.'}m

"Ténebres”, posez-le devant vous, puis mélangez

la pioche "Ténebres”.

Les pions Action sont replacés sous la pioche aprés utilisation.

e) Les caaes "Magie".
Aun nombre de 4, chacune de ces cases porte le symbole de 'une
des "Magie” (Potion, Invecation, Pouvoir £t Sort).
A chaque fois que vous vous arrétez sur une de ces cases, vous
pouvez prendre le pion du dessus de la
pioche correspondant au type de "Magie”
de la case.
Placez ce pion face visible devant wous.
Pour chague "Magie”, vous trouverez des
pions Defense marqués dun "D (pour
contrer les attaques des émissaires) ou Attague, margués d'un
"A" (pour pouvoir lancer vos propres attaques contre les
émissaires), ainsi gue des pions "Pouvoir des 3" marqueés d'un
triskel.
Le "Pouvoir des 3"
de remplacer tous les pions Magie gue vous devez jouer lors
d'une défense ou d'une attaque, que ce soit contre un simple
démon, un émissaire ou la Source elle-méme;

: Les pions "Pouvoir des 3" vous permettent

Fxemple + 51 vous devez vons défendre contre un Spissnive usant des
“Magie” de Potion et de Sores, il vous faudva utiliser des pions "Magie"
Potion ex Svres pour vous défendre pris des pions "Mage” opposés,
Invaeacion et Pouvain povr Féliminer. Si vous disposen d'an pion "fouverr
des 37, vous powves Putiliser soit pour défendre i ln place des denx prioms
normalement nécessaives, soit ponr attaguer (dgalensent i la place des
dewx pions wormalement nécessaives),

Si vous étes sur une case "héros” ou sur la méme wq&ﬁn"
dutre jouenr, i[vousestpomhleuemlhbmarpﬁwdémﬂﬁ un
emissaire a deux. Cette collaboration n'est jamais obligatoire,
mais est dans l'intérét des joueurs. Dans ce cas, chacun apporte
I'un des Indices sur I'émissaire et celui-ci est alors dévoilé.
Poser les 2 pions indices sur un des triskels libres autour de la
Source. Chacun des z joueurs marque alors 1 point de victoire.
Les joueurs peuvent donc se mettre  d'accord pour coopérer et
dévoiler conjointement un émissaire, mais cela leur rapporte
moins de points de victoire (1 seul au lieu de 3),

Une fois un émissaire dévoilé, un joueur peut décider a son
tour de I'affronter pour le vaincre, méme s'il n'a pas participé
a son dévoilement.

Combatire les émissaires et la Source -

1= Le combat contre les émissaires est un peu différent de
celui contre les démons, les émissaires disposant de deux
types de "Magie” (un type de "Magie” est indiqué sur chagque
pion Indice le concernant),

Pour vaincre un émissaire, il faut vous défendre contre ces 2
types de Magie, Vous devez utiliser des pions Défense ("D") du
meéme type de Magie qu'utilise |'émissaire.

Exemple : i Pémissaire utilise "Pavion” et "Powveir”, il faut dowe vous
défendre avec wm pion "Povion difense ("D7) et wn pion"Pousosy® i
definse (1),

Il faut ensuite lancer votre attaque contre I'émissaire pour le
vaincre. La il vous faudra utiliser des pions Attagque ("A") des
types de "Magie” opposés a ceux de |'émissaire,




"Pouvollr” s'oppaose a "Sort” —

"Potion” s'oppose a Invocation”
Charmed, la Source.

Cxeinple : dans fe cas precedent, i fuwdra stiliser un pien dattagice est un jeu edité par
Invecatian” (appasé i “Potion”) et s pion dattague "Sort” (appose'd

“Powver), TILSsI II.l‘
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15 Source anaque avec 2 "Magm ; ':hasard' #'mn- définir quelle
"Magie” est utilisée, prenez un pion de i : chandalai e joi;

meélangez-les, puls tirez-en 2 parmi les 4. 1a beute LB Ll N hesitez pas a nous faire connaitre VoS remarques et vos

contre ‘ces attaques est l'utilisation d1 pion "Pouvoir des 37, 1 et

vous faut ensuite lancer une attaque en utilisant les "Magie” e T (ot T Ey Tl Lo Tl T 1
‘opposees aux attaques de la Source. notre production aupres de notre réseau de revendeurs,
Contre la Source, il est possible de faire une attagque

combinée de plusieurs joueurs, méme sans étre present sur une SR gz (8 g i g1 EICCe el oWl ek taln bl gam o i
case "heros” ou sur la case d'un autre joueur, mais dans ce cas, l'actualité des jeux TILSIT, connectez-vous sur notre site

le jouenr déclarant I'attaque doit avoir demandé ["aide des autres web : www. tilsit.fr

joueurs avant de debuter celle-ci.

Si vous réussissez, la Source est vaincue et la partie s'acheve,
Si l'attagque €choue, tous les joueurs ayant participe &
I'attague sont éliminés de la partie.

Yaincre la Source rapporte 1o points de victoire, a diviser par le
nombre de jouweurs participants, arrondissez a l'entier inférieur.

Fin de la partie :

La partie s'achéve dans les cas suivants :

® La Source réussit a se libérer du pentacle et
remporte la partie.(Tous les joueurs perdent).

® Les joueurs réussissent a vaincre la
Source.

Dans ce cas, le vaingueur est celui ayant

margué le plus de points de victoire.

® Tous les joueurs ont été eliminés
lors des combats conire La Source.
(Tous les joueurs ont perdu).



