Le résultat de chogue lancer est reporté sur la feville de match qui
seft @ sulvre U'évolution de la rencontre.

£n cas d'égalité a lissue des 2 mi-temps, une phase de prolongotion est
jouée, les joueurs ant 2 lancers supplémentaires pour se dépanager.
Sils sont loujours & égalité. lis disputeront une phase de “pénalités”,
Cette phase se jove a l'dide du dé verl. Chague joveur a droit @
5 lancers. On lonce une seule fois le dé par tentative.

51, a lissue de lo phase "pénalités®, les joueurs sont encore A égalité,
Ils continuent & jouer avec le dé vert jusqu'a ce gue l'un deux ait
margué un coup de pled de plus gue l'autre.

Regle optionnelle : lors de la phase “pénalités™. on peut utitiser le de
Défense chague fois qu'un coup de pied posse,

Si les foces Avertissement ou Points valldés sortent, les points
somt conflrmés.

Pour jouer a plus de deux :
Il est possible de jover par équipe. Les équipiers jouent alors 4 tour
de role.

Cas particuliers

2) Les avertissements s‘annulent lorsque les joueurs ont tous les deux
un carton rouge dans le méme tour. Chaque joveur conserve alors un
carton joune.

8) Si e joueur écope d'un ¥3* avertissement avant d'avolr éé suspendu,
cet avertissement ne compte pas.

€} Si @ lo fin de la prelongation l'un des joueurs @ un carton rouge,
it @st sans effet lors de la phase “pénalités”,

Que le meilleur gagne !
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Les combinaisons Résultat

@f@

s
Régle du jeu

Nombre de joueurs ; 2 et plus.

Materiel :

1 stodium (piste de dés) = 3 dés Action (bleu) - 1 deé Entre les poteaux
(vert) — | dé Bonus (blonc) - 1 dé Défense {rouge) - 1 bloc de fevilles
de match - 4 cartons jaunes - 2 cartons rouges — | bloc de fiches
de tournol - | régle du jeu

But du jeu :
Etre e premier joueur @ remporter deux molchs,

Déroulement du jeu :

Une partie se déroule en 2 ou 3 motchs ; un match clles, un maich retour
et un match d'appul en cas d'égalits, Un match se joua en 2 mitemps.

A chagque mi-temps les joueurs ont drolt 4 tour de rdle a & lancers de
dés Action (bleu),

Un jouewr o droit a 3 tentatives par lancer de dés,

Pour marquer des points, les joveurs dolvent essayer de réallser une
combingison a lolde des dés Action bleu (voir le tableou pages
intérieuras).

Le joueur qui débute le match les lance une premiére fois.

A) §'il mest pas satisfalt du résultat, it peut lancer & nouveau 1. 2 ou 3
dés, De méme une 3 fois. A Uissue des 3 tentatives. son tour prend fin,

8) £l marque, son odversaire peut tenter de le contrer par un lancer
unique du dé Défense (rouge)” :

» solt les points marqués sont annulés (les contres annulent les points
marqués par drop ou pénalité, les plaquages onnulent les points
margqués par essal),

= soit ils sont valides,

- soit Iis sont validés et le défenseur prend un avertissement.

‘ * sf KUr une pénalité foor our poleaus

Commentaire Défense

W |-oex2
Lo

O =pts gz doublé réussi, lo face “ploquoge” du

Le defenseur est le joueur
qui lance le dé Défense,

Jjoueur peut soit marquer
directement les points ou tenter le
doublé qui n'est pas cbligatoire, En cas

"Plaguage”
rouge lancé par le .défenseur Essal annuls

annule lo moitié des points réussis.

5 points + |__"_|

Tpts

"Contre”

3 points

annulés

Le déefenseur
est le joveur qui lance

le dé Defense. Points valides

¢

Drop ou Pénalité

Points validés

Le défenseur pren
un avertissemeni

Penalite foce aux poteaux

TOUTES
FACES

Lancer le dé vert

.-3pls .“:':I.pis

Quel gue soit le résultot du dé
vert, le tour du joueur prend fin.

Pas de defense
possible.

Avertissement

Les avertissemenits | on peut recevolr dos avertissements de deux facons

A) lorsgue 2 cartons ou modns apparcissent lors d'une méme tentative
8) larsquiapparait la face Avertissement sur le dé Défense.
Pendant le tour ol il est suspendu, un jousur ne peut ni contrer ni ploguer un adversaine.

Resultat

Conséquence

Commentaire

oD

1 fols =1 carten jaune
is =1 carton rouge

Carton jaune : il ne se passe rien.
Carton rouge : le tour suivant

est annule.

Le carton rouge annule
seulement le tour suivant du
jouveur et non celui en cours.,




Vo id

Feuville de match

#5e)

1 Joueur A | Joveur B

Hatch aller

Joueur A | Joveur 8

lere mi-temps

Hatch d'appul

Joueur & | Joueur B

Scone & la
mi-temps

louaur &  Jouveur B

Joueur A | Joveur 8

| Joueur A - Joueur B

Joveur A | Joueur B

Joueur A Joueur ]

| Joueur A | Joveur 8

Jaueur A ! Joueur 8

Joueur & | Joueur 8
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