En cos d'égolité a lissue des 2 mi-temps. une phase de prolongation est
jouse, las jousurs ont 2 lancers supplémentaires pour se dépanager.
5'ils sont toujours & @galité, (s disputeront une phase de ~ tirs au but ™,
Cette phase se joue & V'oide du dé vert. Chague joueur a droit &@
5 lgncers. On lance une seule fols le dé por tentative.

Si. & lissue de la phase " tirs au but *, les joueurs sont encore @ égoalite,
il continuent & jouer avec le dé vert jusqu'd ce quil y ait un but
d'écart entre aui.

Régle optionnells : lors de la phase ~ tirs au but *. on peut uliliser le
gé Gordlen chogue fois qu'un but est marqué.

5i les faces Averfissement ou But sortent, le but est confirmeé.

Pour jouer 4 plus de deux :
Il est possible de.jouer par équipe. Les équiplers jouent alors a tour
de role.

Cas particuliers :

A} Les avertissements s‘annulent lorsque les joueurs ont tous les deux
un carton rouge dans le méme tour. Chague joueur conserve alors un
carten jaune.

B) Si le joueur écope d'un 3 avertissement avant d'avolr té suspendu,
cet gvertissement ne compte pas.

C) Si a la fin de lo prolongation 'un des jousurs a un carton rouge,
Il est sans effet lors de lo phase  Hrs ou but ™.

Que le meilleur gagne !
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Pour plus & informations an Frence, weulez comtuder :
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rModéle déposé ~ un ey de Hichel Bouchat

Régle du jeu
Nombre de joueurs : 2 et plus,
Matériet ©
1 stadium (piste de dés) —= 3 dés Action bleu) — 1 dé Penalty (vert) -
1 dé& Bonus (blanc) - 1 dé Gardien (rouge) = 1 bloc de feuilles de match -

& cartons jounes — 2 cartons rouges - 1 bloc de fiches de tournol =
1 régle du jeu

But du jeu :
Etre le premier joveur a remporter deux matchs.

Deéroulement du jeu :

Une partie se déroule en 2 ou 3 matchs | un motch oller un match retour
et un match d'appul en cas dégalité, Un match se joue en 2 mictemps.

A chague mi-temps les jousurs ont droit & tour de role 4 & lancers de
deés Action (bleu).

un joueur o drolt @ 3 essais par lancer de dés.

Pour marquer des buts, les joueurs doivent essayer de réaliser une
combinaison de but @ l'oide des dés Action bleu (volr le tableau pages
intérieures).

L& joueur qul débute le match les lance une premiére fois.

A) 5'il nest pos satisfait du résultat, || peut lancer @ nouvedu 1, 2ou 3
dés. De méme une 3 fois. A Ulssue des 3 essais, son tour prend fin,

8) s'Il marque un but, son adversaire peut tenter de le confrer par un
lancer unique du dé Gardien (rouge)”

- soit le but est arrete,

- s0it le but est margque,

- soit le but est margue et le défenseur prend un avertissement.

Le résultat de chagque lancer est reporté sur la feville de match qui
sert & suivre U'évolution de la rencontre.

* souf Sul un penoity

tef. 1150
Les combinaisons Resultat Commentaire - Gardien
Le Lob |' o
| 1 but :
La Lucarne ‘
Le défenseur = but arété
Le Centre-tir N | t
1 but

= but marqué

1 but ou tenter le doublé avec le dé slanc

ﬁ =2 buts O =0 but

Le Jouveur peut soit margquer
directement un but ou tenter le
doublé gul n'est pas obligatoire.

€n cas de doublé réussi, la face

Gardien du dé rouge lancé par le
défenseur n'aréle qu'un seuwl but,

Lancer un dé bleu

[__-| =1 but

Le Coup-franc

TOUTES
FACES

=0 but

= but marqué
Sl le but nest pos margué ou et la défenseur
contré, le jousur peut continuer prend

son tour sl Wi reste encore des un avertissement
essals. mais i doit reprendre
Vintegralite des des.

Le Penalty Lancer le dé vert
= doget qr;.ﬁe solt le rgsultnt du Pas de défense

vert, le

E [S:I 1 B [ §=0but | prend fin. @ 1our Ay Joueur possibie.
Lo averlissemaents | o0 el fecCeyYOir dai avartiass mants de Jeul fogons
B} lorsque 3 cortans ou maing cpparaissent lors d'vn mbme essal.
) lerqu'apparain 1o face Laftissamant sur le o8 Gordian,
Pandani s tour ad il el suspendy, un eueur ne peul pas contrer un bBul odvarse.
Combinaisons Résultat Conséquence Commentaire
Avertissement

oo

1 fois =1 carten joune

2 fois = 1 carton rouge Carton rouge : le tour sulvant

est annule.

Certon jaune | Il ne se passe rlen,

Le carton rouge annule
seulement le tour sulvant du
joueur et non celul en cours,




&

1&ére mi-temps

[ JoveurA | Jousur 8
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Match d'appul
Jouaur h_ifuerur B

|

T
.li:ru_eur A .Jnuﬁur a

Joueur A | Joueur B

Joueur A | Joueur B |

Joueur A | Joveur B

fi Joueur A | Joveur 8 |

Joueyr &  Jouaur B
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