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HISTOIRE DU MONOPOLY

La longue épopée du Monopoly débute
aux Etats-Unis en 1929, alors que sévit
la terrible crise économique Charles
Darrow, un chauffagiste de Pennsylvanie,
au chomage comme des millions
de personnes, s'inspire du réve de
tout américain : spéculation, fortune,
prospérité et invente le Monopoly.

Trés vite, '’engouement pour le
Monopoly se développe au deld de
son cercle familial

Avec l'aide d'un petit imprimeur, Darrow

produit six jeux par jour, mais est bientét

dans l'incapacité de faire face & la
demande.
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En 1934, il prend donc contact avec
Parker Brothers, 'un des plus célébres
fabricants de jouets américain.

Malheureusement son jeu est refusé car
il contient “59 erreurs fondamentales”
Darrow ne s'avoue pas vaincu et vend,
cette méme année, 20.000 Monopoly.

Devant I'ampleur du succes, Parker
Brothers reconsidére sa position et
acquiert les droits du jeu. Nous sommes
en 1935, Depuis cette date, les ventes
n'ont cessé de s'accroitre. Traduit en

26 langues et diffusé dans 43 pays,

Monopoly est le plus célébre jeu de
société au monde.
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HISTOIRE DE LALSACE

X W W WY |
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de couvents et de chateaux.

Le sens de la féte (camavals, foires, fétes
diverses ), le respect des tradiitions (méme

les cigognes continuent d'y nicher ) et

le souci de son histoire ont tout naturellement
conduit Alsace & assumer pleinement le role

de grand centre européen, le Parlement
Eurcpéen de Strasbourg en est |a preuve,

La province, ayant su se tourmer vers le futur,
béneficie d'un dynamisme économigue
remarguable appuyé sur de nombreuses
industries diversifiées et une université forte
favorisant une vie culturelle intense et réputée
(thédtre, arts tradlitionnels. ). Renommée pour

53 gastronomie si riche et si conviviale (sa route
des vins de reputation intemationale court |
sur 170 km), I'Alsace est une superbe contrée |
qui a su développer un tourisme florissant |
et mérite plus que jamais son nom de “oelle |
province”.

Lieu de passage entre les contrées
germaniques et latines, I'Alsace a depuis
toujours une vocation internationale et a vécu
en effet une histoire fertile en événements
et en courants culturels divers  Les bourgs et
cités d'Alsace surent au long des siécles
obtenir droits et franchises et on y vit méme
I'union de 10 villes impériales. Malgré I'épreuve
terrible de la guerre de Trente Ans, elle sut
maintenir sa position économique et culturelle
cdéterminante. La contrée est constellée
de merveilleux témoignages historiques - de
Kaysersberg a Colmar, d'Obemai & Mulhouse,
de Turkheim a Strasbourg, de Sélestat &
Haut-Koenigsbourg, on ne peut tout citer tant
les splendeurs abondent au long de rues

| médiévales, de maisons a colombages,

! de demwrés’ au bord de I'eau, d'abbayes,

| de musées innombrables et parfois inattendus,

| de parcs et jardins, d'églises, de cathédrales,
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LE JEU EN BREF BUT DU JEU 4

Monopoty est e jeu ol 'on achéte, loue et vend des Etre le seul joueur qui n'ait pas fait fai lite. i

propriétes de fagon a accroftre ses richesses, le joueur :J

le plus riche étant le vaingueur En partant de la case MATERIEL 4

départ, déplacez votre pion sur le plateau de jeu 1 plateau de jeu b

suivant volre resultat au lancer de dés. Guand vous 1 range-billets 4

amivez sur une case qui n'appartient encore & 10 pions :
personne, vous pouvez l'acheter a la banque. Sivols 28 cartes de propriété

decidez de ne pas lacheter, la propriété sera
proposée aux autres joueurs dans une vente alix
encheéres et reviendra au plus offrant. Les joueurs qui
sont propriétaires pergoivent des loyers de la part des
adversaires s'amétant sur leur termain. La constriction de
maisons et hitels augmente considérablement e loyer
Glue VOIS polvez percevoir POUr VoS Dropriétés |,
aussi, il est conseillé de construire dans un maximum
de sites. Si vous avez besoin davantage dargent,

16 cartes chance

16 cartes caisse de communauié

1 paquet de bi lets de bangue pour MONOPOLY
32 maisons

12 hétels

2 des

1 sac de toile pour ranger les maisons et les hbtels,

REGLE DE JEU RAPIDE
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Monopoly se joue aussi de maniere rapide.
Reportez-vous au paragraphe “Régle pour une
partie plus rapide” (p. 12).

la banque peut vous en préter par le biais
4 dhypotheaues sur vos propriétés. Vous devez
4l toujours vous référer aux instructions données par

4§ cartes caisse de communauté et chance. Parfols, vous

4 serez envoyé en prison. 4
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PREPARATION DU JEU

1. Rangez dans la boite les maisons, hétels, cartes de
propriété et les billets de banque (en fonction de leur
valeur).

2. Separez les cartes chance ef caisse de communaute.
Melangez-les et posez-les a 'endroit ndigué sur le
plateau de jeu.

3. Chaque joueur choisit un pion et le met sur la case
départ.

4, Le banquier et la banque

Un des joueurs est élu banguier S' y a pus de
5 joueurs, le banguier peut choisir de m'assumer que ce
role.

Le banquier donne & chaque joueur € 1500 répartis de

Iafag;on suivante
OXES0 4x€100 1xE€ES0 1Tx€W
2x£10 1x€5 5x€1

Uk est Pundté morélale de |'union ewopéenne qui 8 remplace les monaies

IEORMES comme Wiilé de comple &n 1999 ot doll entrer en Cirgulatic en 200¢,

1l est le symbiole dea constictidn elirbstenne, un factewr de dynamisme cour

Féconcmie et conteme 11 pays et 300 millions diewoptens.

ta frappe dll preméer ewo e liew en France en mai 1958,

2 poiiis Hancleiie a & foode fe 31 Oecembre 1908 4 655057 fiancs pour un gt
Les pidoes ot Billels en el seot INtoEUits ke 17 jamier 2009, Lutllisation des deis

wmam;mpmmw’mmahﬁmm

Passeée celte date, seul Lein 5era Accepte mais o5 billels en francs poustont éire

rEps par o banale de France pendark 10 ams.
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Suivant la case ol vous vous amétez; vous pouvez |
* acheter une propnété,

* payer un loyer au propriétaire,

* payer des taxes,

¢ tirer une carte chance ef caisse de communaute,
* aller en prisan,

* vOUS repaser sur le parc gratuit,

* toucher votre salaire de € 200.

B, il e, o, e el e il

Doubles

Le banquier s'occupe aussi des cartes de proprieté,
des maisons et hotels jusgu'a ce gu'ils soient achetés
par les joueurs, De plus la bangue verse des salaires
ou des primes, préte de I'argent sur les propriétés
hypothéquees et encaisse l'argent des taxes, des
amendes, des préfs et intéréts. Dans le cas d'une
vente aux encheres, Cest le banguier qui dirige la
vente.

La banque ne fait jamais fai lite : elle peut mettre en
circulation autant d’argent que nécessaire sous forme
de reconnaissances de dettes écrites sur du papier
ordinaire.

5. Les joueurs lancent les deux dés. Le joueur qui fait le
plus grand score joue le premier, puis ¢'est au tour du
Joueur situé & sa gauche et ainsi de suite.

IINEPAMIEDEMGNOPCM

Quand c'est votre tour, lancez les deux dés et
Mmdamantdecm que le nombre de points
indicués sur les dés. La case ol vous vous anéterez

; déterminera ce que vous avez a faire. Deux pions ou
pluas peuvent s'aréter simultanément sur la méme

Achat de propriétés
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Si vous vous arrétez sur une propriete qui
n'appartient pas deja a un autre joleur, Vous pouvez

l'acheter. Si vous décidez de l'acheter, payez a

la

banque le prix indiqué sur la case. Vous recevrez en
echange, comme preuve de cette acquisition, une
carte de proprieté que vous devez garder face
visible devant vous. Si vous décidez de ne pas
I'acheter, le banquier doit immédiatement ouwvrir une
vente aux enchéres, en commencant & n'importe
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Si vous faites un double, effectuez les opérations
habituelles sur la case oU vous vous amétez, puis
relancez les dés. i vous faites ainsi trois doubles a la
suite, rendez-vous immédiatement en prison.

En passant par la case Départ

Chaque fois gue vous passez par ou que vous vous
afrétez sur la case départ, vous recevez € 200 de la
banque. 1l est possible de percevoir deux salaires
penclant le meme tour si, par exemple, vous tirez une
carte chance ou calsse de communaute juste aprés étre
passé par la case départ, et que cette carte vous
indique Avancez jusqu'a la case Départ.

'n;a..&_;;._a. Akl ke U e

quel prix fixe par un joueur désireux d'acheter. La
propriété revient au plus offrant. Méme si vous avez
refusé de l'acheter au prix initial, vous pouvez
participer 4 la vente aux encheres.

Etre propriétaire

Le fait d'étre propriétaire vous permet de percevoir
un loyer de la part de tous les locataires qui s'arétent
sur- vos terrains. Vous  pouvez constriire sur
nimporte quelle propriété & partir du moment ofl
vious possedez tous les temains de la méme couleur
que celle-ci, c'est-a-dire des que vous en avez le
monopole.

—————— R
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Arrét sur une propriété déja achetée

Si vous vous amétez sur une propriété qui a été
achetée par un autre joueur, il peut vous réclamer un
lover. Le joueur qui est propriétaire de cette case
doit vous réclamer le loyer avant que le deuxiéme
Joueur aprés vous ait lancé les dés. Le montant du
loyer est indigué sur la carte de propriété et varie
selon le nombre de bétiments qu'elle comporte,
SI toutes les propriétés d'un méme groupe (terrains
de méme couleur) appartiennent au méme jouedr,
le loyer est doublé pour chaque propriété de ce
groupe ou 1l n'y a pas encore de construction.
Toutefais, un propriétaire qui posséde tout un
groupe ne peut pas recevoir ce double lover si une
des propriétés est hypothéquée. Sur les terrains ol
des maisons et cles hotels ont été construits, e loyer
a payer est indiqué sur la carte de propriété
cofrespondante. Aucun loyer ne sera di pour une
propriete hypothéquée.

'.
t Arrét sur les services publics ;
,’;_ Si vous vous amétez sur un service public, vous
4 pouvez l'acquérir s'il n'a pas encore été acheté,
3 Comme pour les autres propriétés, payez la somme
}
tﬁ:‘:ﬂ kA A A ke kAR ke ke kA
Arrét sur une case chance ou caisse de
communauté
Sarréter sur une de ces cases signifie que vous
devez prendre la carte située au-dessus du
paquet correspondant.
Ces cartes peuvent vous demander de :
* déplacer votre pion,

* payer une certaine somme, des taxes par exemple,
® recevoir de l'argent,

* aller en prison,

» sortir de prison sans payer

Vous devez suivre les instructions de la carte et
agir aussitot apres "avoir remise sous le paquet,
Si vous tirez une carte Vous étes lioéré de prison,
VOUs pouvez la garder jusqu'a ce que vous décidiez
de I'utiliser, ou de la vendre & un autre joueut.
Remarque : une carte peut vous demander de vous
rendre a une autre case. Si vous passez par la case
départ,reaw€200 Vous ne passez pas par la
‘case départ quand vous étes envoyé en pngm

T S e A Sk e e S e B Sk G U A O O T B LT

dle a la banque. Sl appartient déja 4 un autre
joueur, ce joueur peut vous demander de lui payer
un loyer suivant le nombre de points obtenus aux
dés. Si le propriétaire a seulement un des deux
services publics, le loyer sera le total de vos dés
multiplié par 4. Mais si le propri¢taire a les deux en
59 possession, vous devez payer 10 fois le total
des dés. Si vous étes envoyé sur cette case a
cause d'une carte chance ou caisse de
communaute, vous devez relancer les dés pour
déterminer le montant & paver,

Arrét sur une gare

Si vous étes le premier & vous arréter sur une gare,
vous avez la possibilite de 'acheter. Sinon, elle sera
mise en vente par le banquier dans une vente aux
encheres a laquelle vous pourrez participer. i lagare
appartient deja a un autre joueur, vous devez payer
le montant indiqué sur la carte de propriété. Ce
montant variera suivant fe nombre de gares détentes
par ce joueur.
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Arrét sur les cases Impots et Taxe de luxe
Si vous vous arrétez sur |'une de ces cases, payez
le montant indigué & la banque.

Parc gratuit

Si vous vous arrétez sur cette case, VOUS pOUVEZ VOUS
reposer en attendant le prochain tour ou continuer
vos transactions normalement (par exemple,
percevoir des loyers, construire sur vos propriétés...).

Prison

Vous serez envoyé en prison si

* VOUS vous arrétez sur la case Allez en prison,

* voUs tirez une carte chance ou caisse de communaute
qui vous indigue Allez en prison,

» yous faites trois doubles 4 la suite.

Votre tour s'arméte quand vious étes envoyé en prison.
Pwrsgrurdepnsm il faut effectuer I’ unedwaﬁmm
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* acheter une carte Voous étes ibéré de prison
a un autre joueur, & un prix convenu entre vous,

* utiiser une carte Vous étes ibéré de prison
Si voUs en possédez une,

* attendre en prison pendant trois tours, en langant les
dlés 8 chague tour pour essayer de faire un double.
Si vous faites un double, sortez de prison en utilisant
ce lancer de dés pour avancer

Slapres les trois tours, vous n'avez pas fait de double,
payez € 50 et déplacez votre pion suivant votre
lancer de dés. Pendant que vous étes en prison, vous
pouvez toucher vos lovers. Si vous n'étes pas envoye
€n prison, mais que vous vous arétez sur la case
prison, vous étes un simple visiteur et ne subissez
alcline penalité.

Une fois que vous possédez les titres de. tous les
terrains d'une méme. couleur, vous pouvez acheter
des maisons pour constiuire sur ces propriétés. Cela
augmente le montant que vous faites payer aux

locataires. Le prix d'une maison est indiqué sur fa carte

de oropriete.

e ke b ke ikl e ok b e A R ke e ok ke ke ko kb A Ak ke
—_—

9

Vous pouvez acheter quand c'est votre tour de jouer
ou entre les tours des autres joueurs. Vous devez
construire uniformément. Vous ne pouvez pas
construire de deuxiéme maison sur un terrain tant
Que vous n'avez pas construit une maison sur chaque
terrain de ce groupe, et ainsi de suite, jusqu'a ce que
chaque terrain de ce groupe posséde quatre
maisons. La vente des maisons doit elle aussi se faire
uniformément. Vous pouvez acheter ou vendre
a n'importe quel moment, autant de batiments que
vous e désrez, tant que vos finances vous
le permettent. Aucune maison ne peut étre
construite sur une propriété si une des propriétés du
groupe est hypothéquée. Si vous avez toutes les
propriétés d'un groupe (terrains de méme couleur)
et que seulementtine ou deux sont construites, \rous
pouvez demander un double loyer de terrain nu

pour la ou les propriétés du groupe sans batiment.

Hotels
Vous devez avoir quatre maisons sur chaque site

‘d'un groupe avant de pouvoir acheter un hétel. On
achete les hétels de la méme facon que l'on achéte

wk kA b Ak ko b ko kA A A A Ak A ohkh A
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les maisons. |s coltent guatre maisons qui sont
retournées & la banque, plus le prix indigué sur la
carte de propriété.

On ne peut construire gqu'un hétel par propriéte.

Crise du batiment

S'il ne reste plus de maisons a vendre, vous devez
attendre que les autres joueurs en retournent & la
bangue pour pouvoir en acheter De méme, guand
vous vendez des hétels, vous ne pouvez pas les
remplacer par des maisons dans le cas oli  n'en
resterait plus.

Sl ne reste quun nombre limité de maisons ou
hotels, et que deux joueurs ou plus souhaitent les
acheter, alors les batiments seront veridus aux
encheres et accordés au plus offrant. Lenchére
commience au prix le plus bas indiqué sur la carte

de propri¢te.

Vﬂtt_e-demiﬂéi
puewéunpmmmnumtmm ‘Fwtefom
aucun terrain ne pet étre vendu 3 un autre jouer s'i

1 10

y & des batiments construits sur un des terrains du
méme groupe. Si vous voulez vendre un terrain
appartenant & un groupe, vous devez d'abord
vendre tous les batiments situés sur ces sites &
la bangue. Les maisons doivent étre vendues
uniformément, de la méme fagon guelles ont été
achetées (voir la rubrique Maisons ci-dessus). Les
maisons et les hotels ne peuvent étre vendus a
d'autres joueurs. |s doivent étre vendus & la bangue
a la moitié de leur valeur, indiquée sur la carte de
propriété. lis peuvent étre vendus a n'importe quel
moment. Pour les hotels, I bangue paiera la moitié
du prix de I'hdtel, plus la moitié du prix des quatre
maisons qui furent données a la banque pour
l'acquisition de I'hétel. Tous les hotels d'un méme
groupe doivent étre vendus en méme temps.
Si'vous n'avez besoin gue d'un peu de liquidité, les
hétels peuvent étre échangeés aupres de la bangue
contre des maisons de facon a récupérer de l'argent.
Pour cels, vous devez échanger votre htel contre
quatre: maisons et recevoir la moitié de la valeur de
I'hétel en liquide, Une propriété hypothéquée ne
peut pas étre vendue & la bangue, mais seulement a
d'autres joueurs.

I
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Hypothéques

S'il ne vous reste plus d'argent et que vous devez vous
acquitter d'une dette, vous pouvez hypothéquer une
propriéte. Pour cela, vendez tout d'abord les bétiments
de cette propriété & la banque. Pour hypothéquer une
propriété, toumez la carte de propriété face cachée, et
recevez la valeur de volre hypotheque de la banaue,
valeur qui est indiquée sur le dos de la carte. Quand
vous voulez lever I'hypotheque, vous devez payer cette
valeur additionnée de 10% dintéréts. Si vous
hypcthéquez une proprigté, vous étes toujours en sa
DOSSEssIOonN,

AUCUN joueur ne peut 'acqueérir sans volre accord, méme
en payant Ihypothéque & la bangue. Vous ne pouvez
pace»ouramunbyerpmmewopnetehfpoﬂmm
mais vous continuez & percevoir e loyer des propriétés
du méme grolpe. Vous pouvez cependant choisir de
vendre Une proprieté ypothéguée a un autre jouewr 4 un
prix convenu enfre vous. Lacquéreur peut alors décicler
de faire lever Ihypothecue immédiaterment en payant
la valeur de Ihypothécue plus les 10% diiniéréts. Quand
il n'y a plus dhypothégue sur aucun des temains dun
groupe, le propriétaire peuit recommencer a construire sur
ces temains.
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le créancier peut alors accepter une ou plusieurs
propriétés (y compris si elles sont hypothéquées)
& une valeur supérieure a leur valeur réelle pour
réunir un groupe complet, ou pour empécher un
autre joueur d'obtenir le contrble de cette
proprieté.

Si vous possédez des propriétés, C'est a vous de
veérifier que les autres joueurs vous réglent les loyers
qui vous sont dds.

Seule la bangue peut préter de I'argent a un joueur
et ce, seulement par le biais des hypotheques.

/Alcun joueur ne peut préter de I'argent ni emprunter
& Uun autre joueur.

Le vainqueur
Le dernier joueur restant en jeu est le vainqueur.

Faillite

Si vous devez plus d'argent & la bangue cu & un
Joueur que vous ne puissiez en rassembiler, vous étes
déclaré en faillite et vous étes élimineé.

Si votre dette est envers la banque, elle récupére
votre argent et vos cartes de propriété. Le banquier
les vend ensuite une par une aux encheres : chaque
propriété revient au plus offrant. Vious devez
remettre les cartes Vous étes libéré de prison
en-dessous de leurs paquets respectifs. Si vous
étes mis en faillite par un autre joueur, vos maisons
et hotels sont vendus 4 la banque 4 la moitié de leur
valeur initiale, et ce joueur récupére votre argent,
Vos cartes de proprieté, et vos cartes Vous étes
libére de prison. Si vous avez des propriétés
hypothéguées, il doit immédiatement payer 10%
puis choisir de conserver les hypotheques sur ces
proprietes, ou tout regler tout de suite.

Remarques sur le jeu

Si vous devez un loyer plus important gue ce que
vous pouvez payer en liquide, vous pouvez régler
une partie de votre dette cash et une autre partie en
propriétés depourviies de batiments.

REGLE POUR UNE PARTIE PLUS RAPIDE

1. Durant la PREPARATION de la partie, le banquier
mélange les cartes de propriétés. Le joueur & la
gauche du banquier coupe alors les cartes et le
banquier distribue deux cartes de propriétés a
chaque joueur, y compris lui-méme s'il prend part au
jeu. Les joueurs payent de suite le prix indiqué sur les
deux propriétés qu'ils viennent de recevoir. La partie
commence alors selon les régles d'une partie normale.
9. Dans cette partie courte, vous ne devez construire

que trois maisons (au lieu de quatre) sur chague
terrain avant de pouvoir acheter un hotel.

Le loyer percu pour un hétel reste le méme que dans
la régle standard. Si I'on désire revendre un hotel, sa
valeur est réduite de moitié par rapport au prix
d'achat, plus la moitie de la valeur de chacune des
trois maisons.

3. FIN DE LA PARTIE. Le premier joueur ayant fait

faillite se retire du jeu et la partie se termine quand un
deuxiéme jouewr fait failite. Le joueur en faillite
transmet tous ses biens a son créancier (bangue ou

Joueur).
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joueurs dans une verte aux encheres et reviendrg au
plus offrant. Les joueurs qui sont pfoprieta{res
percoivent ces loyers de la part des adversaires
s'amétant sur leur terrain, La construction de maisons et
hétels augmente considérablement le loyer que vous
pouvez percevoir ‘jpour vos propriétes |, agssi,
il est conseillé de construire dans un maximum de sites.
5j vous avez besoin davantage d'argent, la bangue peut
vous en préter par le biais dhypothéques sur vos
propriétés. Vous devez toujours vous plier aux
instructions données par les cartes caisse de
communauté et chance. Parfois, vous sefez envoyé en
prison.

Chague joueur restant évalue alors sa richesse selon

1 la somme des billets de bangue qu'il a en main,

9. ses terrains, services publics et gares au prix
indigué sur le plateau de jeu,

3. ses propriétés hypothéquées estimées & la moitié
de la valeur indigquée sur le plateau de jeu,

4. ses maisons estimées au prix d'achat,

5. ses hatels estimés au prix d'achat, qui comprend
la valeur des 3 maisons données en échange.

Le vainqueur est le joueur le plus riche.
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PARTIE LIMITEE DANS LE TEMPS

Avant de commencer la partie, convenez d'une
heure limite pour la fin du jeu. Le joueur le plus riche
3 hieure convenue est le vainqueur Au début de la
partie, les cartes de propriété sont melansées et
coupées, et le banquier donne deux cartes a
chaque joueur. Les joueurs payent aussitt 3 la
banque le prix cle ces propriéteés et le jeu continue
normalerient. Quand vous arfivez sur une case qui
n'appartient encore a personne, vous pouvez
l'acheter & la banque. Si vous clécidez de ne pas
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I . la propriété sera pfaposé?:awauh‘es

FICTION OU REALITE ?

ta popularite du Monopoly a entraing la création de nombreuses
regles “officieuses”, dont certaines sont exposees ci-dessous.
Avous de choisir tes regles gui vous conviennent le mieux. Mais
SOUvVEREZ-vOUS Que lofs des compétitions de Monopaly, seules
les régles officielles sont admises

1. Est-ce que je peux gagner de I'argent en marrétant sur
le parc gratuit ?

Non. Sivous vous amétez sur le parc gratuit, vous ne pouvez
recevoir aucune récompense. Toutefols, une régle courante dars
les regies inventées par les joueurs, est de placer |'argent des
taxgs sur le parc gratuit Le premier joueur qui s'améte sur cette
€ase ramasse alors |'argent.

2. Dois-je attendre mon tour pour acheter des maisons et
des hotels ?

Nen. Yous potvez effectuer des transactions quand cest votre
tour ou entre les tours de deux autres joueurs.

3. Quel loyer puis-je percevoir quand une propriété d'un
groupe est hypothéquée ?

On ne peut pas toucher de double loyer si l'une des proprietés
est hypotheguee,

Si vous possédez les 4 gares et que 'une de ces gares au mains
est hypothequée, vous ne recevez que le loyer comespondant au
nombre:de gares non hypothéguées:
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4. Les joueurs ont-ils le droit de faire des affaires entre eux ?
Qui. On peut vendre 3 Un aulre joueur des propriétés sur
lesquelles on n'a pas encore construit, des gares et des services
publics, a un prx convenu mutuellement.

5. Puis-je emprunter de 'argent a un autre joueur?
Nen, Vous ne pouvez emprunter de l'argent qu'a fa banque.

6. Pourquoi n'y a-t-il que 32 maisons ?

Pour maintenir un equilibre dans le jey, il N'y a toujolrs eu que
32 maiscns et 12 hotels au Monopoly. Sl était possible de
construire sur toutes les proprietés, i serait difficile d'amener les
autres jouewrs & la faillite

7. Que se passe-t-il s'il y a une pénurie de bitiments ?
Quand detx joueurs ou plus se disputent des maisonsiet des
hitels, I8 bangue organise une vente aux enchéres et les
bétiments revierinent au plus offrant,

8. Que se passe-t-il si la banque n'a plus d'argent?
La bancue ne fait jamais faillite. Pour continuer la partie; utilisez
des morcesux de papier gui senviront de reconnaissance de
dettes en attendant que la bangue récupére de l'argent.

9. Que se passe-t-il si je m'arréte sur la case départ?

Vous touchez votre salaire de € 200. Cependant, une regle
courante dans les régles inventées par les jouewrs est de doubler
ce salaire (€ 400),
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