2 0 6 joveurs -B ans et plus
REGLE DU JEU

CONTENU

1 plateau pliont - 1 bloc de Feuilles de marguoge - 2 dés -

& pions - & diplémes universitaires - 1 poquet de carfes “la
chance frappe a lo porte” - 1 paguet de cartes “expériencea” -
1 iasse de billets de bangue.

BUT DU JEU

Etre le premier & “réussir” en gagnaont 60 points. Vous
cumulez vos paints-célébritg (%), points-argent (F] et points-
bonheur (W) gagnes au cours de la partie.

LA FORMULE DE REUSSITE
Dés le début du jey, vous décidez quelle sera VOTRE formule
de réussite. Cette formule ast lo combinaison des points-
bonheur/argent/ célébrité que vous cholsissez pour gogner,
Votre total doit étre égal & &0 points mais peut re réparti
de n'impaorte quelle fagon entre les points-célébrité, argent ou
bonheur.
Voici quelques exemples de “formules de réussite®
204 +F 40000 + 209 = &0 points

0% +F 120,000 + 0= 40 points
50 % +F 10000+ 5% = 40 points
31k +F 22000 + 189 = &0 points
Noda : 2.000 F= | pomi.

Le premier joueur & oblenir ou & déposser sa propre formule
de réussite est le gagnant,




LES VOIES DE LA REUSSITE

Sur le plateaw, vous verrez 5 voies différentes dons lesquelles
vous trouverez lo célabrité, largent ou le bonheur. Chogue
voie offre ses propres récompenses : "les offaires” par
exemple vous donnent de largent, ke “sport” vous offre des
chances de bonheur, “les Beaus-Arts"vous offrent lo célabrite.
Mais, attention | Vous choisirez les voies de lo réussite en
fanction de lo formule “célébrité-argent-bonheur” que vous
vous Stes fixés,

PREPARATION DU JEU
| Mélangez les cartes “la chance frappe & la porte” et les
cartes “expérience” ; plocez-les, face cochée, ou milieu du

plateau.
2 Détachez les diplémes de leur support ; placez-les, face
découverta, sur le plateau, sur la case "diplémes
universitoiras”.
3 Chague joueur doit entuite procéder comme suif :
aeChaisic un pion ef le placer sur lo case "départ’,
bePrendre une feville du bloc de marquoge &t y inserire sa
formule de réussite,

ca lmscrire sur cefte feuille, dans lo colonne “solaire”, la
somme de 2.000 F sur la premiére ligne. Cette somme
constitue le premier salaire.

4 Choisir un joveur qui sero le banguier. Le banguier deif :
e Trier bes billets par valewr,
beDonner 4.000 F & chague jousur.

Le reste de largent appartient & ba banque.

Le bonquier peut parficiper ou jeu mais il deit foire
attention de ne pos mélanger son argent et celal de lo
banque,

5 Chague joueur jette les dés. Le joveur ayont le nombre de
points le plus élevé commence ; le jev continue dans le sens
des oiguilles dune manire,

Avant de jover, nous vous conseillons de lire les régles oi-
aprés tnés attentivernent,

LE JEU

Jetez les dés et ovancez votre pion du nombre de coses

obtenu. Tournez dans le sens des oiguilles dune montre, sur

lo voie extérieure du plateny. Votre prochaine décision

dépend de la case ol vous tombexz

1 Si vous tombez sur une case de couleur {orange, vert ou

;mmm}. suives les instructions de cette cose. Volre tour est

2 Si vous tombez sur une case “la chance frappe & lo
porte”, tirez la premiére carte de lo pile ; gordez-lo sons lo




montrer. Volre tour est fini.
3 5i vous tombez sur une case blanche ou grise : il s'agit d'une
case vous permettant dentrer dans une des voies de lo
riaussite, Vious avez 2 possibilitas :
asVous décdez de suivre cetie carriére, vous devez
satisfaire immédiatemnent aux exigences requises inscrites
sur lo case. Volre tour est fini,

beVous ne voulez pas suivre cette carriére, volire tour est
alors fini,

Les voies de la réussite
| Entrée dans les voies de lo réyssite
5i vous tombez sur une cose "entree”, vous dever ;
asDécder immédiatement si vous voulez suivre cette voie.
Volre choix dépendra des récompenses offertes sur cette
voie et des besoins de voitre formule de réussite.
beEnsuite, assurez-vous que vous pouvez satisfaire & f'une
des exigences requises :
o 3 vous le pouvez, répondez & l'une de ces exigences,
Votre tour est alors terminé, A volre procham four, vous
suivrez la voie,
+ 5i vous ne pouver solisfoire & oucune des exigences
regquises, vous ne pouvez pos pénétrer sur la voie.
A votre prochain tour, vous continuerez le jeu sur lo voie
extérieure.
2 Les exigences requises
aeFrois dinscription : choque case "entrée” mentionne le
montant des frais 6 payer @ lo banque.Vous devrez payer
immédiatement ces Frais souf si vous pouvez safisfaire &
lune des aufres exigences requises.
be Dipléme universitaire : avec un dipléme spécifique, vous
pouvez entrer dons les voies des affeires, de la politique,
des Beaux-orts et des sports sans payer de frais d'inscription.
MNota : pour l'oblenton de ces dipldmes, voir chapifre
“universia’
ce Expérience : on considére qu'un joueur a de lexpérence
sl @ déja parcoury une fois lo voie correspondante.
Avec de lexpérience dans une carrigre, vous pouvez &
nouveau entrer dans lo voie correspondante sans payer
de frais dinscription.
Vous pouvez enfrer dons une voie de la réussite autont de
fois que vous le souhaitez,
Une possibilité complémentaire peut vous &tre offerte
voir le paragraphe "la chance froppe 4 lo porte”,
3 Parcours des voies de la réussite
Aprés avoir satishait & F'une des exigences requises,
attendez votre prochain tour,



Vous jouez un dé seulement et vous avancez du nombre de
coses que vous avez oblenu., Suivez les instrudtions de lo
cose ol vous tombez, Votre tour est fini. Jusqu'a ko fin de la
VOIE, YOS fE [OUET Guavec un dé.

4 Sortie des voies de lo réussite
Pour porcourir une voie de lo réussite, vous devez passer
par toutes les coses et sorlic de cette voie,
La premiére fois que vous parcourez une voie, notez-le sur
la fewille de marquage, au droit de lo corniére correspon-
dante par une croix dons ko cose correspondante,
Ceci est voloble & chaque fois que vous percourez une voie
différente,
Chogue fois que vous sorfez d'une vole de o réussite, vous
avez droif & une corfe “expénence”.

Cartes “expérience’

Prenez une de ces cortes quand vous tombez sur une cose

qui vous Tindique si vous tournez sur ko voie extérieure, Volre

tour est alors fini. A volre prochain four, au Eeu de jeter les
dés, vous pouvesz, si vous be désiraz, suivre les instrudions de
cefte carte : vous avoncerez donc du nombre de coses

indiqué sur cette corte, Ensuile, suivez les diredtives de o

cose oy vous avez abouti, Voire tour est fini,

o Les cartes “expénence” peuvent &tre utilisées pour avancer
sur lo voie extérieure du ploteau ou sur les voies de lo
réussite,

be M ufifisez gu'une carte “expérience” poar four.

cw 3 vous donnez la moitié de votre saloire pour sorfir de
Phépital ou du chémage, vous pouvez vous servir ensuite
j-.-:'lm carte “expérience” pour avoncer (sons avoir jeté les

B5).

de 5i vous quittez une des voies de la réussite avant de la
compléter, vous me pourrez pas firer une carte “expérience”,

ee Aprés que vous ayez ulilsé une carte “expériance”,
remettez-lo, face cachée, sous la pile.

Cartes “la chance frappe a lo porte”
A valre tour, ou lieu de jeter les dés, vous pouves vous servir
dune de ces cartes pour avancer jusqu's lentrée de lo voia
mentionnée au dos de la corte. 5 vous pouvez sotisfoire &
lune des exigences requises, foites-la. Volre tour est alars fini,
Ensuite, & votre prochain tour, vous pourrez avancer sur ba
voie choisie. 5i vous ne pouvez satistaire & oucune des
exigences requises, volre fower est ferminé ¢ ou prachain
taur, confinuez sur lo voie extarieurs du ploteau.
aeGuand vous utilisez une carte “lo chance froppe @ la
porle’, avances sur la voie extérieurs {dans e sens des




aiguilles d'une montre). S vous possez por la cose Sjour de
paie’, recevez, de la bongue, votre salaire.

b Vious pouvesz utiliser une corte “lo chonee frappe & la
porte” pour quitter une des voies de lo réussite mais vous
n'ourez pas droit & un crédit “axpénience” ni & une corte
*expérience” pour cefte vaie que vous nourez pos complétée.

¢ Vous pouvesr vous servir dune corte "la chance froppe @ lo
porte” pour sortir de Thépital ou du chémage mais uni-
quement oprés avoir payé 4 ko bangue la meitié de volre
soloire.

daDons lo pde, il v 0 deux cortes qui indiquent “envayez
volre adversaire au chomage”. Au ey de jeter les dés, vous
pouvez jousr une de ces corfes. Volre lour est alors fini,

ee Apris ovoir utilisé une carte o chance froppe & bo porte”,
remetiez-lo, foce cochée, sous lo pile.

Université

Il y a & diplémes universitoires dont 4 de 5 Qi
sont ; Affaires, Droit, Education Physique et Beoux- Arts, Si
vous gognez un de cas dipldmes, il vous donnera le droit
d'enirer dans io voie de lo reussite correspondante sons
payer les frois dinscription.

5i vous décidez d'entrer dons une universite, choisisses avec
soin volre dipléme cor ce dipldme doit correspondre & vos
basoins pour obtenir voire formule de réussite.

mPuur gagrer ou By, vous navez pas besoin de gagner un
universitawre,
belin dipldme non spécolisé ne permet pos dentrer dans les
différentes carridres, Cependant, vous ourez droit quand
méme 4 une asgmeniofion de soloire de 4.000 F.
c 5 vous cbtenez un dipldme, vous n'avez plus le droit
d'entrer dans wne université.

Rivalité
Lorsqu'un jousur tambe sur une cose dijd occupde par un
outre joueur, il envoie directement ce joveur ou chbmoge. Le
joueur qui a &té ainsi expulsé dost attendre son four pour
sortir du chémoge.
Ow YOUS NE POUVES i:puiur ur mwur qui s trouve déjd sur
une cose “hépital” au "
b-‘uhmmwezuﬂrmrummﬂe‘ium&mpanh
porte” ou une corte “expérience” pour expulser un joueur.
ce Un joueur qui est expulsé olors quil est sur une voie de lo
riussite ne peut recevoir de crédi! “expérience” ni de carte
“gxpérience” pour cefte voie qu il est forcé de quitter.
delin udversulre qui est expulsé ne ;:l-l:use pos por lo cote
“jour de poia” pour aller au




Comple des points

o Célébrité et bonheur : compiabilisez toutes vos étoiles et
vos coeurs ou fur el & mesure que vous les gognez. Lorsque
vous tombez sur une case gui ougmente ou diminue votre
score, etfocez Fancien totol et inscrivez volre nouveau
score,

® Solaire : insorivez voire soloire sur volre feville de marquoge,
Au déport, votre soloire est de 2000 F. Il augmentera ou
dirinuera selon les cases ol vous fomberez,

® Expérience : lo premigre fois que vous suiver une des voies
de lo réussite, indiquez-le sur votre feville de marquage.

LE GAGMANT

Le grognont sero le joweur qui afteindra ou dépassera chocun
des 3 éléments (bonheur, argent, célébrité) de so formule de
réussite. Méme 5l déposse lorgement 1 ou 2 éléments de sa
formule, il ne gognera que s'il ofteint ke montant des

3 gléments gu'il s'etait fixé,

Ex. Vous avez menfionné sur votre formule 20 % + 40.000 F
+ 2% A un certain moment de la portie, vous vous trouviez
ovec 34 % et 25 W mais seulement 26,000 F en billets de
bangue. Vious aves done dépowusé 2 éléments de volre
formule de réussite, mais pas ba troisiéme, Vous deves
confinuer 4 jouer jusqu'd o qué vous obteniez le fotal de
40,000 F en billets.
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CARRIERES

REPOMSES AUX QUESTIONS QUE VOUS POURREZ
VOUS POSER AU SUJET DU JEU

1 Quells o5t lo différance entra saloire ot argant 7
Iy & dhos cdfdrences frés importantos
aeYous dever olendre le montont orgent do vatre tormule de réuscite
avec de lorgent &f non avec le soloire.
belomgue vous passez por lo cose Tjour de poie’, le banguisr vous
donnera e monion de volre sobairg ool
oo lnscrivez volre soloics sur voire feuille de marquoge mals pos vatee
argent comptant, Suresllez dmploment b moentant de vos billets tend
ou long de lo partie pour $oveir si vous avez afteint cet lémen! de
wohte fanmule de rsussile,
s Valre solgire ne peul jomos étre midrieur a 100 F, por cortre vous
piuver perdre foul volre argenl,
1Y ajempls ; 5i vous lombez sur une cose qul vous dit d'sugmanter
wolre solore de « F, effocez voire solaire ocuel et insorives e
naiveou. Mo vous ne pourrez foucher ce nouveau soloire gue
lorigue vou posserer par lo caose “jour de poie”.
F exampls ;5 vous fombe s wr ihe case qoi wous demande e
diminuer wodrs waloire de molid, effocer votre saloire ootvel ot
inscrivez b noyveoy mais ne donnez oucun argent complant au
bariquier
3 exempie : 5 vous tombez sur une cose gis vous dit de donner [a
maihié de wolre wloire, regordes voire fegille de TSI GUge: paur
connditre vwobre salaire ocluel 8t donnez arsuile lo moitis de ca
mcidand en billels ou banguier s ne réduiser pos veire saloire sur ba
feuifle de morgquage.
2 Cartes "lo chonce frappe a la porte
mMmdemnm%qm!mﬂhm pawr faire
le towr complet du plateou pagu'a lo core d'ol lon est parh 3
bePeut-on se servr dune corfe “lo change frappe @ o porie” pou
duier ure des voies de la réussite ef aller wers o cose "entrée” de
caflE mibiene wons §
Lo réponss & ces 2 questions es! oul Dions chocun des cos, wous
passez por o cose jour de paie” #f vous recever volre salore sn
bllats de bongue.
3 let de dis
Dhait-gn Sougours avancer du nombre sxoch de poinds obteny gwee s
ol beg s d
Ohae, Choe waus soyet sur bo vore exdérisuore o sir une des voies de lo
riagssikeg,
4 Highal et chimage
e larigun joueur el envoye sur lone de ces ¥ coses doil+t 3y rendee
&h padsan par lo vioss extérneurs
Mo il doif o'y rendre diredement, cest-g-dore | ne passe po par ko
cose jour de poie’




b Doli-on payer pour guilted uns o o F oo 7
Man: Mais vous pauves choisir, soit vous donnez ko moitis de volre
sofaire ef vous itez les dés, soll vous esnayer & oblen 5 au moin
awec bey dis ol vous avancas enduite sedon le nombre de painh
obenis

5 Baoux- Aris
Lorsgu'un joueur comphitte la voie des Beoux-Arts, passe-t-i par la
coss “jour de pais” §
Mo, Désole, mom c'est be prix de o rausisse
6 La Bourva ot Len Vagos
Liry joweur doat-il parier ou nvestic lorsgu'il fombss sur une de ces
2 easas
Man, De mime que pour l8s coses “weel-end & Venise™ o "pubbicite”,
e joveur o5t weul moltre de v dicson.

7 Week-end & Venise of publicité
Un joveur g-t-l o possibilte de cumuler des achah d'étodes ou de
comurs i
Mon. I dost chobr une de ces possirlies.

8 Supposificns

Os Supposors gu'un joueur oiterrisse sur une cose qui-li ordonne de
perdre une portie ou lo fotolith de ses #todes ou copurs ot que oo
jouair n'gi ni #hoile ni cosur : i ne perd rien et d n'ouwra pas & payer
s penoSias por fo suite,

b Supposons qu'l ait seulement une stolle ou wn coswr &t qu'il allernsse
sur une cose qui lui ordonne de perdre lo moié de sas cosurs ou de
sas #toiles ¢ il perd tout ce quil o dons lo cotégone.

¥ Amendos

SuppoEch QU U [orEUT Nl pod 0ssez dargen Bour poger une

amends : 11l n'a rien, 3 ne paie ren ou il poie lomende 4 ko houteur de

w84 posibilites & ca momant-i. De toute focon, il /aura pas & payer

Famends ou le complément par lo sute.

10 Monnaie rendue

Sl n'adt pad possible & un jousur de rendre lo mennoie exocte, qui

prend & so kg porie ¥

Lo bangue prend 4 sa chorge lo perte chogue Fot quid est impoasible

de rendre lo monnoie exocte.

11 Rivalié

Clue 32 passe-t-l loriguiun joueur osf expulsé dune come “entréa”

oprés avolr payd ke froh dinscription §

L& bonquier rembourse au joweur bes frat aussiedt gu'il est ou

chdmage ,

12 Formude de reussite

Les joueurs peuventls, pour occebbrer ke mu, utiliser une formule de

reysite da moine de 50 poinfy

O, rows vous recommandens lo formule da 30 points lorsque volre

berrips asf nsts,

55




Formule de réussite

Léidbrité Richesse Bonhewr
*s+ FF _ 000+ W= 60 pts,

* Salaire T- E
FF

4|

—

Carridre chosie
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