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Retenez las informations sulvantes,

MONTAGE DU JEU

i est préferable gue fe morntage soit afectud par un adulte,

Retirer tows les élements de 1a base de jsu,

1. Pour assembder le plateau de j8u, poser tout d'abord 1a feuille de meatal
perforés (A) sur |a base de jeu en plastique dans e fond de a bote. Poser
ensuile par-dessus e piateau de jeu “patent™ an carton (B). Remarque : k&
morceau du sommet qui e repiie doil recouvir la compartiment & ples, Pour finir,
fixer la plateau de jeu 3 aide des ? boutons en plastique jaune, Voir Figue 1.
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3, Soudever le rabat de carton puis fixer la
compartmnent dans ia base en appuyant. de
fagon gue la partie matallique carrée (0¥ ol
en contact avec ka kanguette (G) de la feuidle de
metal, Voir Figure 3.

Figure 3 = *?;:{r

4, Vérhier enauite le bon fonctionnemsent en towuchant e bord métalique d’unae
cavité avec la pince. Le nez du “patient” doil s'allumer et 'averlisseur retentir,
Dans ke cas confraire, les piles sont soit usées soit Ncorrectement placées.
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PREPARATION DU JEU

1. Saparer les cartes DOCTEUR et SPECIALISTE en deux paquets. Battre
séparément les deux paguests,
2, Placer les cartes DOCTELUR en tas, face contre [a table, & cO1é du feu.

3. Distribuer bes cartes SPECIALISTE une par une © chaque joueur doit en
recevoir le méme nombre. La ou les cartes non distribudes sont mises de cota.
4, Un des jousurs est désigné pour dtra |e banguier et payer aux joueurs laurs
honaraires pour les opérations réussies.

5. Détacher les petites “piéces anatomiques”™ de lbur suppart en vous aidant de
clseaux 4 bouts ronds. Les déposer une par une dans les cavités
camraspondantas en velllant & ce qu'elles ne depassant pas.

6. L'@astque dolt &tre simplement déposé en longueur dans |a cavité marqués
“Raccordement de la chaville au genou”.

BUT DU JEU
Réussir le plus d'opérations pour gagner e plus d'argent.

REGLES DU JEU

1. Le plus [sure jouslur commence puis @ jeu sa poursuit dans le sens deas
aliguilles d'une montre,

Les cartes DOCTEUR

2. Lorsque c'est ton tour, tire la premidre carte du paquet DOCTEUR et lis-ia
tout haut. Elle tindigue quells “opération” W dois effectuer et quel sera la
mantant de tes honoraires si tu opéres aved succaes, A I'aide de |2 pince essaye
dia saisir 1§ pece anatomigue ndiquie sur ta carte et de la ressortir sans toucher
les bords métalliques de la cavité,

3. 5l le joueur enléve la pigce anatomique (ou accroche I'élastique) sans
déclencher I'avertisseur ou faire allumer le nez. I"'opération est un SUCCES.

La banque paye au jousur ies honoraires correspondants. La piece enleves

est gardée par le jousur et la carte DOCTEUR est retirés du jeu. Le louwr de

ce jouaur ast termng,

4. 5i le joueur touchs le bord de 1a cavité pendant I'operation, le malade crie et
son nez s'aflume - 'opération est ratée. Lorsque cela sa produit, la piéce doit étre
remise au fond de kg cavité, et le tour de o8 joueur ast find,




L'opération "Raccordement de la cheville au genou”

consiste a fiver I'dastique 3 un des deux axes puls. toujours & aide des pinces,
a tendre I'élastique pour le fixer au deuxidme axe.

Les cartes SPECIALISTE

. Lorsgu'un jousur n'a pas réussi son operation, Il fait apped & Mabieté d'un
SPECIALISTE. Le détenteur de la carte SPECIALISTE comespondant a catte
opération est maintenant autorsd 4 tenter lul-méme de retirer |g pldce
anatomique. 5'il réussit, Il touche des honoraires plus dlevis (indiqueés sur la
carte SPECIALISTE) et la carte DOCTEUR est alors retirée du jeu

2. Dans le cas ol nl le docteur (1er essai), ni-le specialiste (Zeme essal) na
réussiraient ‘opdration, la carte DOCTEUR est remise sous 1a pile
comespondante, mais l& jousur qui posséde la carte SPECIALISTE la conserve.
3. 5l un joueur fire la carte DOCTEUR alors qu'il posséde auss la carte
SPECIALISTE pouwr la méma opération. il a droit & deus 855ai5 pOur accomplir
celte operation, Il fait son premier essal comme SPECIALISTE pour tenter de
gagner les honoraires les plus élevés. S'il échoue, i fail son deuxiéme essal
comme DOCTEUR, avec les honaraires correspondants, Si C8 jousur échoue
dans ses deux tentatives, il replace la carte DOCTEUR sous e tas at congernve sa
carte SPECIALISTE.

NOTE: |l est possible que la carte SPECIALISTE de certaines opérations ne soit
pas en jeu (voir Preparation du jeu 3). Dans ce cas, I'opération est seulermant
tentée par e docteur.

LE GAGNANT

Lorsque les 12 operations ont toutes été effectudes avec succes, la partie esi
termines. Le joueur qui a e plus d"argent est ie vaingueur,

Autre possibilité de jeu

Au début de la partie, les joueurs peuvent convenir d'une limite da temps pour fa
durée de chagque opération. Un joueur qui n'est ni e doctear ni ke spicialiste,
controle alors la durée de chague opération sur be cadran d'une montre ou d'une
pendule. Si Mopération nest pas terminde lorsque b tamy s imparti est doouls,
Mopération est considérde comme ratéa.
IMPORTANT: Lorsque tu as fini de jouer, range la pince sur le support sur be cité
du jeu.
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