Jeu de questions-réponses a touches sensitives
avec plus de 2040 questions et réponses emprun-
tees a tous les domaines de connaissances

Jeux Ravensburger” N° 00 817 9

Pour enfants a partir de 6 ans

Contenu: 43 planches (recto en couleurs, verso en
noir et blanc; 86 sujets au total)
1 support en carton fort pour dresser les
planches
1 tableau a touches sensitives
1 regle de jeu

Preparatifs

On sort les planches et leur support de la boite. On
fixe le support verticalement dans la fente situce
entre le bord du carton et la partie en plastique. Le
joueur v place la planche dont il veut se servir pour
I'avoir bien en vue.

Important: pour utiliser le jeu la premiére fois, il
faut mettre une pile de 9 volts.

Il suffit de soulever le tableau a touches sous
lequel se trouve le compartiment de la pile.

Dans le cas ou la lumiére ne s’allume pas,
veérifiez que:

— vous avez appuveé sur la bonne combinaison
- la pile est bien ajustee

— la pile n'est pas usee.




Jouer avec Electronic

Les divers objets de chaque illustration sont mar-
ques d'un chiffre. Les noms correspondant a ces
chiffres se trouvent sur une liste placée a cété de
I'illustration. Chacun d'eux est signalé par une lettre.
Quand le joueur appuie simultanément sur les tou-
ches qui correspondent au chiffre et a la lettre du
mot juste, la lampe s'allume: Le joueur a trouvé la
bonne réponse.
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Exemple: On joue avec la planche «Fleurs des prés
et des champs». Comment s'appelle la fleur portant
le numéro 207 Le joueur cherche son nom parmi
ceux qui figurent dans la liste. || s'agit d'une
«campanule=; ce nom est signalé par la lettre U. Le
joueur appuie donc a la fois sur les touches U et
20. Comme c’est la bonne réponse, la lampe s'allu-
me.

On peut aussi procéder d'une autre facon: le

Jjoueur lit les noms de la liste et cherche sur I'il-
lustration I'objet correspondant 4 chacun d’eux.
Pour verifier si la réponse est juste, il appuie sur la
touche qui porte le numéro de I'objet et sur celle de
la lettre accompagnant le nom.

Important: Lorsqu’un chiffre de l'illustration est pour-
vu d'un astérisque, on appuiera sur la touche por-
tant ce chiffre et I'astérisque.
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