2 A 4 JOUEURS
AGE: A PARTIR DE 5 ANS

MATERIEL: 1 machine 8 monstres— 27 cartes —4 attrapes-monstres.

DUREE APPROXIMATIVE D'UNE PARTIE: 30 minutes

BUT DU JEU: Etre le premier chasseur & avoir capturé 5 monstres.

Observez bien ces
monstres. . .

Ils sont tous différents et
vousdevez les chasser. . .

Pressez le bouton. . .
Un monstre surgit. . .

... Etla chasse
commence!

DEROULEMENT DU JEU:

Etalez les 27 cartes des monstres, face vistble, au centre de Faire de’

jeu. Chacune représente un monstre différent. Donnez un attrape-
monstres & chacun des joueurs ef appuyes sur le bowion de la
machine & monstres. Un monstre apparait, | . Lancez-vous tous 4 la
poursuite de cet horrible monstrel

Trés vite, cherchez 'unique carte cortespondant au monstre apetey
et saisissez-la i I'aide de votre attrape-monstres, Mettez la carle
dovant vous en laissant la monstre visible. | Appuyez de nouveau
sur la machine pout faire apparaitre un autre monstre

PARKER
)

feux de sociéts

S vous vous empares o une mauvase caite,
fetournez [a tout simplement ¢t continueg i
chasser, 5idans la machine apparait un
manatre deja captiond, essayez de prendro by
tarte devanl le joueur o0 elle se Lrouve

Attantion, & vous de protéger vos monstres caplureas avec volie
attrape-monstres pour ne pag vous les faire voler s'ils teappanisaont
dans la maching!

81 2 ou plusieurs jursurs tapent la bonne carte en méme temps, ¢'exl
celuident 'attripa-monstres est en-dessous qui remporte i tarte

§i 2 ou plusieurs joueurs tapent la bonne carte en méme Lemps wany
que leur attrape-monstres soit I'un en-dessous de l'autre, ln carti
reste on jou. Appuyez sur la machine & monstres pour fare apparaitn
un autre monstre

LE GAGNANT:
Lt presmier joueur a avoir capture et gardé cing monstrog st o grand
vanmduenr di cette folle chinsse, Bonne chagse!

[DMESSING BT COULEURE PEUVENT DIFFERER BE CRUX PRESENTES



