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L'HISTOIRE JUSQU'A PRESENT....

SUITE A LA TENTATIVE ET A L'ECHEC DE DESTRUCTION DE L'ETOILE DE LA MORT
PAR LALLIANCE REBELLE, LEMPEREUR CHARGEA DARK VADOR D'ACHEMINER
54 STATION DE COMBAT REVOLUTIONNAIRE VERS ENDOR OU IL POURRAIT,
ACHEVER EN SECRET 50N SUPERLASER.

SUR LA ROUTE D'ENDOR, DARK VADOR RECUT UN MESSAGE : DES SONDES
ONT DETECTE UNE IMPORTANTE BASE DE REBELLES DANS LES ALENTOURS DU
SYSTEME STELLAIRE DE D'RINBA. GUIDE PAR LA HAINE DE L'ALLIANCE
REBELLE, IL INDIQUA A L'EMPEREUR SOM INTENTION DE DEVIER L'ETOILE DE LA
MORT VERS LE SYSTEME D'RINBA. AVEC L'ESCORTE DE DEUX DESTROYERS .
IMPERIAUX, DARK VADOR PREVOIT LA DESTRUCTION DE LA PLANETEDES %
REBELLES.

-

LORSQUE LES REBELLES DE D'RINBA INTERCEPTERENT CE MESSAGE, IL NE LEUR  °*
RESTA PLUS QU'A ENVOYER UNE EQUIPE DE LEURS MEILLEURS GUERRIERS
POUR DETRUIRE LUETOILE DE LA MORT AVANT QU'ELLE N'ARRIVE A PORTEE DE
TIR DE LEUR PLANETE. EN UTILISANT UN VAISSEAU DE RAVITAILLEMENT
IMPERIAL QU'ILS AVAIENT VOLE ET UN SYSTEME DE CODE, LES REBELLES
ARRIVERENT A MONTER A BORD DE LA STATION.

Pendant ce temps, sur I'Etoile de la Mort, Dark Vador fait route vers
' D'rinba IV,

Vous étes les guerriers des troupes Rebelles choisis pour accomplir
cette perilleuse mission !

Avant de mettre en marche la cassette vidéo et de te lancer dans

cette mission, suis les instructions de montage ci-dessous et lis la

régle du jeu a tous les joueurs.
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