LE JEU DE I’ANNEE®

24 6 joucurs
A partir de 12 ans
Durée movenne dune parne: 1 -1 h 15

AVERTISSEMENT

Dans quelgues instants, vous allez entamer une partie d'un genre tout @
fuit nouveau. Les regles du jeu ne sont pas Ngées : tout dans le
déroulement de la partie repase sur les difféerences enire les joucurs !
différence de sexe. dage, de taille. de nationalité, de tenue vestimentaire,
d'habitudes dans la vie de tous les jours . . . Le Jeu de FAnnée. ¢est 366
cases qui vous permettront de parler de votre passé. de vos gonts, de vos
expeériences. Mais ne vous |t1;.pu:ne:f pas, dans le Jeu de I’ a‘b.nm,c il n'est
pas question d'étaler votre vie ; c'est simplement votre vie qui intervient
dans le cours du jeu. en fonction d évenements réels gui se sont écoules,
Vous n'étes pas un pion qui se déplace sur un plateau, mais vous &es
vous-iméme, avec vos qualités et vos défauts.

Comme toutes les régles de jeu sont contraignantes a lire avant d'entamer
une |"|¢Lt'liv:,_, nous les avons séparces en deux. Pour débuter la partie. il
suffit de lire uniguement le chapitre IMPORTANT. Puis au cours de la
partie. vous vous reportercz progressivement et en detail aux differentes

sections du chapitre PRECISIONS NECESSAIRES.

CONTENLU DE LA BOITE

| plateau de jeu représentant un calendrier
42 cintes "chance” (dos rose)
36 cartes "hasard” {dos orange)
30 jetons "numéro de la chance”
{pditu cartes numerotees de | a 3
12 cartes "vacances”
(dos illustré par une plage)
54 jerons "jour a marquer d'une croix blunche *
| "machine d progresser dans le temps”
6 pions
| hasse de allets
L "almanach des événements”
ILL.iL" Lil,. Jeu i|l;]-_ll“u.




IMPORTANT

L. BUT DU JEU :

Le but du jeu est détre le jouecur qui a pass¢ la meilleure annce.
autrement fﬂ qui a acquis le plus grand nombre :.h: _jetons "jour A
marquer dune croix blanche”. On obtient ces jetons en s'arrétant sur les
cases qui correspondent a des événements fastes (cases encadrees de
rouge), en les prenant d ses adversaires au gré du tirnge des cartes
"chance” €t "hasard”. ou en étant le premier a atteindre la fin d'un
trimestre,

2. MISE EN PLACE DU JEU :

Chaque paguet de cartes "chance” et "hasard” est mélangé. Les cartes
sont déposées. tace cachee. au centre du phucuu de jeu. Chaque joueur
chotsit un pion. prend 2 cartes "vacances”. 2 jetons “jour & marquer d'une
croix blanche” ¢t regoit 800 Frs de la hanqu-.. Le reste de largent et des
jetons "jour & marquer d'une croix blanche” est laissé i la banque. L’Ec.-nt
un des Joucurs s occupera.

Chaque joueur tire au hasard un jeton "numéro de la chance” (jetons
carrés numdérotés de 1 a 30) quiil ne montre pas aux autres joucurs. Le
chittre indique sur ce jeton sera son numeéro de la chance pour toute la
partic.

Le joueur le plus jeune commence la partie. Chacun joue i tour de role
dans le sens inverse des aiguilles d'une montre. La case Deéparnt
correspond bien sir au ler janvier. Sur le plateaw. il est possible que
plusieurs joueurs occupent la méme case.

3. PROGRESSION :

A son tour. chaque joueur doit faire tourner la manette de la "machine &
progresser dans le temps” et avancer son pion en fonction des indications
donnces par les laces de cette machine. A Tissue de son tour. chaque
joueur a la possibilite d'acheter un droit de progression supplémentaire

en payant 100 Frs a la bangue pour chaque jour de progression
supplémentaire quil souhaite.

3.a MANIPULATION DE "LA MACHINE A PROGRESSER DANS LE
TEMPS" ;

Lc joueur fait tourner la manette d'un coup sec, Lorsqu'elle sarréte de

tourner. 2 faces sont visibles ;

e 51 clle sarrcte sur 2 faces bleues. le joucur
avancera  jusqua la prochaine case  illustrée
encadrée en bleu sur le plateau

e Si elle sarréte sur 2 faces rouges. le joueur
avancera  jusqua la prochaine case  illustrée
cneadree en rouge sur le plateau.

& 5ice sont 2 numeros, le joueur a le choix d avancer
de la valeur de Pun ou autre de ces 2 numéros.
Par exemple si la machine affiche 6 et 10, il pourra

avancer soit de 6 jours, sont de 10 jours.




A lissue de ce déplacement. si le joueur tombe sur une case illustrée, il
doit se référer immediatement aux commentaires relatils 4 cette date.
contenus  dans "l nlm:ln:u.h des Ll"‘rf"ﬂl..l'l'lli_ﬂ["\" S1 en fonctnon des
déplacements consecutifs i ces instructions. le ]ﬁm.ur arrve i nouveau
sur une case illustrée, il devra se conformer aux instructions contenues
dans "Talmanach des événements” i cette nouvelle date. Et ainsi de suite.

3.b ACHAT DE JOURS SUPPLEMENTAIRES :

51 et seulement st le déplacement d'un joucur ne Namene pas sur une case
tHlustrée. il peut acheter un droit de progression supplémentaire immediat
en payant 100 Frs a la banque par jour de progression souhaité. 11 fait
alors progresser son pion d'autant de jours quiil a envie et se conforme
aux instructions relatives 4 la nouvelle case sur laguelle il sarréte.

St un jouecur .u_ht.u, son tour en ¢tant sur une case non illustrée. ses
adversaires peuvent payer 100 Frs a la banque par jour de progression
supplémentaire qu'ils souhaitent lui *olfrir”. bien sar pour le faire aboutir
sur une case penalisante.

(NB: On ne peut en aucun cas acheter un droit de reculer),

J.¢ CASES ILLUSTREES :

Les cases illustrées se réferent a des ¢vénements réels décrits dans
Falmanach. En se référant & ces événements. Nalmanach donne des
instructions que le joueur. arrivé sur cette case. devra suivre ;

® [ es illustrations encadrées de rouge correspondent o des jours fastes et
sont prohitables au joueur.

e Les illustrations encagrées de bleu correspondent a des jours nefastes
et sont pénalisantes pour le joueur.

e [es illustrations encadrées par un double filet bleu sont doublement
penalisantes, Les joueurs qui s'arrétent sur ces cases doivent rendre un
|Lmn ”1uur i marquer d'une croix blanche” a la hmnquu (s0us réserve

u'ils en aient au moins un !y avant de se conformer aux instructions de
l'almanach.

® Les illustrations encadrées § moitie de rouge et a moitic de bleu
entrainent des conséquences gqui peuvent étre lastes ou nefastes selon le
CES,

(NB: Saufl précision particuliere, les instructions données sadressent

uniguement au joueur gui vient d'arriver sur la case)

4. AUTRES COMPOSANTES DU JEU
4.0 ARGENT :

En plus des B00 Frs gui vous sont alloués en début de
partie. vous recevez 400 Frs a4 la fin de chaque
trimestre. lorsque vous dépassez le 31 mars. e 30 juin
et le 30 septembre,
Votre numéro de la chance, \'uln: propre  date
dlanniversaire et certaines cartes “chance” vous
|Pi:rmrelwm cgalement de recevoir ;l:—. Fargent.

ar contre. certaines cartes "hasard” vous ¢n font
depenser. et 1l faut que vous versicz de argent
lorsque vous tombez sur le numeéro de la chance ou la date danniver -
saire d'un de vos adversaires,
AU COLUTS tlL I | '['hII'TIL- ‘\-] VOIS e FUI.I"-:,,! |'!¢t*'q Jreiver I.;l sOmmee r._||,|'| VS st
demandde, vous &tes declare en situation de faillite. et il vous taut alors
rendre @ la banque la moitic de vos jetons “jour 4 marguer dune croix
blanche” ¢t retourner au dernier jour du mois précédent




4.h JETONS "JOUR A MARQUER IUNE CROIX BLANCHE":

Les joueurs gagnent ¢t perdent des jetons "jour
marguer dune croix blanche” en Tonctuion des
indications  poriées  sur les  cartes "chance” et
"hasard” tirées au cours de la partie. De plus, le
premier joueur qui dépasse le dernier jour dun
trimestre (31 mars, 30 juin, ¢t 30 septembre) reconl 3
jetons et le second joucur qui le dépasse en regoil 2,
Quant au joueur gui arrive le premier av 31
décembre. il regoit 6 jetons, Le joueur gui est en

deuxiéme position @ cc moment-la en regont A
Il est ¢galement possible d'acheter un jeton au debur de chague tour. en
payant 500 Frs a li bangue,

4.c NUMERO DE LA CHANCE :

Chague fois gu'un joueur tombe sur le jour dont la
date correspond & son numero de la chance (quil a
tire en debut de partie). et ce quel gue soit le mois, il
recoit 200 Frs de la bangue,

Par contre. toul joucur gqui tombe sur un jour dont la
date correspond au numéro de la chance dun autre
jouenr. e ce quel que soit le mois. doit lui verser 200 Frs.

4.d ANNIVERSAIRE :

-!ﬁf b=
":; - RV~

Quand un joucur tombe sur sa propre  date
anniversaire. chague joueur lui donne 200 Frs. Le
fait de tomber sur la date anniversaire d'un autre
joueur vous oblige aussi a lui verser 200 Frs.

d.e SIGNES ASTROLOGIQUES :

Les conséquences nefustes des cartes "hasard” (yue
e seit vous ou l'un de vos adversaires qui tire ces
cartes) mont aucun effet sur vous durant tout le
temps ob votre pion est dans la zone correspondant &
volre signe astrologique (par exemple pour les

CGémeaux. du 21 mam au 21 jum),

4.f CARTES "VACANCES™:

A son tour de jouer. chaque joueur peut jouer une de ses
2 cartes “vacances” aprés avoir effectue ses différentes
progressions. Cette carte permet Javancer de 4 jours
supplémentaires sur le plateau,

(NB: Cette progression supplémentaire acheve le wour
du joueur. 1l n'est possible de jouer quune scule cane
fyacances” au cours du méme tonr de jeu)

Ces cartes "vacances” devront  obligatorrement  dtre
Joues avant le 15 novembiry, Passée cene date. elles ne




pourront plus étre jouées. Le fait de jouer une carte "vacances” impligue une
avance de 4 jours exactement (1l n'est pas possible davancer par exemple de
10 jours seulement).

4.g MOIS DE DECEMBRE

Décembre ¢tant le dernier mois de lannée. 2 régles
particulieres sont & respecter ;

EWEE ® En decembre. les joueurs 1€ peuvent progresser guen
oG utilisant le plus petit des 2 numéros atfichés par la
"machine d progresser dans le temps”,
(NB: Pour entrer dans le mois de décembre. peu importe
la maniére dont la progression s est effectuce).
® En deécembre. les joueurs ne peuvent pas “acheter” de
jours de progression supplémentaires. Par contre. ils
peuvent en "offrir” i leurs) adversaire(s).

- FIN DE LA PARTIE :

Des quun joucur atteint ou franchit la case du 3l
décembre, Ly partie s'arréte. 1l regoit 6 jetons "jour i
marquer dune croix blanche” et le joueur gui est en
seconde position a cet instant, en regoit 3, 11 n'est plus
possible d acheter des jetons a la bangue.
Celui qui_a le plus grand nombre l jetons "jour a
marquer Jdune croix blanche” est dcchn‘e vaingueur.
(NB: En cas d'¢galité entre plusicurs joucurs. la somme
dargent possedeée en fin de partic départagera les ex-
ACUO ),

PRECISIONS NECESSAIRES

LFINDUNTOLUR:

Lorsqgue 'on tombe sur une case illustrée. il faut se conformer immédiatement
aux instructions contenues dans "Talmanach des événements” et tirer les
cartes “chance” et "hasard” selon le cas. Leurs impliuﬂimn peuvent vous faire
atterrir sur une autre case illustrée. auquel cas il faudra & nouveau se référer a
Falmanach.

Le tour d'un joueur sacheve lorsque toutes les interactions relatives au tirage
des cartes onl ¢t¢ effectuées. 11 doit alors passer “la machine a progresser dans
le temps” au joueur suivant.

2. ACHAT DE JOURS SUPPLEMENTAIRES :

Il n'est pas possible d'acheter des jours de progression supplémentaires si l'on
est sur une case tllustrée a la fin de son tour ; que ce soit des cases encadrées de
rouge ou de bleu. des cases signe du zodiaque ou fin de trimesire.

Par contre. si votre déplacement vous amene sur une case non-illustrée. vous
pouvez acheter une progression supplémentaire dautant de jours qu'il vous
convient en pavant 100 Frs par jour a la banque. Lintérét de ces progressions



supplémentaires est datteindre des cases gui vous font gagner de Fargent ou

des jetons “jour a marquer d'une croix blanche”. ou bien qui vous font tirer

une carte "chance”, si vous tombez sur une case encadree -.]ln: rougze,

Vos adversaires peuvent vous "oflrir” une progression suppléementaire. en
ayant seul ou a plusicurs 100 Frs par jour de deplacement a ka banque. Leur

INEreT etant inverse au votre. ils essaicront bien sir de vous faire tomber sur

des cases qui vous font dépenser de Targent ou rendre des jetons a la banque.

ou bien gui vous font tirer une carte "hasard”.

(NB: On ne peut en aucun cas acheter un dreit de reculer),

3. CASES ILLUSTREES :

L'objet de ce jeu n'étant pas de répondre & des questions. peu importe si

les joueurs savent ou non e qui s est déroulé aux dates sur lesquelles ils

s arrétent.

Il faut systematiquement se conformer aux indications contenues dans

“aimanach des événements” des lors gue Fon tombe sur une case

lustrée. encadrée de rouge ou de bleu. ;

11 v a seulement 2 cas pour lesquels il convient de ne pas tenir comple des

indications données duns lalmanach ¢

o Lorsgu'on tombe sur une case illustrée par suite d'un déplacement
conseeutif aux implications d'une carte "chance” ou "hasard” tirée
durant le tour d'un adversaire.

e Et lorsqu'il ¥ a une permutation éventuelle des prons guand un jouecur
sarréte sur la case du ler avril ou du 21 juin (voir ces dates dans
Falmanach).

4. FINS DE TRIMESTRE :

A chaque fois gu'un joueur depasse ou sarréte sur le 31 mars. le 30 juin et
le 30 septembre. il recoit 400 Frs de la bangue, Bien sar. au cours du jeu il
se peul que l'on dépasse plusieurs fois ces dates car il arrive parfois que
'on recule. Ainsi pourra-t-on acquerir plusicurs fois cette somme.

(NB: On ne recoit pas 400 Frs lors des permutations éventuelles des pions
5‘|1Ltil interviennent lorsquun joueur sarréte sur les cases du ler avnl ou du
21 juin).

Le premier joueur & depasser la fin d'un trimestre. done L|!Lli dépasse ou
sarréte sur fe 31 mars. le 30 juin et le 30 septembore. regoit de la banguce 3
jetons "jour & marguer d'une croix blanche”. Le second en regoit 2,

5. SITUATION DE FAILLITE :

Les joueurs qui n'ont pas suffisamment d'argent pour payer leurs deties
perdent la moiti¢ de leurs jetons "jour & margquer d'une croix blanche”.
gu'ils rendent alors a la bangue (en cas de nombre impair, arrondir & la
maoiti¢ supérieure : par exemple, si le joueur a 3 jetons. il devra en rendre
33 s doivent aussi reculer leur pion. en le plugant sur le dernier jour du
muois précédent {saul en janvier ool conviendra de rr.-jnimlru la case
Départ).

Tant qu'un joucur est en sittation de faillite. il ne paie rien. mais sitd
renfloué, il recommencera a payer. en oublinnt malheureusement pour
ses adversaires. de régler ses dettes antérieures.

(NB: Les joueurs n‘avant pas d'argent ne sont pas obligatoirement en
faillite : ils le deviennent seulement lorsquils sont dans Nimpossibilite
dracquitter lears palemernits).

6. JETONS "JOUR A MARQUER D'UNE CROIX BLANCHE" :

Un joueur gui n'a plus de jetons “jour & marguer d'une croix blanche”
nest pas en sttuation de faillite. 5l doit en rendre & la banque. ou en




donner a un de ses adversaires, alors quiil n'en a plus. il ignore purement
¢t simplement cette réclamation !

7. RECLAMATION DE SON DU POUR LES NUMEROS DE LA CHANCE
ET LES ANNIVERSAIRES .

Lin joucur pourra reclamer son da a la bangue ou & un autre joueur tant gue
SON plon est ujours sur la case en question et ce. méme sl a passé la
"machine a progresser dans le temps” & un autre joueur. Cest=a-dire. méme §'il
a i son our.

(NB: Il vaut mieux poser la carte de son numeéro de la chance face cachée, alin
que vos adversaires ne Faient pas en vue en permanence, Les dates sont
pariois vite oublices !)

8. SIGNES ASTROLOGIQUES :

Aussi longtemps gque votre pion est dans votre signe astrologique. vous étes
protége contre tous les mauvais éléments qui peuvent arriver (devoir de
argent. rendre des jetons. reculer. . ). Par contre vous conserverez avantage
de tous les eévénements fastes qui peuvent survenir.

9, ler AVRIL ET 21 JUIN :

® Lorsqu un joucur sarréte sur le ler avril. il doit intervertir 1a place des pions
de ses adversaires sur le plateau. seul son propre pion ne doit pas changer
de Fluue.
(NB: Dans le cas d'une partie 4 2 joueurs. il faut alors intervertir les 2 pions).
e Lorsquun joueur sarréte sur le 21 juin. il doit intervertir la place de son
pion avee celle d'un pion de n‘importe quel autre joucur. Evidemment, il
cherchera & faire cétie permutation avec le joucur de téte !
Au cours de ces permutations. il ne faut pas tenir compte de I signification
des nouvelles cases sur lesquelles les joueurs vont s¢ retrouver,

H. CARTES "VACANCES" :

A la hin de son our. peu importe sur gquelle case se trouve le joueur (ilustrée
ou non). il peut jouer une carte “vacances”. qui lui permet davancer de 14
Jours exactement.

Altention. on ne peut jouer quunc seule carte par wur et 1l faw
impérativement les jouer avant le 15 novembre,

Siau cours de ce deplacement. le joucur tombe sur une case illustrée. il ne
doit pas se conformer aux instructions contenues dans Falmanach des
2vencments.

1. ORDRE A SUIVRE LORSQUIL Y A PLUSIEURS INTERACTIONS
SIMULTANEMENT :

Lorsqu’une case conditionne plusicurs actions. Fordre & suivee est le suivant

dans tous les cas :

® Paver dabord les autres joucurs (les gains dus pour les anniversaires sont
paver avant les gains dus pour les numéros de La chance).

® Paver ensuite la bangue.

e Tirer les cartes nécessaires si besoin. ¢t se conformer 4 leurs indications
respectives,

(NB: Quand un joueur doit tirer 2 cartes consécutivement, il tire d'ubord la

premiecre et se conforme i ses instructions. puis il tire la seconde. De méme.,

quand plusieurs joucurs sont amenes a tirer une carte 1ous ensemble. chacun

tre sa carte dans Pordre du jeu. les uns apres les autres. ot oujours dans

Fordre du jeu. chacun se conlorme a son tour aux instructions données).



NB: 1l se peut gqu'un certain nombre de dates de début de signe astrologique
ne correspondent pas 4 horoscope que vous avez 'habitude de
consulter.

Ces légers décalages sont dis au fait que justement tous les horoscopes
ne CD]H,:GH."EI"IT pas .
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Almanach des Evénement

360 cases pour jouer
la meilleure annee de voltre vie.
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JANVIER

1. Jour idéal pour commencer a jouer. Tous les joueurs placent leur pion sur
ce jour. Bonne année!

6. Les 3 Rais Mages suivent la bonne étoile et apportent de nombreus
présents a l'Enfant Jésus. Tirez une carte Chance.

10. Coco Chanel est morte le 10 janvier 1971 Toutes les femmes qui portent
un tailleur tirent une carte Chance. Celles qui n'en portent pas, tirent une
carte Hasard.

13. Emile Zola publie le 13 janvier 1898 dans le journal IAurore un article
célebre intitule "JAccuse” pour soutenir Dreyfus. La France entiére est
divisée autour de cette affaire. Tirez une carte Hasard,

16. Nationalisation de Renault le 16 janvier 1945, Si vous Btes possesseur
d'une Renault, tirez une carte Chance. Sinon, tirez une carte Hasarel

21. Exécution de Louis XVl le 21 janvier 1793 . c'est le symbole de la chute de
la monarchie absolue. Tirez une carte Hasard

23. A cette date, en 1901, seulement 77 femmes exercent |a profession de
medecin. Depuis, cela a évolué.. Si vous étes une femme, tirez une carte
Chance Sivous étes un homme, payez le prix d'une consultation (300 F)
ala joueuse de votre choix. (Sl n'y a pas de joueuse, vous étes quitte pour
cette fois 1),

24. Premiere découverte d'un filon d'or le 24 janvier 1848 en Californie
La ruée vers l'ar va étre ennichissante. Tirez une carte Chance.

30. Assassinat de Gandhi le 30 janvier 1948 en Inde. Le monde est en émaoi.
Tirez une carte Hasard

IT0A2/25-A 1989 Seven Towns Lid,
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FEVRIER

1. Sortie du film de Jacques Tati “Les vacances de M. Hulot” le 17 février
1953, Vious prenez vos vacances en hiver: payez 300 F a la banque et
avancez de 15 jours.

6. Cérémonie douverture des Jeux Olympiques d'Hiver a Grenoble
le 6 février 1968 La France va particulierement étre a lhonneur avec
Jean-Claude Killy qui remporte 3 médailles d'or en ski alpin. 51 vous prati-
quez régulierement un sport, tirez une carte Chance.

9. Premier strip-tease le 9 février 1893 au “Bal des Quatre Arts” a Paris, suivi
d'une émeute et de nombreuses arrestations. |l est toujours dangereux
d'éveiller des passions . tirez une carte Hasard.

14. Clest le jour de la Saint-Valentin: tous les célibataires tirent une carte
Chance, tous les joueurs mariés tirent une carte Hasard.

16. Apparition des premiers chiques le 16 féyrier 1659, Etes-vous créditeur
ou débiteur ? Dans les 2 cas, payez 100 F au joueur le plus pauvre et rece-
vez 100 F du joueur le plus riche. (En cas d'égalité, répartissez aussi judi-
cieusernent que possible les débits et les crédits.)

24, Le calendrier grégonen que nous utilisons encore aujourd hui est adopte
par le pape Grégoire Xl le 24 févnier 1582, Tirez une carte Chance.

26. Déces de Fernand Condantin, dit Fernandel, le 26 février 1971. Dispari-
tion d'un des plus grands comiques francais. Tirez une carte Hasard.

29 Vous étes dans une année bissextile - cela n'arrive que tous les quatre ans.
Rejouez deux fois consécutivernent.

l



MARS

6. Marguerite Yourcenar estla premigre fermme élue a lAcadémie Francaise
le & mars 1980. Si vous étes une femme, tirez une carte Chance.

9. Fondation de la Légion Etrangére Frangaise le 9 mars 1831 4 Sidi-Bel-
Abbés en Algérie. Tous les hommes entre 16 et 36 ans tirent une carte
Hasard.

10. Premiére communication téléphonique audible le 10 mars 1876, Le téle-
phone est cher.. Et il est vraiment hors de prix lorsque les fermmes F'utili-
sent.. Toutes les joueuses de moins de 12 ans ainsi que tous les joueurs
paient 300 F a la banque, toutes les autres joueuses paient 600 F 2 la
bangue!

11. Apparition du1* quotidien le 11 mars 1702 en Angleterre. Les mauvaises
nouvelles assurent aux journaux un tirage supérieur; tirez une carte
Hasard

13. Sir William Herschel découvre la planéte Uranus le 13 mars 1781, Tirez
une carte Chance.

15. Assassinat de Jules César le 15 mars 44 avant J.C. (Ides de mars). Tirez une
carte Hasard,

17. Quverture de la Foire de Paris le 17 mars 1904, Vous vous laissez tenter et
-achetez beaucoup de choses. Payez 300 F 4 la banque.

22. Premiere projection d'un film a Paris le 22 mars 1895. Cestle début d'une
nouvelle forme de distraction populaire. Tirez une carte Chance,

30. Les Beatles réussissent le tour de force d'avoir cing de leurs chansons
classées aux cing premieres places du Hit Parade américain le 30 mars
1964. 5i vous pouvez citer cing titres des Beatles, tirez une carte Chance,
sinon tirez une carte Hasard.

31. Clest la fin du premier trimestre, la banque vous verse 400 F




AVRIL

1. Cest le jour des blagues! Faites-en une a vos adversaires: intervertissez
les pions de vos adversaires sur le plateau de jeu, selon votre bon vouloir!

2. Naissance d'Andersen le 2 avril 1805. Echappez-vous un instant dans le
monde merveilleux des contes de fées - tirez une carte Chance.

10. Léquipe de France de rugby remporte pour la premiére fois le Tournoi
des 5 Nations a I'issue de son dernier match le 10 avril 1954. Si vous
pouvez citer les quatre autres nations qui participent a ce tournoi, tirez
une carte Chance.

13. Les Beatles apparaissent pour la premiere fois en concert a Hambourg e
13 avril 1962. Ceest le début de la “Beatlemania” Tirez une carte Chance,

15. Le Titanic sombre “corps et biens" le 15 avril 1912 Cet événement
devient le symbole des desastres imprévisibles. Tirez une carte Hasard.

18. Création de la CECA (Communauté Européenne du Charbon et de
[Acier), le 18 avril 1951. Ce premier traité de collaboration économique,
signe par 6 pays européens, est fun des tous premiers pas vers le grand
marché de 1992, Si vous étes déja allé dans plus de 4 pays européens
tirez une carte Chance.

19. Grace Kelly devient princesse en épousant Rainier Ill de Monaco le
19 avril 1956 Sivous pouvezciter le titre de | un de ses films, tirezune carte
Chance. Sinon, tirez une carte Hasard.

25. Watson et Crick decouvrent la structure de TADN. le 25 avril 1953,
Ceest une étape importante dansla connaissance du secret dela vie. Tirez
une carte Chance.

29. Mort du maitre du suspense, Alfred Hitchcock, le 29 avril 1980 Tirez une
carte Hasara.



MAI

1. Cest la fete du travail. Tous les joueurs salariés tirent une carte Chance.
Tous les autres joueurs tirent une carte Hasard.

5. Naissance de Karl Marx le 5 mai 1818.Son influence n'a pas été particulie-
rement bénéfique au développement du capital. Tirez une carte Hasard,

6. Inauguration de la Tour Eiffel le 6 mai 1889.Sivous habitez Paris, tirez une
carte Chance.

11. Lancement du paquebot “France” le 11 mai 1960. Il est le plus gros et le
plus rapide des transatlantiques de son époque. Avancez de 16 jours.

15. Apparition des premiers bas en nylon le 15 mai 1940. lls sont encore fragi-
les et risquent de filer a tout moment. Toutes les joueuses de plus de
16 ans tirent une carte Hasard.

19. Premier tirage du Loto National le 19 mai 1976 a Paris. Vous avez de la
chance, la banque vous verse 500 F

20. Lindbergh traverse I'Atlantique en solitaire a bord du “Spirit of Saint
Louis"en 33 h et 29 minle 20 mai 1927 Si vous avez déja traversé I'Atlan-
tique, tirez une carte Chance.

25. Le Maréchal Pétain institue la Féte des Méres le 25 mai 1941.Sivous étes
maman, tirez une carte Chance.

28. Le 28 mai 1961, |'Orient Express effectue son dernier voyage Méme s'il a
été remis en service ultérieurement, ce dernier voyage signifie la fin des
voyages de luxe a travers | Europe. Vous étes nostalgique tout d'un coup...
Tirez une carte Hasard.

29. Edmond Hilary conquiert 'Everest le 29 mai1953. litriomphe grace ason
courage et sa ténacité. Tirez une carte Chance.

30. Jeanne d'Arc est br(ilée vive par les Anglais a Rouen le 30 mai 1431. C'est
une atteinte a la liberté des femmes. Vous défendez cette liberté : tirezune
carte Hasard.



JUIN

4. Mort de Casanova le 4 juin 1798. Toutes les joueuses de plus de 12 ans et
de moins de 70 ans sont débarrassées de ce coureur de jupons et tirent
une carte Chance.

6. C'estle jour J, le 6 juin 1944 avec le débarquement des troupes alliées en
Normandie. La libération de [Europe est en marche... Tirez une carte
Chance.

10. Le premier S.OS. estlancé le 10juin 1909 par un navire. Cesignal interna-
tional estun rappel constant de la présence permanente du danger. Tirez
une carte Hasard.

13. Début de la construction du mur de Berlin le 13 juin 1961. Ce symbole de
la division de I'Europe vous fait reculer de 12 jours.

18. Le Général de Gaulle lance son "Appel” a la radio le 18 juin 1940 pour
exhorter la France a lutter contre l'envahisseur allemand. Tirez une carte
Chance.

19. Coluche se tue en motole 19juin 1986.L'une des grandes figures duspec-
tacle séteint. Tirez une carte Hasard.

21. Ceestle jourle plus long de I'année qui marque le début de 'été. A partir de
ce moment les jours vont a nouveau diminuer ; les roles sinversent. Pour
vous également: vous intervertissez la place de votre pion avec celle du
joueur de votre choix.

24, Premier vol d'un spationaute francais (Jean-Loup Chrétien) le 24 juin
1982. Tirez une carte Chance.

26. Présentation par Pierre Sabbagh du premier journal télévisé le 26 juin
1949, Pierre Sabbagh est célebre, entre autre, pour sa pipe. Tous les
joueurs qui fument habituellement la pipe tirent une carte Chance:

30. Clest fa fin du second trimestre : la banque vous verse 400 F



JUILLET

4. Proclamation de l'indépendance des Etats-Unis le 4 juillet 1776 1l n'y a

5.

7.

12.

14.

19.

21.

25,

29.

31.

pas de meilleure occasion pour tirer une carte Chance.

Premiére apparition du bikini lors d'un défilé de mode a Paris le 5 juillet
1946. Cela s'inscrit dans le mouvement de libéralisation des meeurs et
vous amene a prendre de plus en plus de risques, Tirez une carte Hasard.

Devant laccroissement du trafic automobile, un décret du 7 juillet 1901
interdit aux automobilistes de dépasser 10 km/h en agglomeération. Vous
ne respectez sirement pas les limitations de vitesse! Payez 300 F

d'amende a la banque.

Inauguration du Canal de Panama le 12 juillet 1914 ce qui permet aux
bateaux de gagner beaucoup de temps. Vous aussi : avancez jusqu'a la fin
du mois.

La prise de la Bastille le 14 juillet 1789 est le symbole de la Révolution
Francaise. Tous les joueurs qui ont un nom a particule tirent une carte
Hasard. Les autres tirent une carte Chance.

Inauguration de la premiére ligne du métro parisien (Vincennes - Maillot)
le 19 juillet 1900. Si vous pouvez citer 5 stations de cette ligne appelée
aujourd'hui Chateau de Vincennes - Pont de Neuilly, tirez une carte
Chance. Sinon, tirez une carte Hasard.

Le 21 juillet 1969, Neil Armstrong est le premier homme a marcher sur
la Lune : "C'est un petit pas pour 'homme mais un grand pas pour I'huma-
nite”. Tirez une carte Chance,

Naissance du premier bébé éprouvette le 25 juillet 1978, La science fait
des progres qui ne sont pas toujours maitrisés : tirez une carte Hasard.

Baden-Powell fonde le mouvement Scout le 29 juillet 1907 Tous les
Jjoueurs qui ont été scouts tirent une carte Chance.

Assassinat de Jean Jaurésle 31 juillet 1914, Un sentiment trés vif de répro-
bation se répand dans tout le pays. Tirez une carte Hasard,



AOUT
3. Christophe Colomb quitte 'Espagne le 3 aoit 1492 pour découvrir de

nouvelles terres. Tous les joueurs ayant une quelconque relation familiale
avec ['Améngue du Nord ou du Sud tirent une carte Chance.

6. Exploit du Grand Houdini le 6 aolt 1926 il reste en apnée sous l'eau
pendant 91 minutes. Rien n'est impossible : tirez une carte Chance.

8. Attaque du train postal Glasgow - Londres le 8 aoit 1963, Plus nen n'est
sir de nos jours Il Tous les joueurs tirent une carte Hasard.

12. Mort de lan Fleming le pére de James Bond, le 12 aoiit 1964. Citez le titre
de deux films tirés de son ceuvre, sinon, tirez une carte Hasard,

15. La fin de la seconde guerre mondiale le 15 aoGt 1945 est déclarée par
Messieurs Truman, Attlee et Staline. Tirez une carte Chance,

22. Vol de la Joconde le 22 aoiit 1911 au Musée du Louvre. On risque tou-
jours a posseder des ceuvres d'art. Tirez une carte Hasard a moins que
vous soyez collectionneur, (peu importe ¢e que vous collectionnez),
augquel cas, vous en tirez deux car vous étes doublement exposé!

24, Eruption du Vésuve le 24 aoit 78 avant J.C. qui détruit les villes de
Pompéi et Herculanum. Tirez une carte Hasard.

27. Premier forage pétrolier en Pennsylvanie le 27 aoGt 1858 Quoique par-
tois non rentables, les prospections pétrolieres sont toujours accompa-
gnées de beaucoup d'espoir. Tirez une carte Chance

31. Installation du téléphone rouge entre Washington et Moscou le 31 aoit
1963. Les relations entre FEst et 'Ouest se détendent quelque peu. Tirez
une carte Chance.



SEPTEMBRE

2. Les premiers billets de la Loterie Nationale sont mis en vente le 2 sep-
tembre 1933. La banque vous verse 500 F sivous avez moins de 1000 F et
200 F si vous avez 1000 F ou plus.

5. Mise en service du tunnel routier du Saint-Gothard le 5 septembre 1980,
Cetunnel, long d'environ 17 km, est actuellement le plus long du monde.
Vous étes légerement claustrophobe : tirez une carte Hasard.

7. Requisition des taxis parisiens le 7 septembre 1915 pour transporter les
troupes francaises sur le front. Ce sont les fameux "Taxis de la Marne"
Malgré la victoire, les pertes furent nombreuses. Tirez une carte Hasard.

9. Mort de Toulouse Lautrec le 9 septembre 1901. Si vous portez la barbe,
tirez une carte Chance. Sinon, tirez une carte Hasard.

10. Premiére victoire en Coupe Davis des Mousquetaires francais le 10 sep-
tembre 1927. Tous les joueurs qui portent actuellement une chemise
Lacoste tirent une carte Chance.

19. Premiere apparition de Mickey Mouse a I'écran le 19 septembre 1928.
51 vous avez un chat, tirez une carte Hasard.

20. Ouverture du premier festival de Cannes le 20 septembre 1946, Les pla-
ces de cinéma sont de plus en plus cheres! Si vous étes allé au cinéma
durant la semaine écoulée, payez 300 F a la banque.

25. Alexandre Fleming découvre la pénicilline le 25 septembre 1928
A propos de meédicament, si vous pouvez donner le nom scientifique de
'aspirine, tirez une carte Chance.

29. Albert Einstein échoue a son examen de mathématiques a ['Université le
29 septembre 1895. Tout n'est pas perdu pour vous! Tirez une carte
Chance.

30. Clest la fin du troisieme trimestre: la banque vous verse 400 F



OCTOBRE

1. Mao Tse-Toung fonde la République Populaire de Chine le 1 octobre
1949, Ce fut une entreprise hasardeuse mais pleine d'espoir. Tirez une
carte Hasard puis une carte Chance.

6. Alain Prost devient pour la premiere fois Champion du Monde des
conducteurs le 6 octobre 1985. Tirez une carte Chance.

13. Lors d'une réunion tenue a 'ON.U. le 13 octobre 1960, Khrouchtchey
enleve sa chaussure et frappe surla table. Si vous connaissez son prénom,
tirez une carte Chance. Sinon, tirez une carte Hasard.,

16. Le 16 octobre 1846 eut lieu la premiére opération chirurgicale sous anes-
thésie. Beaucoup de souffrances peuvent étre épargnées. Tirez une carte
Chance.

18. Abolition de la peine de mort en France le 18 octobre 1981. Tous les
joueurs tirent une carte Chance.

22. Début de la crise de Cuba le 22 octobre 1962. Ce qui aurait pu déboucher
sur un conflit mondial se termine bien. Si vous étes en train de fumer le
cigare, tirez une carte Hasard.

24, Krach boursier de Wall Street le 24 octobre 1929. Ce "Jeudi Noir"
débouche sur une crise financiere mondiale, Tirez une carte Hasard.

28.La durée du service militaire obligatoire passe de 18 a 12 mois
le 28 octobre 1950. Si vous étes un homme de plus de 18 ans, vous
recommencez vos classes : reculez d'un mois



NOVEMBRE

5. Le 5 novembre 1922, légyptologue Carter découvre lentrée de latombe
de Toutankhamon dans la Vallée des Rois. La malédiction va frapper
ceux qui veulent trop en savoir. Tous les joueurs qui s'intéressent a I'his-
toire ancienne tirent une carte Hasard.

7. Le 7 novembre 1917, éclate la Révolution Bolchévique en Russie. Les
révolutions sont toujours risquées et pleines d'imprévus, Tirez une carte
Hasard

9. Disparition de Jacques Brel le 9 novembre 1978. Tout le monde pleure la
perte d'un grand artiste. Tirez une carte Hasard si vous ne pouvez fredon-
ner |'air de trois de ses chansons.

11. Le 11 novembre 1918 a 11 heures, larmistice est signé a Rethondes.
Aprés plus de 4 années de conflit, la paix est enfin retrouvée, Tirez une
carte Chance.

15. Mort de Jean Gabin, I'un des derniers monstres sacrés du cinéma francais,
le 15 novembre 1976. La France est en deuil. Perdez un tour.

16. Parution le 16 novembre 1913 de "A la recherche du temps perdu’”.
Faites tourner “la machine a progresser dans le temps”: avancez de
la différence des 2 chiffres indiqués. (Si ce sont les faces colorées qui
sortent, recommencez).

21. Le 21 novembre 1935, le mineur Alexei Grigoriévitch Stakhanov est
déclaré héros national du travail en URSS. Il devient le symbole de
la performance et de la stimulation. Mais il fait beaucoup de jaloux par
la méme occasion: tirez une carte Hasard.

26. Ouverture du premier Salon de'Enfancele 26 novembre 1949 au Grand
Palais. Tirez une carte Chance sivous avez moins de 12 ansou si vous avez
un enfant de moins de 12 ans.



DECEMBRE

1. Inauguration du Musée d'Orsay le 1" décembre 1986 Ce musée est
consacreé a l'art de la seconde moitié du XIX' siecle. Tirez une carte
Chance si vous avez une toile ou une statuelte dans votre salon.

2, Giliette dépose le brevet d'un nouveau modele de rasoir a lame jetable
le 2 décembre 1901, La vie des hommes va s'en trouver transformée
51 vous étes un homme et que vous ne portez pas de barbe, tirez une carte
Chance

3. Premiere lransplantation cardiaque réalisée le 3 décembre 1967 par
le docteur Barnard. Tirez une carte Chance.

6. Jour de la Saint-Nicolas. Vous faites des cadeaux. Payez 300 F a la banque
ou tirez une carte Hasard,

8. Clest la féte en I'honneur de Marie a Lyon. La coutume veut que les
lyonnaisallument des bougies surleurs fenétres, S'ily a une bougie dansla
piece ou vous jouez tirez une carte Chance.

10. Le 10 décembre 1901 a été décemné le premier Prix Nobel. 5i vous étes
diplome mais n'avez cependant pas encore recu un Prix Nobel, tirez
une carte Hasard |

15. Le 15 décembre 1840, les cendres de Napoléon 1 sont transférées aux
Invalides Tirez une carte Chance si vous pouvez citer au moins trois
batailles victorieuses de Napoléon 17

17. Le premier bulletin metéorologique est diffusé le 17 décembre 1946
S'il fait beau ou s'il a fait beau aujourd'hu, tous les joueurs tirent une carte
Chance. Sinon, tous les joueurs tirent une carte Hasard

19. Le Genéral de Gaulle est élu pour la seconde fois Président de la Répu-
blique le 19 décembre 1965, mais c'esl le premier président a étre élu
au suffrage universel Tous les joueurs qui ont déja été élus une fois dans
leur vie (a quel titre que ce soit) avancent de 3 jours,

25. Féte de Noel Reposez-vous - perdez 2 tours!

26. Finie la féte | C'est le jour des rangements: vous étes tres actif. L'activité
vous amene a prendre des risques . tirez trois cartes Hasard.

27. Malgré ce que l'on appelle "la tréve des confiseurs”, attention aux coups
bas de vos adversaires., Tirez une carte Hasard,

23. Le 29 decembre 1970, plus de 10000 personnes restent bloquées par la
neigesur autoroute A7 entre Orange et Montélimar. Vousaveztrés froid
et vous perdez beaucoup de lemps. Tirez deux cartes Hasard.

31. Féte de la Saint-Sylvestre. Bravo, vous avez "bouclé” lannée en premier.
Consultez la regle du jeu pour la répartition des jetons “jour & marquer
d'une croix blanche”, et faites vos comptes |
51 le dernier joueur est fair-play, il pourra toujours payer une bouteille de
champagne.




