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Fort o atrache

Les Cartes
Caries Frosor
L carte Trésor indigue une quantiie de butin i collecier
Orannd vous avee collectd wan lebutin, alkez T'entorrer &
I’ Emplacement du Trésor poul remporter 1a pairtie

=2 L
IRham (x 23)

Cartes Chance

[urant vk VOYHEES, VOUS gugneres des cartes Chince, Litilisgz-les poor vous aides’ lomsogque
vous fres dians une siation difficile oo pour vous ditfendre an cowrs d un combat,
Apris utilisation, remettes la carte sous la pile de cartes Chandce.

Cartes Butin

Iy o 3 sores de canes Butin (O Avgent et Rham) et 3 montanis de butin £ 20, 30-ci 0%,
Wous pouves récuperer des carles Butin i Uissue d"on combat on on semportant les
défis din DV

Mise en place du jeu

L Déples le plotéin de jeu devant vomrs TV

2. Chucon chisisit son pion “Batear Pirate'” et le mit sur le plateau, sur le port
o nitache eormespondant.

3 Poser lesdés i poree de muns de tous les joueurs.

4. Faites des pagquers de cartes par citégoric. et mélanges chagie paquet, Bonnes i
‘ohague poueur, face cachde, lex carmos suivanies |
= 3 caries Butin (| care Or, | carte Argent et | cirte Rhom)
= learte Chance
= | care Trésor.

5. Chacun regarde:ses cartes ensecret.

6. Sur voarre cane Tresor est idigué quelle sore de butin vous: devel récupdérar st
en guelle quaiting.

T Le plus jeune pirate commence Ja partie, gui so déroale cnsaite dans e sens des
arginitles o upe montne

Mlise en place du IDILSD

L- Metter.en route le DV
2. Eimroducthion commence, puis le Ment Principa] s affiche 8 1'écran.
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Ple but da ji:n ) dﬂml Sttt butm nscritetin; s g
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“Attention ; bh‘ﬂ@ Mﬁﬂdim: qu:m::nque la posséde ne b
peut. pﬂs gagner la partie ! : =

L_ Commencez pﬁ.‘l’ aller a la section “Gnmment Jo

Ie DVD pour voir mdemunsimtmn du jel
e 'g‘.l.a*-: du jeu pour én savoir p:’lus i

Banne chance,
- loups de mer !




5(: deplacer
Yous pouvez vous déplacer d’un nombre de cases
inférieur au nombre obtenu avec le dé, si cela
VOUS AITrange.

i Vl,}u"n ne [.‘rl'.'ll_l\.l'ﬁ:l" Pﬂ"-n- m‘-’ﬂqﬂ" HUE VXS [‘}H.‘.h oS
dlun m@me tour de jeu.

= Vous pouver vous déplacerd la verticale ou a
I'horizontale, mais pasen diagonale.

- Yous ne pouves pﬂ.!t vuus"nrr&wr, O PESSEr [rr,
une gase occupde par un autee Bateiu Pirate,

= Vous ne pouvez pas traverser une ile !

= Nous ne pouves pas terminer un déplacement
zur-la case diou vous dvez COMIMENcE volre
dépla{:i:mum,

Remargue @ Vous ne pouyes pu:. bouger si vous éles hluqué par d ' autres

Bateaux Pirates, si vous €tes en Prison ou sur 'Tle des Trafiquants de Bhum.

Dans tous les dis, pns:sé‘:t un tour.,

Alizés | 4
Quand vous oblenez le symbole des ;
Alizés nvec le dé de déplacement,
choisissez ' AlizésTsurle Menu
Principal du DV Le DV vous
indigquera guelle est Ya force des Alizds,
et de eombien de cases vous podrrez vous déplacern

Entrer un Code sur le DT

A chaque ease du platean correspond
un code de position (ou coordonnéesy,
1l est eomposé du nombre rouge siteé i
["horizontale de la came et du nombre.

nair sitné & la vertcale de la carte,
Pour entrer le code (les coordonnées)
correspondant ki case ol vous étes

1. Sclectionnes la fenétre de code sur e
Menu Principal et appuyes sur Enter.
2. Utilisez les fleches de la wélécommande
pour faire défiler les nombres. et
sélectionner ceus qui correspondent
# votre position sur le platean ; dabord
le nombre noir, pais le nombre rouge.
Appuyez alors sur Enter.
Le DY va vous révélerce qui vous
pttend.. . Vous aller peut éure jouer &
U jer; Trouver un trésor, o gui sait;,
quelgue chose de terrible va vous
arriver ! Suivez lés mstructions,

A+ B+ BN &)
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Combattre d'autres pirates

Wous pouves combattre dautres pirates pour piller leur butin, ou simplément

pour le plaisir de les provoguer !

= Nous ne pouvez vous batire guaves des piraies se rouvant i une case de
vous (¥ compris en diagonalel,

*  Vous pouver profiter d'un déplacement pour vous rapprocher d un pirate
que vous voulez provegquer en-duel.

*  5ilabatulle a lieu durant votre tour de jeu, vous serez Dattaguant et
1"autre pirate sera le défensenr.

Pour combattre un pirate :

1. Aprés votre déplacement, dites quel pirate vous vouler attaquer.
Vous ou Maulre pirate pouvez uliliser uné carte Chance i vous Te voules,
Posez alors la carte. face cachée, devant vous. Quand vous &tes préts,
rEfoUImEs vos cirmes,-Si 1 un d enlre vous joue une carte *Annule le Combat’
le combat est annuls,

2. Liauaguant prend le dé d'attaque rouge et le défenseur prend le dé de
défense bleu, Jetez les dés,

3. Sivous avez joué une carte Chance, ajouter le nombre sur la carte au
noImhre que veus aver obtenn avec le dé,

4. Le joueur gui & obtenu le nombre le plus élevé remporte la bataille,
Remarque : en cas d'égalité, il n'y & pas de gagnant.

5. Le perdant présente les cartes quil possede au vaingueur, faces cachées:
L vaingquenr chioisit an hasard e butin qulil & gagnd |
= SiPatiagquant a gagng; il abtient 3 vartes: Butin. du perdant
»  Sile défenseur a gagné, il obtient 1 carte Butin du percant

6. Leswcartes Chances utilisées soni remises sous 1a pile de cartes Chance.
Vous ne pouvez pas vous battre si vous &tes : ! :
=  Pansun Port
*  Au Comproir des Corafbes
+ - En Prizon
»  Ahandonné sur 1'Tle des Trafiquants de Rhum

Carte Mlaudite en vue | /

Une carte Maudite ¢st cachée dans ehaque catégorie de cirtes Butin (Or, Argent
et Rhum). 5i vous posséder la carte Maudite, vous dever i toul prix vols.en
débarrassar, sinon. vous né pourmez pas vous rendre @ 1'Emplacement du Trésor
el gagner la partie,

Pour bBriser la'pralediction, vious :.It:vu.r quand vient votre tour, effectuer 'une
des actions suivantes

= Jouer une catte Chance “Débarrassez-vous
de la Malédiction’. Remettez alors la carte
Maudite sous la pile de eanes Butin
correspondante et la carte Chande
soms 1o pile de cartes Chance.

= Retourmer & vorre Port d Altache,
Eemetter alors la carie Maudiie sous
k pile de cartes Butin correspondantes,

= Se débarmasser de cotte carte par d autres:
moyens, .. (lors d'une bataille par exemple).







Jle Cannibale (Code DVD 70:75)

Le jeu du tambour

Crest 1" heure do diner |

Vous Bres coincd sur 1'ile des cannibales. Les ambours risonnent pourappeler les

cannibales, car il.est 'hevpe de diner ! Vite, essayez de vous échapper en leur

voldant du batin, Si-vous échoue?, vous fimirez dans leur marmite !

= Prenez les 3 deés.

= Appuyer surlatouche Enter de la télécommande.

. L& DV va vous indiguer guel nombre vous devez obtenir avec les dés
[PONT ZagTer.

= Appuyes surlum des boutons pour indiguer st vous aver sugné oo perdu.

Pantano (Code DVD 50:15)

Le jeu de la diseuse de bonne aventure

Quel sera voire destin 7

Vouis 8tes dans la cabane de Tia Dalma. fa diseuse de bonne aventure.

-Elle va vous révéler votre desting 2 |"aide de sa pince de crabe magique.

=  Fiites toumer la pince de crabe et déconvrez guel sera volre averin

Jsla Cruces (Code DVD 10:35)

Le jen du Coffire Maudin de Davy Jones

Résolver 1énignie !

Vous vener de tomber sur-le Coffre Maudit de Davy Jones, mais vous:

ne saver pas aveo quelle ¢lé 1Mouvrr pour vous emparer du iIrésor,

= 3 glés apparaissent o7 éeran: Au-dessus de chague cléest inserit un
nombre différent.

*  Ecomer-bien 1'indice gue 1'on varvous donner. Cet indice: va vous-aider
adeviner guel nombre choisar,

= LUhilisez les fléches de la iélécommande pour chosir le pombre
(et sa clé correspondante ),

= Appuves sur Efler pour savorr si volre choix va permetive d 'ouvnir e cofine:

Genérique

Unegéndrigue et cachd sur co DV DL Pour be trouver. vous dedver koasie b e din DY une
stiite de coxles Tdans a fondtre de saisie de code), Sélectionmer, dans-dordre, les codes
suivanis: EES = 20:55 « 1IN 25 = 30415 = ."up|:mym'.1; sur Enfer,

Sadsisser chagque code; comime sivous ouyriez un coflme fon, Tds que chague code apparali
& Mécran, il st c-nn:-r_ix.lré. SUAPPUYEZ SUR ENTER gque lorsgue vous avies entnd e demier
code. Colia va déckencher le géndridgume du jou.

Dransde g&n,-,‘rir,illn:, v alies peal-dire découvir des codes sooreibs gul Vool vous permetine de
pagner du butin supplémentaire 1o prochaine s gue vous jL'I\!IJ-i."l.E:K LR PRI, S W s A e
e cachid, notee-le sur un papderof gardez-le pour vous, Ly prochiine fols que vous Jouerncs,
quand vient yvobee oir, plices-voos i Pécrn, dans Tn ¢ase aved e nombee ronge pour v eairer
les endes mecrets: A Paide de 1o téiEcommande du DV entred chaigue oode secret dins
Iordee poar obiemr do butin. M appuyez s la lodche Eoter que Torgue vous aver e Je
dernder code, simon, vous o remponcs pas de bltin. Vois ne pourre s wililiser cos codes
qu'une fois par partie, alorssover le prémier & 3 aller; avant lés autres jouers,
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