LOFT STORY est un jeu conu pour &tre joué par 3 & 18 joueurs dgés d'ou moins 12 ans.

BUT DU JEU

Etre I'un des deux derniers joveurs  rester en jeu.

CONTENU

Cet exemplaire de LOFT STORY doit contenir ;

® | plateau de jeu représentant le loff

* | jeu de 55 cartes " Epreuve "

* | jeu de 80 cartes comprenant 40 cartes " Personnalité " ef 40 cartes " Situation
® 6 pions de couleurs différentes

# 2 dés (dont 1 dé multicolore)

* 3 planches regroupant 120 bullefins de vote et le couvercle de 'urne

® | regle de jev.

PREPARATION DU JEU

(haque joueur choisit une couleur de jeu. Il place son pion sur la case " Entrée du loft " du plateau de jeu
et récupére les 20 bulletins de vote qui portent sa couleur de logo. S'il y @ moins de 6 joueurs ou de 6
équipes, chaque joueur doit écarter du jeu les bulletins de vote en faveur des couleurs non attribuges,
Le couvercle de I'vrne est disposé sur le casier de rangement.

Les cartes sont disposées faces cachées, prés du plateau de jeu, en trais piles distinctes (Epreuve,
Personnalité, Situation). Le jeu peut commencer.

DEROULEMENT DU JEU

Le plus jeune joueur débute la partie. Il commence par se présenter aux autres lofteurs puis jette [e dé
et avance du nombre de cases indiqué par le dé.




REGLES DE DEPLACEMENT

® Si vous faites 6 au dé, avancez de 6 cases et rejouez immeédiatement sans tenir compte de la case
sur laquelle vous venez de vous arréter.

® || ne peut jomais y avoir plus d'un pion sur une méme case (sauf sur les coses " Piscine " et " Séjour ").
Si vous finissez votre mouvement sur une cose déjd occupée, avancez jusqu'a lo premiére case libre
suivante.

LES DIFFERENTS TYPES DE CASE

Il existe 5 types de cases :

® Les coses vierges : rien ne s'y posse.

® Les coses " Loft " - il s'agit des piéces principales et des lieux notables du loft. 1l sy passe toujours
quelgue chose ! Suivez les indications mentionnées en bas  droite du plateau de jeu. Attention : les
votes obtenus sur les cases " Loft " ne sont pas introduits dans |'urne mais révélés face visible sur le
ploteau de jeu @ 'emplacement de la piéce concernée.

® Les coses " Epreuve " - firez une carte " Epreuve " puis luncez le dé multicolore pour déterminer
|'épreuve a réaliser. Lisez |'épreuve a houte voix puis désignez un autre joueur encore en jeu. Vous
devez réaliser |'épreuve sélectionnée I'un aprés I'autre. Les autres joueurs votent secréfement pour
lo meilleure prestation en infroduisant chacun un bulletin de vote dans I'vrne, de votre couleur ou
de la couleur de voire adversaire.

® L5 coses " Situation * - tirez une carte " Situation " puis lancez le dé mulficolore et lisez @ haute voix
la Situation sélectionnée. Désignez un autre joueur. Les autres joueurs choisissent entre vous deux
celui qui est le plus adopté d la situofion proposée et votent de lo méme maniére que précédemment.

® Les cases " Personnolité " - firez une carte * Personnalité " puis lancez le dé multicolore et lisez a
haute voix le trait de caractére sélectionné. Tous les joueurs, vous compris, votent pour le joueur
encore en jeu qui vous semble posséder ce trait de caractére.

Votre tour est maintenant terminé ef ¢'est au joveur assis d votre gauche de jover d son tour.

SORTIE DU LOFT

Dés qu'un joueur atteint la case " Confessionnal * ou dés qu'un joueur n'a plus que 3 bulletins de vote
d sa disposition, le cours du jeu est arrété et 'un des joueurs doit sortir du loft.

LES NOMINATIONS

Pour déterminer quel joueur va sortir, on compte le nombre de votes totalisés par chacun en addi-
tionnant les suffrages obtenus sur le plateou de jeu et dans 'urne.

Les deux joueurs ayant obtenu le moins de suffrages sont nominés pour sortir. Il convient maintenant
de les départager.




Attention : il ne peut y avoir plus de 2 nominés  la sortie. Aussi, en cas d'égalité, les joueurs ayant
obtenu le méme nombre de votes devront d'abord se départager en jetant le dé. Celui qui fera fe plus
petit score sera le nominé.

DE LA NOMINATION A LA SORTIE DU LOFT

Tous les joueurs reprennent leurs bullefins de vote.

On fire ensuite trois cartes Personnalité et tous les joueurs non nominés votent secrétement trois fois
pour I'un ou I'autre des nominés. On révéle le résultat des votes et le joveur qui o recueilli le moins
de suffrages doit sortir du loft.

Tous les joueurs reprennent leurs bullefins de vote.

Le pion du joueur sorti est refiré du jeu, tous les autres joueurs mettent a I"ecart tous leurs bulletins de
vote en sa faveur.

En cas d'égalité, on fire une nouvelle carte Personnalité pour départager les candidats. il y  encore
égalité, les deux nominés doivent alors sortir du loft !

LES JOUEURS SORTIS DU LOFT

Les joueurs sortis du loft ne peuvent plus recevoir de suffrages au cours de la parfie mais ils conti-
nuent a voter d chaque nouveau suffrage et ont donc un réle trés important sur le sort des autres
candidats.

DEBUT D'UNE NOUVELLE SEMAINE

Les joueurs encore présents dans le loft repartent de la case " Entrée du loft " et le jeu reprend jusqu'a
e que |'un des joveurs atteigne d nouveau la case " Confessionnal " ou que I'un des joueurs n'ait plus
que 3 bulletins de vote en sa possession. Et ainsi de suite.

FIN DE LA PARTIE

Le jeu se déroule ainsi jusqu’a ce qu'il ne reste plus que 2 joueurs au sein du loft. s ont alors remporté
lo portie.

PENURIE DE BULLETINS DE VOTE

Il se peut qu'en cours de partie vous n‘ayez plus de bulletins de vote de la couleur que vous
souhaiiez. Sachez que vous étes alors obligé de voter pour un utre condidat en jeu. i ceci est
impossible parce que vous n'avez plus aucun bulletin d'aucun candidat concerné par le vote,
vous vous abstenez.

Si vous avez é1é designé pour voter pour quelqu'un et que vous n'avez plus de bulletin de vote de
cette personne, ce vote est considéré comme nul et perdu pour ce candidat.



LE JEU EN EQUIPES

Si vous éfes entre 7 et 18 joueurs, vous devez constifuer 6 équipes. Choque équipe choisit une couleur
et le jeu se déroule comme le jeu en individuel souf que pour chogue carte qui est jouée, chague
équipe désigne I'un de ses joueurs comme chompion. C'est ce joveur qui devra posser |'Epreuve, qui
sera jugé sur ses traits de caractére ou sera confronté d la Situation de jev.
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TILSIT Editions o atiribué le plus grand soin a la sélection et @ la fabrication de ce jeu en privilégiant
toujours la qualité des motérioux, le rendu esthéfique et le professionnalisme de ses sous-traitants
afin de vous offrir le plus grand plaisir de jeu.

N'hésitez pas @ nous faire connaitre vos remarques et vos souhaits. Nous vous invitans vivement ¢
découvrir les autres jeux de notre production auprés de notre réseau de revendeurs.

Pour prendre connaissance des informafions récentes sur 'actualité des jeux TILSIT,
connectez-vous sur nofre site web :

www.tilsit.fr




