MONOPOLY

JEU DE TRANSACTIONS IMMOBILIERES
Tous droits réservés Marque et modales déposes

BREVE DESCRIPTION DU JEU

Lidée du jeu est de vendre, acheter ou louer des propriétés d'une maniére profitable, de telle
sorte que I'un des jousurs devienne le plus riche et méme arrive au MONOPOLE. Partant de
sDépart” avancer les pions* autour du tableau suivant le jet des dés. Quand un joueur
arrive dana une case n'appartenant 4 personne, il peut en acheter la propriégta correspondantea
4 la Banque. Autrement, cotte propriété est mise aux enchéres el va au plus offrant. Il faut
ticher d'acquérir des propriédée pour percevoir des loyera des adversaires s'y arrétant, Les
loyers augmentant beaucoup suivant la construction des maisons el des hotels; il est dong
gage de bAtir sur vos terrains. Pour avoir plus d'argent, les proprigtés peuvent étre angagoes
4 la Bangque.

Les cases de Chance et de Caisse de Communauté donnent droit au tirage d'une carte
dont on doit suivre exastement les instructions. Parfois on arrive en Prison.

Ce jeu est un jeu de commerce, d'adresse et d'agrément : beaucoup d'animation peut lui étre
ajoutée par la Banguier,

REGLE DU JEU

De 2 &4 4, 6, 7 ou 9 JOUEURS
{suivant la modéka)

LE JEU
Le jou Monopoly™ conziste en un tableau divisé en cases représantant des Terraina & batir,
des Stations de chemin de fer, des Entreprises de Service public, dea récompenses of des
panalités, sur leaquelles les pions des jousurs doivent ae déplacer,
il y a deux dés, des pions de différentes coulsurs, 32 maisons vertes et 12 hotels rouges, deux
jeux de cartes pour les cases de Chance et de Caisse de Communauté, |l y a aussi des cartes
de Titre de Propriété gui correspondent 4 chague case de propriété sur le tableau, el dea
billata de banque de différentes valeurs.

PREPARATIOMN

Il faut placer le tableau sur une table agsez grande en mettant les cartes de Chance et de
Caisse de Communauté aux places indiquées aur e tableau, Chague jousur regoit alors un
pion pour le représenter dans son voyage autour du tableau, Chacun regoit aussi Fra 150.000.
Li reste des billets va 4 la Bangue qgui détient égalemeant lea Titres de Propriété. L'un dea
jousurs es1 choisi comme Banguier.

ARGENT

Chague jousur regoit Frg 150.000 divisés comme suil :
1 billat de Frs 50.000 10 killets de Frs 1.000
& billeta . 10.000 7 " H- 500
4 = - 5000 B 5 " 100
3 = - 2.000

La Banque garde loul la raste de l'argent.

POUR COMMENCER LE JEU

En commengant par le Banguier (s8'il n'y a pas plus de 4 jousurs), chacun jette les dés & son
tour. Le jousur ayant le plus grand total commence le jeu. || pose son pion sur la case “Départ",
jette les dés et avance son pian dans la direction de la fléche, du nombre de cases indiqua
par les dés. Loragu'il a joué son tour, ¢'est le joueur placde a sa gauche qui continue, Les joueurs
laissent leur pion sur la case d'arrivée el commencent le tour Suivant 4 parlir de cette case.
Plusieurs pions peuvent se trouver simultanément sur la méme case.

Suivant la place atteinte par son pion, un jousur peut avoir le droit d'acheter un terrain ou una

Les pions sant remplaces pair s Jetars UIRCTOies {wir Jrinr Joneur) ou prar des IIEF""'-”‘""'
dins fes modiles de luxe,

Lt jow MONCPOLY est eddite en 8 moddles differents, Lo nombee de jouenrs varie sgivant
Lo mordale.

A noter aquc, dins les modides por pl’!-ta e 4 joneurs, d v o i pion de mrois, En effet, por
e pos ralentic le jew, le banguiee ne jowe pas el par consdquent oa pas besein e pron.



autre propridte, étre obhige de payer un loyer (81 un autre jousur posséede déja cetle case), ou des
impdta, tirer une care de Chance ou de Caisse de Communauté ou méme aller en prison, ele..
Au cours du jey, les pions feront le tour du tableau plusiaurs fois,

5i un jousur jette un double il avance son pion, comme toujours, du nombre de cases corres-
pondant au fotal des dés. Il se conforme a toutes les instructions de la case ainsi
atteinte. Ensuite, il jette les dés encore une fois et avance de nouveau son pion du nombre
de cages indiqua, se conformant toujours auvx instructions regues.

S, toutetois, il jette un double trois {ois de suite, | va directement en prison, (| garde, néan-
moing, tous les biens ou salaires qu'll a pu acqguenr en faisant un double les deux premiéras
foais.)

Chaque {ois qu'un joueur s'arrdte ou passe par la case “"Départ” (gue ce soil en jetant les
dés ou en tirant une carte), le Banquier lui paye un salaire de Frs 20,000,

ARRET SUR UNE PROPRIETE N'APPARTENANT A PERSONNE

Lorsqu‘un jpueur est amena (auss) bien en jptant les dés gu'en tirant une carte) sur une pro-
pristé n'appartenant 4 personne, il a 'option d'acheter cette propriété 4 la Bangue, au prix
indigué sur la case. 'l veut 'acheter, || paye 4 la Bangue et regoit la carte de Titre de proprigte,
gu'il place dos & la lable & coté de lui. Sile joueur décline 'offre d'achat, le Banguier doit immé-
diatement |a metire aux enchéres et dolt la vendre au plus offrant. Tous les joueurs, celul gui
déclina l'achat aussi bien gue les auvtres, prennent part aux enchares §'ils le veulent. La mise a
prix est fixee par le Banquier.

Il g3t recommandéd aux jousurs d'acheler toutes les propriétés, car le jed perd de 'intérat s'il
reate 4 la Banque des propriétés non vendues et, de ce fait, inutilisablos,

ARRET SUR UNE PROPRIETE APPARTENANT A UN JOUEUR

Quand un jousur arrive sur una propriété appartenant 4 un aulire jousur (que ce soit an jetam
les dds ou en tirant une carte), le propriétaire regoit un loyer, conformément aux prix indiquas
sur la carte de Titre de proprigts;

Mote, = S5ila cage contient une ou plusieurs maisons, le loyer sera plus éleva gue celui d'un
tarrain vide de toutle construction. 5i cetle case ast hypothéquée, aucun loyer ne doit dtre
payé, On représente une proprigté hypothéquée en retournant sa carte de Tilre face contra
table.

Mote, = Si le propriétaire oublie de réclamer =son loyer avant le et des dés suivant, le loyer
ne devient plus exigible, '

AVANTAGES POUR LES PROPRIETAIRES

Clestun avantage de possadoer des Titres de proprigté pour toutes los cases de la méme couleur,
{Far exemple : Rue de la Paix, Avenue des Champs-Elysées, ou bien Avenue de la Républigue,
Rue de Courcelles, Rue de Vaugirard,) Dans ce cas, e propri¢daire pergoit un loyer double
pour tout tarrain non biti de ce groupe (gue les autres terrains du méme groupe soient batis
ou nonj,

Par contre, si dans un groupe il s¢ lrouve une propriété hypothéquée, ce groupe est consi-
derd incomplet.

On ne peut construire gue sur les terrains dont on posséde le groupe de couleur
complat.

L'avantage de posséder des maisons et des hotels plutdt que des terrains nus, est gue les
loyers percus sont bien plus élevés que ceux des lerrains en friche et offrent un bénafice plus
grand sy proprigtaire,

Lorsque la Bangque ne possade plus de Titres de propriégtg, les joueurs peuvent eéchanger ou
vandra des propriétés entre eux, dana la but de se constituer les groupes de couleur complais.
Dans lintérét commun, il est recommandé aux jousurs de s'entendre & 'amiable pour ces
opérations, car I'intérét du jeu augmenté considérablement a partir du moment oo 'on peut
commencer 4 construire.

ARRET SUR “CHANCE" OU "CAISSE DE COMMUNAUTE"

Le joueur prend la carte supérieure du paguel indigué et aprés avoir suivi les instructions gui
y sont donnaes, remet la carte face contre table sous le paguet,

La carte “Sortez de Prison" est toutefois conserves jusqu'a ce gu'slle devienna nécessaire.
Apras usage, elle doit &tre retournes au paguet, Elle peut étre vendue par un joueur a un
autre, & un prix convenu entre eux.

Si vous arrivez sur les cases Impdts : Payez le montant indique 4 la Bangque.

LA BANQUE

Choisissez comme Banguier un jousur gu fera aussi un bon Commigsaire Priseur, Si, ca gui
arrive souvent, le Banquier prend part au jeu, il doit naturellement séparer son capital personnel
de celui de la Bangue, Lorsqu’il y a plus de 4 joueurs, il prend part au jeu uniguement comme
Banquier #t Commissaire Priseur, sans avoir de pion a faire avancer sur le tableau,

Pour la Bangue, le Banquier e sart d'une petite table placés prés de lui, et d'une bolte de bonnes
dimensions, La Banque garde non seulement son capital, mais aussi les Titres de propricta,
lzs maisons et les hatels avant qu'ils ne soient en |la possession des jousurs,

La Bangque paye les salaires et les bonis, vend les propriétés, délivre les Titres de propriéta.
Elle met en vente aux enchéres les maizons, les hotels et les terrains, préte de 'argent en hypo-




thiques, au taux do la moitié du prix de vente indigué sur les cartes de Titre de proprigts,
Les maisons el fes hitels ne sont rachetés par la Banque, qu'a moitié prix.

Vous devez payer 4 la Banque le prix de loutes les proprigles que vous acheter, les taxes,
les amendes, pénalités, préts et intaréts.

UN JOUEUR VA EN PRISON

17 Bl arrive sur la case marquée "Allez en Prison”,

2° 5%l tire une carte “Allez an Prizon™,

3° 5l jette un double trais fois de suite,

Mote. — Quand un joueur est envoyé en prison, il ne peul plus recevoir le salaire de Fra 20.000
pendant ce coup, méme 5l donl passer par la case “Départ” pour s’y rendre. OO0 que son
pron g trouve, il doit le mettre directement en prison.

Mote, - Si un jpueur n'est pas envoye en prison, mais que, dans la suite normale du jeu, il y
arrive, son sgjour on prison est considoré comme “Simple Visite”. || n‘encourt aucune pénalits
et continue son jou normalemeant au tour suivant,

UN JOUEUR SORT DE PRISON

1 En jetant un double & I'un de ses trois tours de jeu suvants. Dans ce cas, | deéplace son
pion du nombre dé cases indiqué par les des.

2° En achetant une carte “Sortez de Prison” & un autre jouedr, & un prix convenu entre eux,
a moing qu'l ne possede déja cette care, 'ayant tirée & un tour de jeu précédent.

3" En payant une amende de Frs 5.000.

Mote. — Lorsqu'un joueur @st envoye en prison, il doit cbhgatoiremént attendre son prochain
tour de jouer; avant d'user des moyens pour en sortir (méme 8'il posséde la carte "Sortaz de
Prison™),

Mote. — Un joueur ne doil pas restar en prison aprés son troigiéma tour de jeu. Tout de suite
aprés avoir jelé les dés au 37 tour, il doit (sl n'a pas fait un double) payer une amende de
Fra 5,000 ot avancer son pion du nombre do points obtenu par los dés,

Pendant son séjour en prison, un joueur peut percevoir des loyers, construire sur
ses terrains, acheter, vendre ou hypothéguer des propriétés.

LES MAISONS

Cellas-ci ne peuvent dtre achetées qu'a la Bangue. Chagque jousur ne peut construire que sur
les terraing dont il posséde le groupe de couléur complel. Exemple | 5i un joueur possdde :
Avenue de Breteuil, Avenue Foch, Boulevard des Capucines, ¢'est-a-dire un groupe complet
de la couleur verte, || peut & nimporte quel moment acheter une ou plusieurs maisons
pour construira sur un ou plusieurs terrains de la couleur qu'il possade, La maison suivante
qu'il achéte et construil, doil ge trouver aur I'un des lerraing de cette méme sene de couleur
(ou d'une autre qu'l possederait en entier),

Le prix gu'il doit payer pour chague maison est indiqué sur la carte de Titre de proprigtée de
e terrain.

Un jousur peul acheler gt construire suivan! ces regles a nlimporte quel mamant et autant de
maisone que son capital le lui permet, Mais il doit construire uniformément, c.-a-d. gu'il
ne peutl construire plus d'une maigon sur chague lerrain du méme groupe jusqua ce qu'il y en
aill une sur chaque terrain de ce groupe de couleur, || peul alors commencer une seconde
rangés de maisons et aing de suile, maks 2ans dépasser guatre maisons sur chague terrain,
(Par exemple, || ne peut pas construire Irais Maisons sur un terrain, s sur un aulre du méame
groupe il n'y en a qu'ung seula.}

Si un jousur, manguant d'argent, revend ses constructions 4 la Bangue, || doit agalement
dégarnir tout le groupe de couleur uniformément, dans l'ordre décroissant. (A maoins de
ravandre toutes les constructions A la fois, ce qui lui arrive obligatoirement aussitdt gu'il doit
vendra un hatel,)

LES HOTELS

On doit avoir gquaire maisons sur chague terramn d'un groupe de couleur complet avant de
pouvalr acheter un hidtel, On peut alars acheter 4 la Banque un hdtel el le construire sur un
terrain guelconque d'un groupe complet, maisa en rendant & la Bangue les gualre maisons
construltes sur e terram, Sans gu'elle les rembourse, ef en payant en plus le prix de 'hdtel
indique sur le Titre de proprigté, Un seul hétel peut étre construil sur chagque tercain.

MANQUE DE CONSTRUCTIONS

CQluand la Bangue n'a plug de maisona a vendre, les jopusurs déesirant construire doivent attendre
qu'un oueur alt rendu ou vendu Ses maisons a la Banque. Sile nombre de maisons et d'hotels
est limite a la Banque et si deux ou plusieurs joueurs veulent acheter plus de maisons que la
Bangue n'en posacde, elle doit vendre les hatela et les maisons aux enchéres, au plus offrant,

VENTE DE PROPRIETES

Les terrains en friche, les gares el les concessions de Service public pauvent étre vendus ou
echanges entre les jousurs {lorsqu'il ne reste plus de Titres en Bangue) en tant qu'opération
privée, au prix convenu entre 'acheteur et le vendeur. Aucun terrain ne peut étre vendu
ou échangeé s'il y a une construction sur un terrain de méme couleaur. Toutes les cons-
tructions de tout e groupe doivenl étre vendues d la Banque avant que le joveur ait la droit de
vendre ou d'échanger un terrain de cette couleur, Lea maisons et las hotals ne pauvent étre




revendus qu'da la Banque mais cela 4 n'importe quel moment et 4 la moitié du prix d’achat.
Pour les hatels, la Bangue payera complant 1/2 du priz de 'hddel e /2 du prx des guatre
maigone rendues lora de I'acquisition de 'hdtel,

HYPOTHEQUES

Lorsqu'un jousur a besoin d'argent, il peut engager, ou hypothéquer, ses propnatés a la
Banque quw lui préte la somme indiquée au dos de chaque Titre de propriété. Pour ce faire, il
doil d'abord vendre a la Bangue toutes |es constructions se trouvant sur fout le groupe des
proprietés dom il veut engager une ou plusieurs. Ensuite, il regoit de la Bangue Fargent de
I'hypothéque st retourne la carte de la proprigté hypothequeés face contre table. Il ne paut
percevoir de loyer pour une proprigté hypothéquée, ni construire dessus, tant qu'il n'a pas
levé I'hypothéque. Pour les autres proprigtés du méme groupe, il ne peut plus toucher de
loyers doubles,

Pour dégager 2a proprigte, ou lever I'hypothéque, le proprigtaire doit verser a la Bangue la
somme qu'elle lui avail prétés, augmentée d'un intérél de 10%,

Exemple ¢ Un jousur a hypothégque Boulevard de Belleville pour sa valeur hypothéocare, indi-
guie au dos du titre, soit Fra 3,000, Pour lever I'hypothéque, ce joueur doit verser a la Bangue |
3.000 (le principal) + 300 (10% d'intérét) = Frs 3.300.

Si une proprigté hypothéquée st passds de main en main, le nouveau propriétaire peut lover
I'hypotheque immédiatement, maia il doit dans ce cas, payer les 10% d'intérét. 5'il ne live pas
Fhypothéque, il pays toul de mame les 10% et ai par la auite il léve "hypothéque, il paye de
nouveau las 10%, aussi bien gque le principal.

L'hypotheque des propriélés ne peut se faire gu'a la Bangue. Les maisons el les hitels ne peu-
vont jamais étre hypothéqués, Une propriéetd hypothéquée ne peut dtre ni vendue, ni échan-
gée. Elle change de propriétaire en cas de faillite seulement,

FAILLITE

Le joueur qui fait faillite, c'est-d-dire celui gui doil plus gu'il ne peut payer, doit donner a zes
créanciers loules les valeurs qu'il posséde et se retirer du jeu. 3'il posséede des maisons ou
hatels, ceus-ci sont retournés a la Bangque contre la moitié de leur prix d'achat et cet argent
ast versé aux créanciers. Si le falli donne & son créancier une propriété hypothéqués, le
nouvesu propriétaire doit immediatement verser 4 la Banque les 10% d'intérdt sur le prét. I
paul en méme lemps payer le principal pour libérer I'hypothéque.

5i un joueur el incapable de payer ses impdis ou ses amendes, méme eén vendanl ses pro-
prigtés ot en engageant ses larraing, la Bangue confisguera toute sa fortune et fera une vente
aux enchéres au plus offrant en vendant toul, saul les constructions. Le jousur doit alors
refirer son pion du jeu,

Le dernier joueur restant en jeu est le gagnant.

DIVERS

Si un joueur doit plus de loyer qu'll ne peul payer en espéces, || peut payer moitie en espaces
el moitie en proprigtés. Lee propriétaires de terrainag ne doivent pas omettre de réclamer les
loyera qui leur sont dus, N'aldez pas les autres joueurs & sauvegarder leurs biens.
La Bangque ne prate de I'argent que contre hypothégues. Les joueurs ne peuvent, en aucun
cas, emprunter entre eux de 'argent ou des propriégtes.

NOUVELLE MANIERE RAPIDE DE JOUER

Avant de commancer le jeu les joueurs conviennent de lheure 4 lagualle le jeu doit finir. A la
fim, la jpueur le plus nche est lo gagnant.

Au diébut, le Banguier mélange les cartes de Titres et lorsque le jeu a ote coupe, il donne deux
cartes & chacun dos jousurs. Léa jousurs payent immédiatement, au prix de la Bangue, les
propriétés qui leur 2ont ainmsi attribuees, Au prémier coup da I'heure convenue le jeu cesse.
Aucune opération ne peut plus se conclure, mais si un jousur est en frain de jouer effective-
ment un coup, il le termine et fait toul ce qui s'attache a ce coup.

Chague joueur évalue ses biens :

1° Argent liquide an main,

2" Prix des propriétés, terraing, cheming de fer, elc... qui lui appartiennent.

3" La moitié du prix imprime aur le tableau, de loute propriété hypothaguée qui lul appartient.
47 Le prix des maisons.

6" Les hdtela qui ont une valeur de 5 maisons chacun,

Le gagnant est ceiul dont la fortune est la plus grande.

Fior prasteciion e do ovarsgpue MONOPOLY b s talilewa ot 3 UCensemdide e fen.

F —

ek - Licence Parker Brothers USA © 1938




