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Regle du Jeu

PASSEPORT

Age : dés B ans
Nombre de joueurs : 28 6
Durée de la partie & partir de 40 mn

VOTRE MATERIEL

* 1 plateau de jeu

« 1 distributeur de cartes

s 2 caches-cartes én carton & placer sur le distributeor

= 2 jeux de 56 cartes comprenant 91 cartes “animal” ot 21 cartes
"sauvegarde”

s 1 jeude 33 cartes “événement”

* B pions

» 1 fleche & monter sur le plateau (remplace le dé)

» 1 notice comprenant Ia régle du jeu et un “petit guide de I"explorateur”
pour les mots un peu difficiles.

VOTRE MISSION

Etre le joueur & posséder le plus de points a la fin
de la partie.

Pour cela, il faut répondre correctement aux cartes
*sauvegarde” et aux indices des cartes “animal”

Z et se rendre 12 o0 vivent les animaux pour les sauver,

Attention, les animaux “non-sauvés” enléveront des points !

POUR LES PLUS JEUNES EXPLORATEURS

« |l est possibie de fixer & nombre d'animaux & sauver @ moins de 5
pour raccourcir [a durée de la partie,

» Pour les alder au départ, ils ont le droit de piocher une carte “animal”
qu'iis placent devant eux, coté “indices”, Il faut encore qu'ils le sauvent.

» Parfois, le nem de |'animal & trouver est trés précis © “Papillon cométe”,

“Tortue Luth”... A vous de cheisir si vous acceptez fes réponses
“Papillon”, “Tortue™...

Amusez-vous bien !

Congept du jeu : TENDEM CREATION -illustrations : Alain Bertrand

“Je suis jaune
avec des taches brunes”,
La panthére ? La banane ? Pas de risques,
. découvrons le deuxiéme indice,
“Ma téte-arrive au sommet des arbres”.
B AR, ca y est | C'est la girafe.

PREPARATIFS POUR LE DEPART

« Battre jes 33 carfes “événement” m el les placer au centre
du distributeur, face cachée

» Mélanger les 2 jeux de 56 cartes ef les placer en 2 paguets & peu
prés égaux dans le distributeur, dans les 2 cases restantes,
faces beiges sur le dessus,

» Détacher les cachescarntes @ et les placer sur le distributeur,

112 cartes “sauvegarde”
et “animal” mélangées,
faces beiges sur le deéssus

* Placer la fléche sur e plateau su centre de |a rose des vents.

* Chaque jousur chelsit un pion et le place sur fa case départ @
du continent de son cholx,

* Les joueurs choisissent ensemble le nombre de canes “animal”
qu'il faudra gagner pour que |a partie s'amdte.
Nous vous conseilions un nembre entre 5 et 10
Plus le nombre de cartes 3 gagner est &levé, plus |a partie
est longue.
A vous de volr,..

JEUX NATHAN




VOTRE PREMIER OBJECTIF : GAGNER DES POINTS

Chaque jousur doit gagner des points
- avee les cartes “animal”
avec les cartes “sal
en se rendant sur fes cases “guestion” .

"

+ Les cartes “animal™ (1 point, 2 points ou 3 polnts) :

Caté “indices™ Cotd “réponse”
= animal "nonsauve” = animal sauve
Pastille =
case ol || faul ]

se rendre pour -__.,__..8
sauver I'animal AMERIQUE
- — Mon i
3= indice = ﬁ?’ﬂ.ﬁﬁp
| g J'al i peau nobrn
2 indice: =] :I:g,..-._“,__,
1% indige ——Plit— Mt

A vuivre fes naviros,

mat exphiqué
dans le “petit
guide de

Il Pexplorateur”

nombre de points & gagner | nombre de points BBENES

Couleur des £ ymboles des
pour 'animal :

Afrigue = jaune

Amérigque du Mord = tilleul
Amerigue du Sud = verl
Asle = grange

Australie = péche B
Europe = rose = pollution
Paie nord = bleu

Pole sud = Wwmuoise

{:} = chasse, braconnage

= destruction de I'habitat

EN ROUTE POUR LAVENTURE

LA ROSE DES VENTS ET LES DEPLACEMENTS

Chagise joueur fait toumner ia flibche. Celui qui obtient le chiffre le plus éleve
commence el refance la fléche pour se déplacer, Elle peut s'améter
sur 3 signes différents :

*» Les chiffres de 1 4 6 :

Le joueur déplace son plon du nombre exact de cases
indiquées dans la direction de son choix, en suivant le trace du
parcours, mais sans changer de sens dans un méme coup.

« L'étolle filante : r

Le joueur peut se rendre directement sur une case de son
choix, mais uniguement sur le continent oii il se trouve
(case de méme couleur), S'll se place sur une case numérotée
et gu'il a I'animal correspondant (méme couleur et méme
nombre que la pastille en haut de la carte), il peut alors
retourner sa carte coté “réponse”. L'animal est sauve.

* Le point d'exclamation : !

Le joueur tire une carte “événement”, Il |a lit & haute
voix et le (les) joueur(s), fait (font) immeédiatement ce
qu'indique Ia carte. Les cartes "événement” dont le
texte est entouré d'une bande rayée noire el blanche
concernent tous les joueurs. La carte est ensuite
remise sous le paguet.

* A propos des déplacements :

F.’;ﬂ Il est permis de sauter par dessus un autre pion, mais
il ne peut jamais y avoir 2 pions sur la méme case.

Si la case d'arrivee est déja occupée par un autre pion,

les pions sont intervertis. Cependant, le joueur dont

{e pion vient d’'étre renvoye devra attendre son Lour pour

lancer la fleche et se déplacer.

Pour sauver un animal, il faut trouver son nom & |'aide

de 1, 2 ou 3 indices puis se rendre avec son pion sur

Ia case correspondant a I'animal (méme couleur et méme
nombre que la pastille, en haut de |a carte),

* Les cartes “sauvegarde” (1 point, 2 points ou 3 points) @

Cité “guestion” Gt “réponse”

3 réponses
au choix

nombre de points @ gagner  nombre de points gagnés

Pour gagner une carte “sauvegarde”,
il faut répondre correctement
a la question posée.

LES CASES
(i) * Les cases “depart” :

C'est de |a que partent les joueurs en début de partie.
Pendant la partie, si un joueur s'arréte sur une case “départ”,
il ne se passe rien.

@ * Les cases “question” :

Le joueur qui arrive sur une case "question” choisit

la carte située sur le dessus d’'une des 2 piles, a droite
ou a gauche dans |e distributeur, Le joueur ne doit pas
prendre la carte; ii Ia tire lentement jusqu’a ce qu'une

flache — ou le mot garde

PH

- Si le mot “sauvegarde” apparait au bas de |a carte, le jousur '
peut la sortir complétement, sans la retourner. [l choisit une
des réponses, puis retourne 1a carte :

* 5| la réponse esl bonne, le joueur place 1a carte "sauvegarde” devant lul,
Il I'a gagnée.

* i la réponse est fausse, le jousur remet la carte “sauvegarde”
dans le distributeur, sous la pile {face beige sur le dessus).
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- Si une fieche = apparait, ¢'est qu'il s'agit d'une
carte “animal”. Le joueur doit trouver le nom de
I"animal & I'aide de 1, 2 ou 3 indices, mais il n'a le droit
de proposer qu’un seul nom d’animal.

Le joueur it le Ler indice en face de ia 1ere fidche. S'Il est sdr
de lui, il peut annoncer le nom de I"animal.

== S'il préfére ne pas prendre de risques, |l tire la carte jusqu'a la
2+ fidche et fit le 27 Indice.

= S| n'a toujours pas d'idée, |l tire 1a cante jusqu'a ia 3* fitche
et lit le 3™ indice.

Une fois qu'il a donné sa réponse, le joueur sort la carte,
la retourne et vérifie s'il ne s'est pas trompé.

Mais pourquol prendre le risque de répondre avant le 3* indice 7

= S'il donne une bonne réponse au 1~ indice, le joueur
sauve tout de suite I'animal. || peut poser la carte
“animal” devant lul, coté “réponse” (= animal sauvé),
et placer directement son pion sur 1a case
correspondant & I"animal (méme nombre et méme
couleur que la pastille, en haut de la carte).

)

=)

G
s

= S5'il donne une bonne réponse au 2*™ indice, le joueur peut
poser la carte “animal” devant lul, c6té “indices” (= animal
“nonsauve”), et placer san pion sur la case départ ® du
continent ot vit 'animal. Pour le sauver, il devra se rendre,
dans les prochains tours, sur la case correspendant a I'animal,
A ce moment 14 seulement, il pourra retourner sa carte du coté
“réponse”,

= S§'il donne une bonne réponse au 3*™ indice, le joueur peut
poser fa carte “animal” devant lui, c6té “indices”, mais ne
déplace pas son pion.

Pour sauver I'animal, il devra se rendre, dans les prochains
tours, sur la case correspondante.

A ce moment |3 seulement, il pourra retourner sa carte coté
“répanse”.

= 5'il se trompe, la carte est remise dans le distributeur,
sous la pile,

MISSION ACCOMPLIE
La partie prend fin dés qu'un joueur a sauvé le nombre
d'animaux choisi avant la partie. Ce joueur recoit un bonus

de 10 points. Chaque joueur additionne les points
des animaux sauvés et des cartes "sauvegarde” gagnées
et soustrait les points des animaux “non-sauvés”. Exemple :

mE
L+ da - LA

AniMaux sauves
8 points +

Animauy non-sauves
- 2 paints = 9 paints

Cares “sauvégarde” gagnées
3 points:

(+ 10 points de bonus 5'll est le premier a sauver le nombre
d'anirmatx fixé au dépan)

Le vaingueur est le joueur qui a le plus de points.
Il peut arriver que ce ne soit pas le jousur qui a sauvé
le plus d'animaux qui gagne !

QUELQUES "TRUCS"

* Pensez que les animaux “non-sauvés” en fin de partie vous feront perdre
des points. Alors, attention & ne pas en avoir trop devant vous.

= Utilisez les cases “emmrge'@ pour gagner plus vite plus de points.
Ceci peut étre intéressant sl un autre jousur posséde un animal “non-sauvé”
proche de l'endroit ol se trouve votre pion ou pour échanger une carte
valant 1 point contre une autre valant 2 ou 3 points. N'oubliez pas gue

le burt du jeu est d’avoir le plus de points en fin de partie, méme si certains
animaux vous plaisent plus que d'autres |

* Si vous gtes dans une région ol vous avez beaucoup d'animaux & sauver,
il est parfois intéressant de ne répandre qu'au 3ame indice pour ne pas étre
obligé d'ervover son pion & I"autre bout du platean,

e —

A

O.L.uammméfm;

Si un joueur arrive pile sur une case numérotée et posséde
la carte “animal” correspondante (méme couleur et méme
nombre que la pastille, en haut de la carte), il peut alors

la retourner : I"animal est sauvé et le joueur ne peut plus

le perdre. S'il n'a pas la carte correspondante, il ne se passe
rien.

* Les cases “échange” :

Si un joueur s'arréte sur une case "eéchange”, il peut échanger
un de ses animaux “non-sauvés” contre un animal
“non-sauvé” de son choix appartenant d un autre joueur
{méme s'il n'est pas d'accord !).

@) + 1os csos “rfouee:

Le joueur qui s'arréte sur cette case relance |a fidche
et rejoue.

@ * Les cases “port” :

Elles permettent a un joueur de changer de continent.

Le joueur doit obligatoirement s’arréter sur cette case, meme
s'il lui reste encore des points a jouer. Il devra attendre son
prochain tour pour relancer la fische, traverser en suivant

fe trait indiqué et continuer son déplacement sur I'autre
continent. Attention, s'il reste sur le méme continent, le jousur
n'a pas besoin de s'arréter sur la case “port”.

* Les cases “aéroport” :

Elles permettent a un joueur de passer sans s'arréter d'une
case "aéroport” a une autre, reliée par un trait. |l peut donc
commencer son déplacement sur un continent et le finir sur
un autre.

* ATTENTION, ILS DISPARAISSENT |

1 '1 j‘ Nere ronde SeTail triste sans girafe, sans datiphin, sans éléphant,
L/ J sans papilion. ..

Matheureusement, la chasse, 1a pollution et la destruction de ta forét
font disparaitre pour towours de nomineuses espéces
d'animau.

Depuis ia nalssance de |a vie sur terre, environ 500 millions
d'especes de plantes el d'a BUK-ONT evalug sur notre planéte.
Certaines ont eu la chance d'armiver jusau'd nous, comme les tortugs,
d'autres ont complgtement disparu depuls longlemps, comme

les dingsaures, et d'autres Bnfin, comme |'etrange dodo, ont &té plus
récemment extenminges par I'Homme. || faut savoir qu'actueliement,

1000 espéces d'viseaux, 500 de mar &1 700

de polssons sont menacees, Une espéce animale disparalt de notre planéte
tous ies quarts d'heurne |

* OUE POUVONS NOUS FAIRE POUR LES SAUVER ?

= Créer encore plus de réserves st de parcs natiohaux tans le monde entier
pour permettre aux animaux Bauvages de vivre en paix avec feurs petits

» Interdire la chasse et ia vente d'espéces rares.

= Aréter d'acheter des vélements en fourrure, en peaux, des bjoux el
des obiets en Ivolre ou en coguiliages..

= Etablir des lois Intemationates pour rédube ta pollution des usines,
des voitures, des prodults chimigues et les mardes nolres,

* ET TOL QUE PEUX TU FAIRE ?

= Protége la nature : ne Jette pas des ordures n'importe od,

= Essave de hien connaitre la vie et fes habitudes des animauy pour ey
les respecter el ne pas les deranger dans leurs lieux de vie

= Dans ta campagne, ne touche pas aux nids des ciseaux, respects les haes
ol beaucoup d'espéces vivent,

= Au bord de la mer, ne déplace pas les petits rochers, ne marche pas
dans les petites mares d'eau ol beaucoup d'espéces se nourmssant,

= Tu peux ussi aider & nettoyer une riviérs, une plags, & entretenir
des chemins de campagne...

Las idées ne marguent pas | Alors, bas-tol pour qui notie planete rpgte
Bee ite pour tous, hommes, plantes et animaux |

D'avance, les animauk te remercient |
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MINI DICO DES MOTS DIFFICILES

* Amazonie/Forét amazonlenne @ (voir carte] Vaste riglon de I'Amérique du Sud.
située autour du fleuve Amazene: La forst smazonienne et 1a plus importante au
monde. Elle abrdte de nembreux animaux et plantes trés rares et prodult une IRy
grande partie de I'oxygéne nécessaire pour pouvelr respirer sur terre. Elfe est de plus
an plus par la ion de routes et I i pour la vente
dubois. pa

* Antarctique : (voir carte) Continent trés froid ef recouvert
de glace, qui sé trouve autour du pdle sud. La température

= peut y atteindre -80° C | (Bmr 1)
12 suls allé en
Antarctique.” et * Aquatique = Qui vit et qui grandil dans 'eau (un animal,
nan pas-“je s«'ﬂ” una plante...).
allé en Tarctique,

* Arctique : {voir carte) Réglon qul se trowe autour du pdle nord. Elle est conslitude
essentiellement par les glaces, qui farment une banquise #paisse parfois
de quelgues kilpmeétnes,

* Baltique (Mer) : (voir carfe) Mer peu profonds et peu saléa, située enire la Suéde,
16 Danemark, ['Allemagne, 8 Pologrie, ta CEL et fa Fintande,

* Bols : Nom gue I'on donne @ ce gui remplace les comes cher cerains animaux
comme I'étan, be daim, e renne, le cer..,

* Camassier : Voir Camivore

. Les ou . 50Nt un groupe de mammitées® oul
possédent des griftes ef des crocs et qui ge noumssent de la chalr d'autres animati
Parlais, ls complétent leur menu avee des insectes ot des plantes. Les chats, les chiens,
o5 Gurs, s ratons faveurs... sont tous des camivores, Un animal qul ne se nourit gue
de plantes sst un herbivore et calul gul mange de tout est un omnivore.

y_
*+ Cétacé : Mammifere* vivant dans I'eau. Ses paties avant gf‘" =
58 sant transformeéss en nageoires, La baleine, le cachalot et =
I dauphin sont des cétaces. =
Cétacd
(Clest assezl,

* Charognard/Charogne : Nom donné & un animial qui se
nourrit & animaux morts, ies chargnes.

il st que e me
cachalot fcache &
* Comestible : Qul peul ére mangé. C'est e contraire de | Veaul car ['si e

poison, toxigue, vénéneux... Exempie @ un ehampignon da\‘l‘p’lil‘l tobos i) "

comestible.

* Gobl {désert de) : (voir carte) Désert situé en Asle Centrale (Chine et Mongolie).

* Immunisé : Qui ne peut pas attraper une maladie ou étre empoisonng par quelque
chose. Exemple | je suis immunisé contre a3 grippe = je ne peux pas atraper
la grippe,

. : (voir carte) st une ite aussi grande que ia France.
Elle se trouve dans 1'Océan Indien, & ['est de I'Afrigue. On vy trouve de nombreuses
esphces de plantes ot d'animaux 1rés rares qui n'existent que sur cette ile.

* Mammifére : Derniére famille o animaux appsrue sur terre au temps des
dinosaures, elle compte aujourd ' hul 4000 espéees parmi Jes plus intelligentes.
Les mammiféres onl un squeletie et mettent au monde des petits deja formes,
qul se nourissent du It dé leurs mamalles. s vivent sur terre, dans bes alrs ou dans
la mer, ot peuvent éte ., i Exemple ! i kang '
la chauve-souris, fa baleing, I'Homme....

* Métamorphose : Chargement d'une forme en une autre : la chenllle se change
&n papilian.

ﬂ{f
* Mimétisme : Changement de forme ou de couleur chez gﬁ“‘,f;.;}’
certains animaux pour se camoufler ou ressembler & d'autres.
animaus,
"'Sillechatne peul
* Nocturne : Qui son pendant la nuit, pour chasser oy se E
nourrir, Cest le contraire de diume. S
skgnifie pas qu'il
est immunise
* Nuisibls : Qui est meuvais. qul détrit. Clest le contraire contre e“_g,”

d'utite,

* Ozone (couche d'ozone) : L'nzone ést un gar rare que I'on trouve dans
I"atmiosphére de fa terre. [ farme une couche appelée “couche d'ozone”. Celle-ci nous
meotége des rayons dangereux du solell, comme les ultraviolats, par exemple. Sang
wile, les animaux et bes plantes ne pourraient pas survivre, Depuls quelques temps,
les savants sont fnqulets car on o remangué des trous dens cetle couche d'ozone.
Elie seralt ped & peu ditruite par certains produits chimiques que nous utilisons.

* Plancton : Nom donné aux plantes et aux animaux microscopigues gul vivent
an flottant dans la mer,

* Poliver/Pollution : Ensemble des dégradations de I'air, de I'eau &1 du sol, dies aux
déchets prodults par 'Hemme : gaz d'échappement des automobiles, fumées
des usines, déchets abandonnés n'importe od, brults Insupportables. ..

L

o

Continents : Un corinent est une vaste élentue de teme, Sur notre plandte, Iy &
cing  I"Afrique, 1! il . 'Asie, I'Europe &t |"Océanie. Parfois, on
distingue I'Amiérigue du Nord el ['Amérique du Sud et on considéns les deux poles et
FAustratie comme des continents,

* Crocodiliens ; Famille qul M il les alligat ©1 les gavials.

* Grustacé : |l existe environ 35000 espéces de crustaces © les puces d'eau,
les écrevisses, les crevettes, les crabes... lls vivent surtout dans 1a mer et ont un
COTps mou recouvert d'une carpace, ainsi que des pinces au bout de feurs pattes

avant,
)
1‘1:7,}{51 * Dorsal : Situd sur e 00s.
Al .
b : Sorte de ferme ou les ogufs des animaux
"msaTneﬁﬂnlﬂe menacés sonl protiges. ns_ sonl places dans un endroil ol
pas que Fon est allé Ia chaleur parmat lour &clagion, Les petits sont élavés jusqu’a
e e Gu'ils soient asser grands ot assez forts pour Etre relaches
|&'lﬁl“ dans la nature. C'est ainsi que 'on protége les tortues,
i par exemple.

* Envergure : Longueur des ailes déployses d'un ofseau,
* Extinction : Dispariion iotale d'un animat de i surface de la terre,

* Fanome : Lames oe come pouvant atieindre 2 mélres de long et gui formant
une sorte de peigne. s remplacent les dents et filtrant 1a naurriture.

* Faune &t flere : Encemble des animaux ot des plantes d'une région ou d'un pays.
Exemple : la faune et la flore des Apes, d'Afrique..

* Félin :Carnivore* dont les griffes sont rétractiles (qui peuvent se replier) et
qul posséde des molaires coupantes, Exemple : le chat, le lion..,

* Fordt équateriale : (voir carte) L'équateur @st une ligne
imagingire autour de fa tere, située & la. méme distance
entre le pdle nord et le pdle sud. Les fordts Equatoriales
sont situées sur cetle ligne.

Les deur plus grandes se Uiouvent en Amérique du Sud
fAmazonie*) et en Afrigue. La chaleur et les pluies
b toute F'année tlent aux arbres o

une tallle extraordinaire.

* Prédateur : Qul se nourrt de proles. L'Homme est le "super-prédateur™ de tous
ies mammifires®,

* Rapace : Qiseau camivore® 3 bec grochu et 8 giffes puissanies el recourbees,
qut chasse le jour, Exemple : I'aigle, e faucon, le vautour...

* Reboisement : Replanter des arbres pour refaire une fordt, Clest le contraire
de téboisement

o) o * Ri iable : Qui peul élre réoupdn, transfonmé et
Recyclablene | sputilise. Exemple @ du papier recyclable, du verre
signifie pas:*qui | recyctable... Ceta permet d'éviter le gachis et
e cha ies déchets suppiementaires.
en velo,
* Reptile : Animal qui posséde un squelette ot qui rampe. On ies Wouve SUMout gans
fes régions chaudes. || y én 8 quatre grandes sorles | les crocodiles, les serpents,
fes lézands et les tortues.

* Rongeur : Comme bewr nom ['indinue, les ongeurs sont des mammifises® gul rongent
feur noumiture avec leurs incisives. Cellesol repoussent sans aret au fur et @ mesure
qu'eles s'usent. Il existe 2000 espéces de rongeurs parmi lasguelles on trouve ©
les lapms, les mamottes, les castors, les souns...

* Sahara : (voir care) Situg au nord de I'Afrique, o'est le plus grand désert chaud
i mpnicle, 1t s 4tend sur 8 millions. de kilométres camés (envitan 15 fois la France 1),

* Sauvegarde : Protection, défense,

* Sens : | y a cing sens : la vue, l'oule, I'odorat, le godt et "&d
Ie toucher, lis d'avair des inft sur e qui ,G- . “‘;"3
nous entoune. A
S
* Stirile : Qui ne pout pas avoir de petits, “Le Martien habite
Mars, le lupiterien,
* Thorax : Seconte partie du corps des insectes, formiée de lupiter, malste
3 anmeauw, sur laousile sont fixées les pattes ot les ales. végetarien.
n'habite pas sur
Végétar.”

* Touaregs : Nom que porte le peuple nomada di Sahara®.

* Végétarlen : Qui ne mange ni viande, ni pelsson, mals des frults, des legumes,
des cirbales, des plantes...




