AIDE AU JEU

MATERIEL

1 codre & dessin Spiragraph vert
1 réghetie

2 anneaux roses

18 roves bleves

20 fouilles de papier

3 stylos d couleur différente

4 petits disques verts pour
maintenic la feville de popier

LE MATERIEL DE DESSIN
Le cadre, la réglette et les
4

L ciire o dassin e e 4 disques werts sont wis -
imporianks poisgue o sont v gui Hannent lo
Foesfe de papier quand tu dessines. Lo riglette i
permat do bion pasitionner tos annecus de fogan
@ clionic des dessing porfoits ef riguliers.

L]y

Aanogy 105

AIDE AU JEU

Les anneaux
Choque anneau et rumérol
|respactivement 96 of 105k ces
nomibres Findiquent combien
Jos annesus posséden da

1mﬂwﬂm~ﬂmhm
Les roues

SPIROGRAPH confient dgolement 18 noves bleves,

chacune dlont numbrose. Ce nombee indigue
mamam”mw

extérieur, Pour
2 Qe

e® . .
i‘ullirw
- e@
Le papier
Poue Fisee Is popier dans le cadre & dassio, by
dis procéder cinsi; rekourne le codre & dessin of
insée i bouille des popler dons Fervers du cadre,
Virifie g les coins de to feuille de paier
visbrent porboitement dons les 4 coins du codre
1 dassin. Puis pousse chagque diique vert dans
cheque coin du codee & dessin da fagan &
loguer s papier dons ln codre,

ety duar bour bord inbiriewr. Cos onnegix !

-

PREPARATION DU DESSIN
Guond o feuille do papior a3t bien fiks dans
le codre & dessin, iy peux plocer b riglese of
e omnecus.
Commance par placer ko riglte:

T Posa ton codre & dessin sur une surlges plats
o fogan d ca gue s nombires indiquss sur
by b scant lisiboles o b bon seen
comme veba a4t indiu s be schéma 1,

Sehima 1

2. Prands ko riglese d facon & ce qua be putit
ot de ko partie an “T* soit dans ko main
pouche.

3. Puis lorsque tu o déci de Faneoit 0
voules peter 1o rhglate, ploes e paint qui se
o ou milisu de ko porie en T sur le
nombre choist [Schéma 2),

ikl
. Fais enactement ka méme chase aves le point

qui-se e & Foutra extrémitt de o righelfe.
L 2 et du cade & dessin sont numérosés
afin de f'oider & poser commechement fo
righetie sur ks mémes nombres & chocune:
dos 2 erimites,

Lo schima 3 e manke comment insbeer b
section donkée de lo parfie en T da la
riglefte doans les dents du o8 gaucha du
codre. A Foutre axirbenité do o régletie i y o
ure oache qui vinséne porfosement dos s
donbs du cdth droit du codre,




4. Enha, hu n'as phus o' chioisir un onnsou of
ahwwn-wmdw'bw Puis,
appuie wr o section dentée de | aneaou de
W&Fmﬂlhm*hﬁ#

Calo parmesrs de Fxer lon onreau
& Fansemble du codre & desin,

DESSINE AVEC SPIROGRAPH
Chisis F une des roves blows, aimsi qu'un shylo, &
plocs i rove dans Fonreoy,

Lo prevmden fow que b

pointe de ton stylo dans

le trou 1 84 fois Soumer i roue o Fintérieur de
Forment en ushsant ton sk, Virilia kulours g
les derts e les roue at de Fannecy sonf bien

imbriguées o que fu fees on sl blan droil.
Wi s fresp bort, Lorsque tu o3 foit tout le
taur e ['onmecu o gue &3 revens ou rombes.
“0F o viens de serminer tee peamier dassin!
Chequet trgas ds ehogue o prosdunt un dessin
diflirant , da plus, ko peun créer un mime dessin
en utlisant plosieurs roues et phisieurs cousun
iffrantes.

Vigici quetques merveibeu dessing que hu peu
faire awec ton SPIROGRAPH

| 1. Prends aanscu 105 etla
L o B4 Aligre le o | de
= 16 nowe avoc ke nombre 0 de
A/ Fomsou. R oida da sy
T mmhumw::npi-r
PN Bt cligne e ow e b
roua avec la nombme 5 da 'anneou o feis un fowr
complet ervee ton style vert, Enfin, ligne le frou |
da b rova avec e nombre 10 de Fanneae et fois
1 taur complet e tan st blou.

2. ¥reedds 'onnecy 94 et lo
roun 40, Aligre le frou | de
o roue at | rambro 4 de :
Fannaag ot Fais un tour complel
aligre ke wou 2 de bo roue ovec i

la nombre O o {'onnoou et fais un four compier

Puis, aligree b brow 2 de la rove ovee b nombre 4
de Fonnec of destre B boucles supplieneiaires.
ovne san syl e, Enfin, aligne le'rou 3 de ke
ey o be nombre B de Fonneoy o dessine les
# dernires boudes avec ton wylo bley.

Les cadres

Ao ton SPROGRAPH, ny poun e Fcilement

dessiner de mognibques codres pous border s

dessing. Poor csls, || fout gue:

1. Tu ankives ks régltie of Panoeoi chs codee
& dhssin.

2. Tu choitiasss une rove et que hu olgnes le
o | do b rove gvec be nombee 201 du cdie
gouche du codre & dessin. Insire b poinie
de tor stk deans Ja rey of dessine comme
o habitude en ufilisont e foi ke boed
intérieur du cadre comme he bord intinewr
o i .

Comment dessiner un
fabuleux popillon?
LES GRAMDES AILES
Desairar 16 bouclns bleues, 18 boudes rooges of 18
autres vares en wilisont
I'maneay 105
o roue 57 & &
le rew |
LES PETITES ARES
Utiise son syl rouge et
[ snneat 105
e roon 72
o trow 14
UE CORPS
U i 13 blew ot
I'annecu Fd
ey roue 85
o frow 2
LES AMTENMNES
Uit an syl blow ot
Fannecy 56
i roue 84
betrow 35

Ef voikd by viens de dessiner un mognifique
ppilicn. Bien 0, tu peux en modifier les coulewss
iy eapsth docmer libe cours & fon imagination
orfin dhe ki foere des odes plos grondes o un o
Pl rand!

e bas du codre, le dessin se rowves ou milies
da s ouille salon b position de l'ammese.

Anneou 96

Kovn &g
3
COMMENT CREER DES 4. Effets
DESSINS PLUS ;-meh.p;ﬁnmmm,l.m
mmm L mwmm
m o bmdhdhmm Mh:huﬁwf:mplm
mymm el s & P e o corch, avec o ke
e e b e frow de b rove.
1. Les anneaux Seul e rambee O de [annecu change
Chois i des v o loneou 96 | EGENIDE DES DESSINS
Farneou 105 parmetient de erber des desiing ks . . s
siffacerity méma 1 by Ui o mime roue of ke Kn‘uﬂw&m.nﬁuhmp
i frow, 2
To peu don dessiner an alismant les 2 eonooux. mw! .hF mwj“:
2, e gl a;bm‘* b () e o gl
&::nhm&ummhdumm ::ﬁd‘:ﬁwm“ﬂnhmamu
u pauix cober des variaions de dessins d'miant .
; st Guand, pour la positon de I régheste, il y o s
sl chaflres ndgotits, ool signifie qua [amneou dest
) il;lpodrhndelwhhﬂtﬂ NW:MW::UI%;:“W
anneau ou-dessin L
5 possbl, seon b positon de ko gletp ety 5 o chifres sont i, Fonnao es placé veny
rm.d.mmmumm fe hout et ka il 10us le pombes cenirol (28]
autra partio d ko fouile & dessin, du codra.
irsi, i | gt ext plocie tout en haut ou tout




Pour riolbaer ce com, b dois suivre les 4 insirucions dicrites c-desioun.
Poaur ko pramidre inttuction;, b places lon onneay sur de chifie 0 de ba raglste
# o riglhet sur la nembre 28 du endre 6 dewin. Puis, hy fois un bour complot
avec bo trow | de bo roue. Enauite, hy recommencas o méme chose #n plogant
fon anneay sur le chiffre 1 do I réglese of Ia riglese sur le nembea 27 du
codre, comme celo est indiqué sur les devis colonnes X st ¥ coemespondant & la
presmibre inslruckan (X ant o position de Fanneou ot ¥ la postion de la
righettn). Tu curas termind ko premidre nsiruction quand fon onneay serm plack
wr by riombire 27 8k riatte s b chiffe 1.

Por ket trais autres instructions, hu dois agir de I mima fagon en respectnt
Jas cobornas X ot Y.



Positien de 'snneoy

Position da lo riglee
Meenbrn de Fannscw
Trow de I rece

Areaeu
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