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4 JOUEURS

» CONTENL DE LA BOITE

1 Peislel Tranquelligant Sguad 7| 6 Féchees en plastigue | 2 Cibles | 1 00 dambiance
25 Cortes “Squad” riparties on & dquipes de 7 sventiriens | 74 Caries “Tisor de Jour”
(domt & gandies} | 3 Cartns “Trisor da Mut™ (donl & gandia) | 4 Cartes. "Campoment de Jou™
{fiont 1 gardil ) 4 Cartirt “Conmpenveand da Muit™ fdont 1 gandi] | 5 Cartes “Wansim 4 Do Tisns™
5 Covlen “Tombi lnca”™ [ 5 Cavies "Pool Srapandu” | 6 Coes “Reaigndes Glanbes”
% Caries “Sorcier Gusrssea™ | 1 Regle do Jow

g

M EI0N
s wan cargo changd oeuwres dart ef do trésors lecas dune valeur inastimable o
dizpary au-tessus o une riged reluis do L jungle snasenie e Lavign s2 daigeait vers
le: Miasie d Mistaire Nobwrefle de Wishington

Volia missini ust de mened uii bgiep do Shpl SveRNTER WS s he volet paur
récugares b phes precsible de ces tresars. Votre Sgead ext débangoe au cosur de la pangle
par idiceptire of waas dever chescher jooe gt nuit b iravers un tervitoine dasgereu of
inexplors jeye's oo quo Thilcophine revidsns vouy Htepdne

ATTEMTION ! L pargihe st pimillbukis o1 gioinilliy i &4 0a0ar0s itrangess, ot off stres Squisds
rivERE 3030 8 [ rechernche dis trisars.

Teas les jousurs s'assolent autowr d'one table. Mottee lo CD dambiance dams un
lctaur G0 & progimis sans appyer s lecture pour Pinsiant.

Chasges [ounur repoit 505 sept cantes "Squad” of les #ale foce "pervosnage” visible
diessus devant lui (voir [iflusirstion de la Gable de jewl 50y & molns de quatre
jeunurs, ange: les cares “Squad” restanies.

Melangez les carbes “Trésar™, "Campoment” o "Action” snsomble, ol
destribor-lns toutes, une par une. lace cachde, & chague jovtse Los joweurs metien
Eesars ety an piles of Ios placent face cachée, devnnt ou sar la table. Cos oartes
ferment b Pageet do Joa de chacun des jewpurs, Lis canios ne daivenl pis fine vees
cand qulies ne somt pas fomtes.

Poser le pistolet ot los Méchetbes s b table. Los cibles donient dtro placsis i 2 ou
3 mestes g ba tnble ot devealent idéalemen e iotes oo maintesres o Caide & un
peoads, e Fagan 4 oo gu'elles ne bougest pas lorsqu el sonf igochees.

« LECDO I
1l & trois plages wer b OO Plage 1 © b jei (07 mindes) - Plage 3 © "Tha Jusgbe Burz”®,
el chanson oHorte par l= grospe Lowdfish - Plags 3 one démonstration du Jeo o
gy ik piurs s [ammillarisont pux-mames aven les snddances de jour of do sedt de
In jurgle

Lorsque tow bed joesurs sonl préts & commeacer le jou, (ancor ka mission en
mettant lo plage | du CO,

4 i Le jon commencs kaugue [Taitophonn o amerr of s mission 5 achivg
& sorsgue vous emiendez [helcopbérs revesir chenchar yoire Squad

¥

Le CO fowrnit dew typess o fonds ponasos qui indiguent aus peturs.
v'its sont dans une phase de jour ou de noil. Pesdant les phases de

1
™ jeur, lis jouowrs entendent des nhmes de tsmbours mpides of
¥ des beuits dasmanx de jour. Pandant los phases do puil, be
“ yihee des roulements de tamboor g2t plus lent, svec des brts

Fanimsin de ot 1 est recommande aun josturs de lajours
ecouter stlemtvemenl &1 Tl jour ou nuil, puisgue carlRing

% inisors me pouvend dtre aifropes sans danger que ln ol et
n o dtind qu I jon
fleasinmiiement, vous prarer eeteadre un CRI dans la jungle

Tand qua I partis @0 doroesd, cevlainey Achons donesl oire

! offechstes avant be prochain GRI, smgn It jovenr & qui inGombart
. Tactze pard n memie do son Squad.

: NCE DE JEU
Meter on marche b plage T de 0. Ut fors quo Mhehooptine & aber dand B jungle,
lawonture commence !

Chacan fear tour, ket poweurs doivent placis rapidément fa cane do dossan do laor
popre paguet do jeu faco apparesie @u centre do fa table Les joucors doivent
rofgirnor b cario de fgon @ o gui Tois B poefurs 16 voienl an misihs ssgmant
Poar oo fwire. ik dodwost |n retourmer vers (o contre die ln able (el non vers eac-sdmes)

Ly temips: pad priscivus. Lo fois qu'uns carle lings o oi0 joobe of que som oclion o oo
realsor, la main passe immeditement au josew suivant (3 sa gauche}, qui tire
ragrdamont [a cati sommims digur o progeg e, P oo tesgs & perdng |

» LES CARTES

Trois typesk de cistis peaveal e tivkis | "Trisor™, "Campomont”, "Actran”

S vous agisse: de la mavvasse fagon sur une cade “Trésor” ou "Camgement”, comme
Bt - a0 B 51 vous &cboaer sut Faction demandis par I8 came “Action”,
viurs perder un memibe de votre Sguad o vous dive: relournss une di vos Gartss
“Syusd” {Tace “tte de mon” visile),

CARTES "TRESDR™ - Un Trisor a @bé trowi ! Le premier joseur & mefine sa
ekt gor une carte “Trésor e ricopere, || concare plors In caste devant lui
ITTENTION ! 1t & ehirs: ek i Josiad il ddird: Tesruis i Nt

1¥ et a0l Bmin G reipns pendant L pliss
musicale do jear. Sic'est e nuil @ gos le jousur med 3 s gor un Tressr da
S, il pard wn membre de son Syusd of ne prend pe le trésor i ¥ 2 trols types
i Friars 4o Jaur (statustte, grenms, cottes)

= Les Trésars de Nuit peween sebeesent dre ricupinés pandant Ln phasa
masicale di dgel 51 c'bst b jour of gui ke pusur mel =8 msan sur un Tiedss de
Nait, il pard nn membre de sos Squad o se prend pae be trésor. 1 ¥ a Irols types
i Tréstors do Buil {sirbeeime, gomemes, colfm|

ATTENTION ! Cestains Trésors sont gardés par dos SERPENTS. i un jousur met
A0 S §U1 U0 cAnn “TesT qanke par e serpoe, we membeo du Squad sl
peerdu pau importe gail Bisse joor o nuil. Akors reflchizser doux o avant de
vous pricipiter sur ce trisor |

CARTES "CAMPEMENT : Un campomen rival est dicouvert Le premisr
[BUDUT & TR SR R SUF SO LD “Campemsal” poul prendny deus Trigors
on beed o Sepaids rivaes — 1 et privdes co dinis triors Ehir un 6o dedn
adversaizes de son choix. Copondast, cerlains do ces campements ne peuvent
it agpgenchics s danger que pendant o5 phasos de our ol Castnes goo
pendand big phaies do moil 5 vous toucher (b cafe "Cimpeinen” s mewRin
momesd dix [a journdée, vons perder un membre de voire Squad.

ATTENTION | Corisisss. campements sont gamdés. 5i vous touchny oop care
“Campimant Garke”, voirk pandel m Mk 08 votre Squad




S b3 I Loroqo'elles cimt trdes, ofles représenion] sne cluation
(piedrnlement dingersssn) escomiren i o Squad Lo joucur g o tiné la cafe
e rwdiy action detaibe sur I cann “Acbioa™ avenl qua Fon salende b
prochain CR sur o CO. Samon, ke fpusor pord un memie de son Squad 5l rewssit &
ladre som action avant lo prechain CRL ke joa passe immédialoment o jousur
arivant.

Wio Jgi Tedi Firanges cralufed 58 cachonl o cosur & ka
pnghe. Posr survivee o wn sflsgos du Moosine a Deux Tétes, e jouew dovl courir
mutour dir b fable, 5o mseoir & s place, puis doit Ser of loucker ka oibie de
Moiritro & Doun Tétic avec 1o Aschotle sl qoi Non enlends e prachalo CRI
5 schove, ho jovew perd u membre de son Souesd

£omat inca | Lo Znembs Inca, anrage of assoilio do vingoeance, veie J bire
rivwilhi dir sa bombe. Le jouesr doit tirer of foochar L cilble o Zomis Inca avec one
féchodin avant que Fon entende fe pochsin CRL 571 echoun, lo jeuewr pend m
ey o fon Squad e Lol § e wiogo)

L Foml Sesg Ly Sl chai poaspuid widiod o U HET Sel U0 OISl
en Irain de s'eHondres. Pour parsenir & traversss ke pont sans mal, le joveur doit
cowir astoor do |a @bie ot s'dn ressis avant que N'on entesde be prochain CEL
W oy, i poodr pord e sssmbro Gi L0n Squ.b‘illl 03 o dae: s fave
qui s ouve on dessows de bl

L& L 2 B La pamge 5or W U Chmpisanl du |oieur
Toesqu'une hesde d'srriqeées geantes Teovabit Son Squad deit vite faire sas
walises of partic Le joueur qui n ting cetle carte doil prondre toutes fes cares
aetmnilie au cantrg do 18 wlis of lng deirdanr ais |oupers (g Compis ll-sbme]
avised que 'om enfende e prochein CRL 57 écheus, le joueur perd an theslire de
som Sqond Imordu par une Arnigode Géanbe).

S 3 Viewx, sage ot doté de pouvoirs magiques cantils,
un Sorcier Guirnasme appanit dans s jungle. Lo premier jesur g mat n mass
A colln ciele pod ressuscibgd Den des membses perdes dp con Squad, dons
redoumer leme do ses cartes Squad anciensemant perdoe. Attention | Us joseur
qui & o0 Squad ontier intect #f g pose ka main on promier sur s carte el pes
i ke Sorcnid Doeriksoir o pard i msmbio 06 s60 Sgusd

Un jomewr gui perd foes jos mimbres do son Sqoad e §

i i |8 parss, ion
pagost oo Cames | Squad eaclus| vl edmnbue sux joueurs restants, e les Inisors
TECEpEres par ce jouear som retives do jou.

L& parse g0 terming lorique Melrcopbere srmmm pour rechercher fes membres du
Sopmad restants. En revamche, i 3 un momesd de la partie 8 ne reste plus qu'ss jooom
i (Ot G jouir 5] aebbinalag dibelnre

L vminguewr o5l lo joussr dont o Squal‘.l B Rppand weec lu b plog di e
sathant qui chadque mranlorier reklant ne gl rappsrier que trees nésors. Expmpla
5 o jousur n'a plus quon ovenlerier ew vie dors s Squed o 2 recuping din
trésqrs, i o paol on pPoniDT que dnsi g heleapters

En cas d'bgalitd, lo vaingueor o) colui qui o récapéed e plus de cares “Trisors”
Tl |DRHOUTA @3 S0 51 i B fiige Sgaine, bk [l CORCemaE el § Yoo
thy rée fir oo gt ciblos avec le postolet rangoillizsst. Cuand e josear mangue
la cibln, & &t flimini
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"ACTION"

» MONSTRE A DELTY TETES :
Le. jowewr deil courir aulour
de la table, s"asseoin tirer et
atleindre Ia cible Monstre &
Deux Tétes avec une flechetie
avant le prochain CRL

: Bi INCA
Lg jouenr doit tirer gt atieindre
la cible Zombi Inca avec une
Nechere avant be prochain CRI

» PONT SUSPENDU
Le jousur doit cowrir autour de
la table @l 5'étre rassis avanl
le prochain CRI.

ARAIGNEES GEANTES

Le joucur dodl premdre toutes les
carles actamulées au contre di
Ia table & les distribuer aux
jeuears avant le prochain CRI,

» S0RCIER B SSELR
Le premier jouewsr qui mel 58
main sur cette cade peut
ressusciter fun des membres
perdus de son Sguad. Cependat,
5 um jousur qui @ son Squad
entier imtact pose la main en
pregnier sur 3 cane, le Sorcier
Gudsizsour be pumit en i taisant
pendre un membie de son Sguad.

TRESOR DEJOUR

1l peut seulement e
recupéré pendant [a
phase di jour

Trais types de Trésors
de Jour en toul.

» TRESDR DE NUIT ¢

Il peut sewlement aire
récupare peadant la
phase de oul

Troks types de Trésors
e Muit en toul

"CAMPENENT

CAMPEMENT U JUUR
Le premier jousar @
poser sa main SO
catte cara pendan
ung phase de jour
peut  promdre  dew
Trésors en toul parmi
los autres Snuads.

& RO REER

ENIENT DE NUIT

Lie p:emiur jomnewr A
POSEr S0 main Sur
cetle care pemdant
une phase de nuil pew
prendne deux: Trésors
en fout parmi les
aulres Squads,

ARIDE=-FENMOIRE

51 um joweur met i main
suT un trksor gandé par
um serpend, il perd un
membre de son Sguad,
Trois types de Trésors
de Jour Gardas en toul

TRESOR DE NUIT
GARDE

5i un jowewr met 5a mksin
sur un iresor gandl jEr
un serpent, il perd um
menshee de son Squat.
Trois types de Trésors
e Nuit Gardés en toul

5i un jouswr pose sa
main sur gne care
Campement do Jour
Garde, il perd um
membre de son Squad,

. T GARDE
El un jouElr pose @
main Sur uAe carte
Campement de Nuil
Garde, il perd um
membre de son Squad,
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