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THERAPIE

COMNTENU DE LA BOITE

* Unplateau dejeu

= 2dis

« & divans ge couleur diffénsnte

= JEmarqueurs [Bde chague couleur)

+ Digs cartes W Théesples [attention : las cartes sont
présentées en 3 paguets: elies peovent dtre
mélangeées)

+ Des cartes sBaromitren (6 atlégories)

+ Des cartes simaginations

» Urs [ivred alists d imaginations

« Chague jcugur doit s muni d'in stylo ou eray-
o) et une feille de papker.

BUT DU JEU

Franchit svec suoces les différentes phases de lavie,
en rassemblant sur son divan les & margueurs de
wouleur différente correspandant  ois phases (e
premier dge, enfance, Madolescence, I'ige adulte,
les anciens et fe eoremos).

Le vairgueur est le premier joweur qui atteint ou
dépasse a case wAsrbvéen apres avoir réuni les 6
marguenrs diffénents,

PREPARATION

1, Répartiy lescartes end catégorieset les placer ver-
ticalement dans 1a beite (wolr figure]: Thérapée,
Imagination, Premiber dge, Enfance, Adolescence,
Age aduite, et ancieng et Cosmos.
Congeils: lorsqu'on prend une carte, |l 5t recom.
mandé de foujours 13 prandte du méme et dis
paiuet ot de la replacer, aprés fectune, & Fautos
cutrémité dupaguet;: retournes les cartes régulié
rement de fagon i uliiser auss bes questions pré-
senies 3l verso,

2 Chague jourur choisit un divan ot le place, sur be
platesu de jou, sir 1 case acabinet de cansubta-
tioms (Therapy] de la couleur correspondante:
£'est son cabinet de consultation.

3 On tive aw sort celul qui commience, b sutres sui-
vent dars le sens des aiguilies & une montre,

2.51 votre réponse est fause

WVous allez directement sur la case uPsychoses au

centre du plateau dejeu.

DERQULEMENT DU JEU

Le joueur dont c'est e boue Banice oy dis of avance
san divin dunombie d caries hdigud.

Puis, be jounur suit les indications mentionnées sur
lacase o il vest arréte,

Iy adeus fagors d'obtendr des marquesrs :

» g0t e guérissant un patient qui se trouve dars
wotre cabinet de consultation

»xoit en répondant correctement 4 Fune des
questions «Harométees ou«imaginations,

LES CASES SPECIALES

Lis cabinet di consultation [Therapy)

. 5 vous Stes asser fou potr wous arvBter

{8, dans ie cabinet d'un autre jouelr, vous
devener dlors, temparairement, son
patient et lui votre thésapeute. ||
- prend iy premigne carte du pagquet
«Thétapien etvaus it 1a guestion.
Corseil - pour simuber au misus Famblance dune
wiritable consultation; # est recommandé de faire
privider laquestion de s phrase aEh bien, dites-mal
dong = en remplagant les paintillés par le nom du
Jouigur concermi,

Vous ne répandez pas immédiatement 3 2 question
i wonis Péerives en secrel ur wobne feuille. Le thé-
rapeute, de son chtd, insarit suv sa feuille oo quill
pense gue vous aller répondre. Les répamses aux
questions d'estimation sont répartses sut une échel-
e bt 1 {plus Failble} 3 10 (plus forth : une marge dher-
TEU e 1, &1 PRIS Ol BFI fins, 851 autorisee. Dars le
i des questions vquel jousure, on est libre de chol
it le jousur y cornpris e thérspeute et e patient

Oncompare ensobbe bes répanses -

1. 5 has dhesix rieparrsis comnepondent
Le thémpeute 3 guén son patient of meqoit wn
e g b coukeur de son chobs gu'il place sur
soa divan, Cest encone autour du patient de jouer: |
Liruiie hesl chés o drwinice dui noAbne de Cases ndique.

251 bes dwux réponses diffésent
Le patient reste an théraple {gu'a oequece it
s tour, B est aldts de nousea soigné par le thé-
rapeute.
O procede de la méme fagon jusqu'a ce gu'l soit
st et puisse quitter cete case

Larsgu'un jousur s'arrite dans son progre cabinet
o dans un cabinet qui n'esk attribud & aucun jou
eur, Il dolt sulvre une thévapie de groupe (voir
Imstructions ci-dessous),

Lathéraple de groupe

S wius woist andter sui 'une de
o5 cases, b fouseur 3 votre deolte
prend | premidre  carte
s Théraplos et lalit a vols haute.

fel augsi on vous condille de faire précéder la

le plus proche (indiqué par les fleches) et wours suik-

AIDE

wez une thiraple comme indiqué précédermment

Paychose

L jowreur giud armsve sur cette case doit
rendee un mangueos de son choin (5§
I joueus nen posséde aucun, Il n'a
pasd autre pénalité). Autour sutvant,
wous ne lamscer guLiN SELIL dé ot vous
guitter cette case dans la direction indiguée par ia
fléche dont fe chiffre correspond au réswltat du dé.
Clest ainsl gue vous attelgnez I'un des cabinets de
consultation dans begeel vous suver immédiate-
ment une thérapie jusqu'a oo quevous soyez guetiet
puissez quitter cette case,

Imagination

i wous vous arrétez sur 'une des
CES cases, |e jousur b volre droite
metourne  fa premigre  carte
=Imaginations cité A o B, Ce jouews prend le livret
«tests d'imaginations et vous montne be dessin cor-
respondant au sumdro (2t b la lettre A ou B) de la
carte. M it & haute voix bes 3 interpeétations et vous
dever en chodsin une,

L boaneree ré Lf esl ndiguds en B gras st
tient compte de Fopinion de L majorite des sujets
ayant subices tests,

1. i wotre rdpanieest juste
Vo cheisisser un mangueur que vous places sur
wotre divan et c'est 8w poareur suivant de jouer,
2.5 wotre réponse ast fasmse
Vs allez direckement sur la case vPsychoses auw
centre du plateau de jou.

ez directement dans le cabdnel de consultatbon

& pooo lumbo International, Amsterdam,
g fwnanw jurmiboanl
& rooo Gambit Games

Mous aver ia possibilité d’avoir recours a 'un des
thévapeutes a chague fois gu'il vous faut répondre
4 une guestion sBarométres, «Barométne/-
Chances ouw stmaginations,

Aprés towt, Hs sont & pour vous aider | Dermandes
alors & un thérapeute de volre choix qu'il vous
donne une réponse. Vows Stes fibre ensulte de suby-
FE Ol O 500 awis. 51 vous seiver son consesl, ce
thérapeute recevra ka3 méme récompense au la
miéme pénalité qus vous (cela dépend bien enten-
du de la justesse ou non de la réponsel. 51 vos ne
suiver pas son coneeil, oe theérapeute ne recévra ni
récompense ni pénalité.

LE GAGHANT

Deés gue vous aver réund les & marqueurs diffié-
rents, il vous faut, au plus vite, atteindre ou dépas-
ser ka case «furrivées [la case blewe sitiée & odté du
cabinet de consultation jaunsl. La partie devient
alors plus facile : si vous vous arrétez sur une case
scabinet de consultations ou «thérapie de grou-
peen, il vous suffit de relancer les dés &t d awancer,
Sur toutes les autre: cases vous devez sulvre les
indbcations correspondantes. Si vous atteignez ou
dépasser le premier la case <drrivies, vous étes le
vairgqueur,

Conseil: pendant le déroulement du jeu, H est pos-
sible de considérer b case <Arrhrdes comme étant
uné case « Baromiétres dont 13 couleur 5t au choix
dis poueiar.

AVERTISSEMENT

Les inwentours f Sditeur du jeu THERARIE décli-
nent toute respensabilité en oe gui concerne I'ap-
parition de troubles psychologiques dus 3 un abus
de Futifisation de ce jeu | 1| est donc inutile de les
importuner par téléphone ou par 'emoi de lettres
ou e-maill

LLE T

quatstion de i petite phrase «Eh bin, dites-mal
dont .

Wi iotez 60 SerrEt vorre réponse survolre feudls,
Pendant ce temps, les sutres jovesrs essaient de
déterminer ensemble, par be Biais d'une discussion
e groupe, quelle pousrait ére vobie répanse.

Oncampare ersulte les réponses

v Siles dewx réponses conmespondent
Le patiant disigne un pousur gui recalt un
marguenr g2 son choiv: Cest encore su tour du
patient de jouer: || fance les dés et avance du
nombire de cases indiqué,

251 bes desin reponied différent
Le patient reste od il e browve fusqu's oo que oo sait
s tour. Il suill de pouveau une thirapiede grotpe.
On procide de ka mebme fagon fusqu'h o quil soit
Ruérl et puisse quetiereatte e,

Baromitre

i ous vous potel sur |'une de el
caves, le jousus avotre drolte prend
I peenidre carte sBasomatres (o
rospondant § (3 pviode de la vie [méme couleur] od
wvous vous trouves of 1t la question & volx haute.

1. Siwobre réponse est comecte
Wi FRCEVET U Margueur de L meme (olleur et
clest i joucur suhant de jouer. Sivous avez difa
L PATGLIBUT, VLS s FRCEYEE Dird o VUL fejii-
iz imamidiatement.

2. Shvotre réponse est fausse
I rie 5o passe rien Veous attendex velme prochain
tour pour vous déplaies,

Barométre/Chance

Vs vz b chole wur cette cise
soit vous ne faites rien e vous
attender votre prochain tour pour
vous déplaced, solt vous choisksser de répondve &
unsguestion «Baromgtres de lxcoulkar cofrespon-
dante, posde par e jousur & votne droite.

1. Sivotre rdponse est comcte
VOUS FROCVEZ LN margueur de cette couleur et
clesd au jouenr sutvant de [ouer. Sivous avez dEl
8 MATUENF, VOUs n'en feceves pas e vous rejou-
ez immédiatament
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