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. Huge Wan Lawick
. Hugo Van Lawick
m estfun des plus
| o rosie:
| teusde
f.{i documentaires
4 __ﬁf;e'r suria nature au
w0 Monde. Aucours
e savie, I a réalisé pas
rrioins de quarante fims, écrit sept Ivres
gt gagné huit Emmy Awards.

Vari Lawick & céveloppé Son amour pour
les animaux trés jeune;dans son pays:
natal, indonésie. Trés 16t déjé | Bavalt
qu'i vodiait devenir réafsateur de docus
mentaires sur 3 natur.

En 1956, Van Lawiok travallit au Kenya
comme photographe et cingaste pour
diverses compagnies cinematographiques.
Quelques années plus tard, le Nationai
Geographic 'envoya & la réserve Gombe
en Tanzanie pour suivre et fimer les
découvertes de Jane Goodal, une experte
#n singes de grande renomée. Cette
rencontre fut le dsbut d'une longue et trés
créative relation. Pendant vingt ans, Van

-

Lawick a filmé la vie de trois generations
da chimpanzés. A partir de ces cenfaines
d'heures de matérisl, Van Lawick realisa i
fim renommé ‘People of the Farest’.

Pendant plus de trente ans, Van Lawick
opéralt & partir cu Camp Noltu dans e
Serenget] fa plus grande réserve naturete
de Tanzanie. A partir de ce campement,

il racherchait perpétueliement des histoires
exceptionnees surles animaux vivant
dans le Sarengeti histoires qu'l essayat

ensulte dlimmortalser sur peficufe:

i savait ég:*:lef'nent gapter Iintérét du
publit: Mphﬁagmeé ses sujets, avec
des fims comme ‘Serengeti Symphony' et
'The Leopard Son”

Les images utilsées sur les DVD Wikdife
proviennent de la collection de Van Lawick
at forment un apergu de la totaiité de
50N CeUVre.

Hugo Vian Lawick st décéds fe 2 juin 2002
4 Dar es Salaam, & I'dge de 85 ans.
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Regles du jeu en brel
Volel un résumé des principales rogles du jeu,
Comment gagner |a partla 7
L jousur gui atteint en premier ia ligne d'arves avec son vehicule tout-terrain a gégne I partier,
2. Gagner des cartes J
Pour répondre 4 ung quéstion, les jousurs cholsissant une réponse avec e plon réponae A, B ou C.
L joueur qui & donné une bonne réponse peut prendre une carte de la pile,
. Utlliser las. cartes
Apréa Ia quatrieme carle, [ écran sprendre un carte, I'bchanger ot avancer son véhicules
apparail, Le jousur qui 56 trouve la plus loin de & ligne d'arrivée est Ia premier & jouer
+ Lorsgue c'est ton tour, ujpeux demander aux autres joueurs o dchanger des cares,
4 Aladin e ton tour, tu no peux pas possédar plus do cing cartes,
[0 tgammmm t e nerun aulre cancidat ou céplacer ton vehiculo tout-teman,
QLmIIq ?;ILII ['action 'ﬂﬂ sledrtas I1;|ndlr aps ¥
Batte de pallcule: + Cholsis un joueur et prends une carte de son jou,

PrBU crevé: L !;muur que tu as chols! doit passer son tour,
Tente de camouflage:  Avec cefte carte, tu blogues I'action de 1a Boite de firms ol du Prieu crevé,
Commaent déplager ton véhicule tout: tarrdln:?

+ Avec les cartas : lon, buffle, 8léphant, ldopard, nmpgpptmna et baile de palioule tu peux faire
avancer ton vhicule, :
Abats [a méme combinalson de cartes d! aeraux que celle qui ﬂgum sirle pmnt phote ét
chéplace on véhicul usau co point,
Avec une bolte de fim, tu paux filrner un animal de ton cholx ; lion, butfle, fldphant, lbopard .
ou hippopotame
Tu dols sulvre b chiemin et tu peux uniquemant aréter sur un point phnifb,
Tu te rends toujours Sur le premier point photo bre que tu rencontras sur ton chemin.
1 vehicule fout-terrain par point photo est autorisé.
S un point photo est occupié par un autre jousur, tu peux continuer ton chemin pour te randre
& prochain pont photo lire.
5i tu peuo abattre phusiours combinalsons do cartes, tu peux dgalament te rendre vers plusieurs
paints phitos,
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Contenu du jeu

12 disques réponses

cartes & jouer

artas animaux

LeBuffie Leléopard Lelion

féﬁfede Bofte'de Fnéucmé
camouflage  pelicule
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E Le plateau de jeu

2 OVD ; 17 et 2* partie
NB . Four jouer & WildLife, vous avez

4 veéhicules tout-terrain besoin d'un téleviseur d'un lecteur
DVD et de sa télécommande.
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Partez en safari dans le Serengeti !

Bul du jeu S S
Avec Widife, partez en safari dansle parc _ tournage”. Pour vous § sendire, vaius dévez
naturel du ‘Serengeti’. Vous tenterez = * jouier 16s cartes avec touses animaux
étre o premier & imerles ‘Big Five’. ' figurant sur ce ‘point ¢ toumage”. C'est
Les ‘BigFive’ sont les cing espéces, e catte manidre que vous devez suivre,
d'animaux les plus recherchées que vous e plus rapidement possible, laroute @
puisgie croiser dans le Serengeti.  travers le Serengeti. Le premier joueur

" Casont: le lopard, le buffie, le thinocéros, & atteindre le point de tournage compor-
le ion et 'éiéphant, tant tous les 'Big Five’ gagne.

Pour pouvolr filmer ces animau, il vous
faut les cartes correspondantes,

Vious gagnez ces cartes en répondant cor-
rectement aux questions du DVD. Le long
de la route, surle plateai dé jeu, vous
verrez des animaux dans certaines cases.
Ces cases sont appelées “points de
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Le contenu en détall

Les DV

Les DVD contiennent les fims et les
guastions que vous rencontrerez dans

e jeu. Le DVD 1 contient les 100 premiers
films et le DVO 2, les 100 sulvants. Vous
pouvez jouer avac le OVD 1 comme avec
le DVD 2. Les films de chague DVD sont
projetés de maniére aléatorre.

Le:plateau de jeu

Vous dérharrez, 60 véhleule tout-terrain
de votrs posttion de départ (s 1, paga 11)
pour aller & & fin du jéu [ius. 2] en essayant
d'arriver la pramier A lafindu ey, vous
fimez las ‘Big Five' Le plateau de jeu est
composé de routes, de « points de tour-
nage » at de zones 'Big Five' [ius 3] Vous
suivrez | route jusqu'auy « points de tour-
nage » Lorsque vous arrivez sur un « point
de tournage », vous fimez las animaux,
Parfois un moment ‘Blg Five' apparaltra
inopinément sur 'écran, grace au VD,

Sl votre vahicule tout-tarrain s@ trouve sur
& territoire 'Big Five' en quastion, vous
aurez une bonne, ou una Mauvaise surprisa |

Los vahicules toul-terrain

Vous les utiiserez pour sulvee la route

[ihus. 4] d& « point de tournage » en point de
tournage. Un « point de tomn:age » N paut
comporter qu'un seul véhicule tout-
terrain. Lorsque le véhicule d'un des
autres jousurs 58 trouve déja sur e point
de tournage, vous poursuivez alors vers

l& prochain point libre.

Les disquas reponses [ius. 5]

Chague jousur posséde 3 disques répon-
ges de sa couleur Servez-vous en pour
répondre & la question posda,

Les gartes de jeu

Le jau comporte deux différents types de
cartes, Les cartas animaux [ile. 7] Sarvant
& diriger votre vehictle tout-terrain. Avec
les cartes d'entraves "bolte de palicule’
&lpneu creve’ vous pouvez empecher
un autre joueur d'avancer, Latente de
camoufiage, quant & elle, vous permet
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Bebut du jeu

Posez le plateau de jeu sur fa table.
Mélangez la pile de cartes et posez-ies,
face cachée, au milieu du plateau de jeu.
Chague joueur choisit une couleur et
prend les tros disques reponses ainsi que
la véhicule tout-terrain comrespondant a sa

coubEur;

Les véhicules tout-terrain sont poses sur
les ignes te départ 144 [lus 8.

Pour déterminer I'ordre du départ, utlisez
les dates de naissance; Le joueur dont
'ariniversaire airivien pfemier apres fa.
date d'aujourd'nul place son vehicule
tout-terrain en 1% position. Le joueur domt
2 date d' anniversaire arrive ensuite place
s0n wéhicule en 2°™ position, etc. -

Mettez un des deux DVD dans le lecteur
Un des joueurs manie la télécommande cu
iscteur Regardez le fim diintroduction et
sélectionnez voire langue. Avec Ia tele-
commande, appuyez sur ‘ckfenter’ Vous
arfivez dans e menu principal et le jeu peut
glors commencer

>
Comment jouer 7
Avec la télacommande, salectionnez
‘début du jeu’ dans ke menu principal
[iius. 8] et appuyez sur ‘ok/enter le jeu
démarre alors. Vous regardez d'abord un
fim, Aprés le fim, 1| y aura qualre guesti-
ons & réponses multiples sur cet animal
ou ce sujet. Celx qui donnent la bonne
réponse, & 'aide des disques TEponses,
peuvent prendre une carte de jeu, Apres 8
gualrigme guestion vous Peuvez échanger
des cartes et avancer avec volre vehi-
cule tout-terrain. Ensulte, quand fouses
deplacements ont ete far, vous continuez
le je en appuyant sur ‘Ok/enter’
Le fiim suivant demarre.

L'égran des questions [ 9]

\ious avez 15 sacondas pour faire votre
choix parmi fes reponses, Vous choisls-
sezla réponse A, B ou C avec ['un de vos
disques réponses. Gardez votre choix
pour vous. La réponse apparalt sur '&cran
aprés 15 secondes de temps de réflexion.
Celui ou celle qui n'a pas cholsi de réponse
W'a alors plus le droit de répondra.
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Vanante gy jeu  5i vous trouvez que 13
secondes ne suffisent pas, vous pouvez
appuyer sur‘pause’ [1I]. La question reste
alors affichée sur I'écran. Lorsque chague
jouslir a répondu, continugz en appuyant
sur 'ok/anter’

L écran des réponses [ius. 10}

Vérifiez si vous avez donne la bonne
réponse. Si vous désireZ reveir la question,
vous selectionnez la touche 'precedent’
et si vous voulez continlier vous appuyez
‘ok/enter’ Sinécessaire, appuyez la
touche ‘suivant’

Ecran ‘prendre des cartes’ [ius. 11]

Si vous avez bien répondu, vous avez i
droit de prendre une carte de jeu de la
pile. Vious avez 5 secondes pour le faire. .
Appuyez sur "pause’ [}1] & vous trouvez
ce temps trop court. Le fim suvant
démarre automatiouement.

NB Les joueurs ne sé sarvent pias encore
de feurs cartes et vahicules tout-
terrain. L'échange de cartes et le
départ des véhiculas ne sont possibles
Gu'aprés la quatriéme question.

Ecran Prandre des cartes, &changer et
rouler’ ks 12]

Lorsgue votre réponse est crects, vous
prendrez une carte de jeu o8a pie. Le
jouieur qui joue en premier péut échanger
tles cartes et avancer avec son vehicule
tout-terrain. L'ordre est déterming par la
position des vehicules sur is plateau de
jeu. Lorsque le dermier jousur a joue et
que tout le monde est prét, appuyez sur
‘ok/enter’ Le fim suivant demarre.

U'crdre des tours

En avangant avec les vehicules au cours

du jeu, 'ordre des tours change. Le joueur
dont le véhicule se trouve le plus oin de fla
fin jous &n premier Les jouewrs qui joueront
en2%e 3 gt 4572 positions seront egale-
ment désignés de cette manigre, Pour

ce faire, repérez-vous a I'aide des cases.
Les cases sont indiquées en paintiles

[z 18] Si deux jougurs se rouvert 4 égale
distance, celui qul 38 frouve e plus prés

de l'extériour du plateau jous en premier

s 14]

Au démarrage dujau, les joueurs el leur
véhicule s trouvent sur les positions 12 4,




Le joueur en 1** position joue en premier
car il est le plus loin o la fin. Ensuite au
tour du joueur en position 2. Calul-of ést 8
la méme distance de la fin que les joueurs
gn position 3 et 4, mais if se trouve le plus
prés de ['extériur [lus. 15]

Regles pour échanger des cartes de jou
(Ca n'est qua lorsau’ arrive votre tour que
VOUuSs pouvez demander aux autres
Joueurs d'échanger des carles, Les
joueurs déterminent eux-mémes la

valeur d'échange. Vous n'éles pas

obligé d'échanger des cartes de jeu.

Comment jouer les cartes 7

En jouant les cartes de jeu, vous pouvez
avancer avec votre venicule ou bien ganer
les autres joueurs, Vous pouvez jouer tou-
188 les cartes que vous possédez, dang un
ordra ol una combinaison de votra choix.
Parfols, Il ast plus astucieux d'attendrea pour
jouer las cartes da jeu. Cependant, & 1a fin
de votre tour vous ne pouvez pas conser-
var plus de ging cartes pour le tour suivant,
Les cartes en trop, inutlisées, dolvent étre
rarmises an dessous de la ple [ius 18]

Le jeu comporte deux différentes types
de cartes, A savolr, |@s cartes animaux

at log cartes d'antraves,

Cartes animaux '

Avac ces cartes, vous pouvez filmer les
animaux qul se trouvent a un "point de
tournage”. Vous devez réaliser la méme
combinalson de cartes animaux que ceux
QUE VOUS VOyez sUr ce point. Avancez
ensuite jusqu'a ce “point de tournage”
avec votre véhicule. Les jumeles sont une
carte spéciale, Elles parmattant defimer
un'énimal au cholx et doné de remplacer
n'importe quelle espece [ius, 17]

L&s ragles pour avancer avec volre
vaticuia tout-terrain

Sulvez la route et arrétez-vous sur un
"noint de tournage” [us. 18], Chague "point
dé tournage” ne doit comporter gu'un
saul véhicule. Sile “point de toumage” est
OCEUPE par Un autre jousur vous devez
vOUS rendre au suvant {ius. 18] Vous ne
pouvez pas racular Si vous jousz plusieurs
combinaisons de cartes, vous pouvez
avancer sur plugieurs “points de toumage”
[Hs, 20],
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Cartes d'antraves

Ces cartes permettent de géner les autres
joueurs ou de vous défendre contre celles
des autres, Aprés avoir joue une carte
d'entrave, vous la remetirez en dessous
de la pile de cartes te jeu.

Boite de pelicule

Chioisissez un jousur et tirez 'une des
cartes de son jeu. Vous ne devez pas
regarder ses cantes.

Priaugreve

Chotsissez un joueur qui devra passer

son tour Ce joueur ne pourra ni échanger
des cartes, ni avancer pendant ce tour,
Lorsque le jouslr posséde plus de cing
cartes, il devra reposer les cartes en trop.

Tente de camouflage

Lorsqu'un autre jousur utiise une boite de
pelicule ou un pneu creve contre vous,
VOUS pauvez bioquer cette action an
jouant cette carte, Les deux cartes jouses
doivent alors &tre remises sous fa pile.

Moment “Big Five” [as 21]
Parfois un moment ‘Big Five' apparaitra

inopinément sur le DVD. Sl votre véhicule
tout-terrain se trouve sur le territoire 'Big
Five' en question, vous pourféz avoir une
borne, 6u Une mauvaise surprise. Suivez
alors les instructions & 1'écran pour e savoir |

Le gagnant du jeu (ms 22)

Le joueur quiarmve en premier sur i
demigre case enmontrant le 'Big Five’
avec ses cartes, gagne la partie,

Conseils d'utilisation de la
telécommande

Le jeu est dirigé: par lnfermédiaire de & téle-
commanade, Les boutons g apparaissent
I'écran peuvent étre sélectionnés grace aux
touches directionnelies sur i télecommande
(totches de navigation). Pour confirmer

Ia sélection, § suffit d'appuyer sur ‘ok’ ou
‘enter’ Le menu peut étre appelé, & tout
moment, pendant iejeu. Le jeu s infermompt
ot e menu principal apparat a ['écran.
Lutiisation des touches “prev’ [4(] et next’
(W] n'est pas conseilée et donne un résultat
bizare. Les fims se déroulent selon un ordre
détarming au préalable. I n'est pas possible
da voir les films selon un certain ordre sur
certains lecteurs DVD. Ceci est di a une
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implémentation erronge des spécifications Figures

DVD sur pes lectaurs de DVD, Rendez-vous . il
sUF notra site pour trouver des astuces \ -y A
vous permettant dimplementer un ordre

spécifique, Sl cela va trop vife, vous pouvez

appuyer sur ia touche pause (11, Sf vous

souhaitez revolr un film, une question ou

UNe reponse, vous pouvez le faire en

sélectionnant a touche retour € 4 1aide de

la télécommande, Cela na fonctionne plus sf

vous étes defa sur ('doran

‘salsir les cartes, les dchanger et partir'

En fin de feu, vous pouvez retourner sur

]

le menu DVD [ ninf; Vous pouvez alors Positons da depm 1 4:

commencar Ln nouveau jeu, Le DVD

mémorise, 4 chaque session da jeu, quels i
fiims vous avez déid vus. S vous avez deja el
vus fas 100 fims, vous avez atteint lg fin

ol DVD et vous pouvez utilser autre DVD

pour continuer.

Amusez-vous avec WildLife !

Auteur da jau! Arthur Tabba, identity Games
Dasign: Lucia Haakman, identify Design
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Cambinalsons de cartes possibios

(s 78]

”'m.umlll_‘:'J..

Le vert peut 56 rendr sur A Bou € Orange Vade A 4 B.
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008 cartes,
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Les quastions ot répanses ont 448 somplées avag

s6in par Kentty (ames. Makgré 1e soin

wm&ﬂmwmmmmtma mlarédacmnda j
el na peuvent sccepler

responsabiite pour tout dommage polvan

mummmwm%

qui pourrsit etre contenus dans cette

Ce produtt, y comprs le maténel sonore ne doi
eirg projeté gu'en carcle peve. Tous droits
resenves. Aucune partle du contenu da celte
exdition ne goit Gtre reprodulle sans Pautorsation
formele, par dorit, de Mdciteur.

La duplication ou & présantation de ce' prodult, o
parties de ce prodult, en publc est axpressemant
intercite; Ca produit ne doft pas Stre-axpons ou
commarnciaish sans autorisation des dror,

Toute reproduction, proectionroe mon
muﬁrﬂ?fmluﬂmd&mmwmea

WMHWW&MM
8 collaborafion avec Conservation Fims,
Le matérel visuel dans oo feu & 818 oréd par
Hugo van Lawick et st [ propristé de Nederands
et voor Bosid en Gedud.

62007, TF1 Games / Iedetity Samies Intemational,
Rolterdam

Ne convient pas e enfants de moins de 3 ans

car conteent des aléments de petites talle powvant
Strer anvalés,

(€

6G.A M E §
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Pour de nombrewx autres jeuy amusants,
visltez | www.thgames fr
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instiut voor Beeld en Gehid
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& ce ol "

Beeid an Gekid conserve ta plisgrande collaction

d'enregistrements de ielevision, radic, musigues,

fiirns i filma amateur, phot at objets,

g histoie des médas das Peyvs-Bas, Beeld en

Geluid gére cetts collection, Ul grandit ous s

ﬂn’s &t rand cet héttage audiovisusl accessible
(=18

Detut décembre 2007 Baeld en Galuid 3 ouvert
mnmmmmmm
 Hiversum. Dans ceife experence d'image ot
e Son, a5 visitalrs Bpprendront
comiment leur vie esteolone par s de
Fautiohauel Pour plus dinfomations sur Beeid
en Gekid 8t cette expériance, visiter
wiwwbeeldengeluic ri
B oot
o ‘Africa by Nature', GAfrica iy Nattirs,
Sebastian Levieger

by Derek Fehmars &
Drumbeats: Shdusic &

Winhaven 3e | 3011WG | Rotterdam
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