touride la)
ARTINIQUE

REGLE DU JEU

Le tour peut se jover en course individvelle pour les enfants
et les débutanis ov par éqguipe pour un fev plus stratégigue.

I. COURSE INDIVIDUELLE
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Butdujeu

Eire le premier joueur 3 avoir franchi les 7 étpes du

—— —— —_

TOUR DE LA MARTINIQUE des Yoles Rondes puis ga-

gner la course de la Baie du Robert en 6 bonges,

Contenu

+ 1 plateau de jeu représentant File de la Martinigque, les
7 érapes et L course finale du Robert,

+ 1 plinche prédécoupée de 18 yoles rondes, prétes i
prenedre e déprt

+ 18 socles transpanents

+ 5 des

* 1 regle de jeu

Préparation du jeu

Avint i premicne partic, séparez les 18 sithoueties de
vides de leur plainche er inséres la base de chague vole
dans les socles rransparents prevos 2 ooen effer,

[nstallex le plareay de jeu au cenie de 1 rable

Chague joucur choisit ensuite ume yole de couleur dif-
lerente de ses adversaires ef la place sur 3 case deprt
de 'étape 1 au Roben

Clest be joueur le plus jeune qui débute L partie, suivi de
somn voisin de ganche, etc

Principe du jeu

Chague joucur va devoir e le plus mpide pour dis
pater les' 7 ctapes du TOUR DE LA MARTINIQUE des

Yoles Rondes, Pour franchir chague- étape de la course.
les joucurs vont devoir progresser de case en case et
flire face aux evenements b aux aléas de la course,

Poar prendre le départ de la course; chagque joveur doit
faire G-an dé pour démarrer.

Le premier jouenr jette e deé o5’ ne fait pas 6 au dé, il
passe le dé au jouctr suivant et réessayera au tour suiv-
ant, par conire, 871l fic 6oaa de; i relwmce le 3¢ immiédis
mement ot avance di nombre de cuses correspondant,
Pour déemarrer, chague jouear desti donc réwssira fiire
un & au e 1l se peut gue certains joncurs prennent du
retard dés le départ par sapport & lewrs adversaires: Mais
nayezr crainte, o course est longue et pleine de
rehondissements |

Disputer une étape .
Jeter un dé er avancer d'autant de cases gue la vatear du
de guee vous aver obtenpe.

Force du vent
Chague ¢rape s¢ deroule dans des condittons de venr
différentes. La force du vent de chagque éape esi
inclicpuee sur le platean de jou

* [hens sine dfafre ot e vont xm{{ﬂr a Foree O,vous
pourre? progresser de 1o oocases selon vorre jet de de,
« Ditns nine dfape onl fe penf gonuffle a Force 5, yous
poiirtee progresser de | @5 cases selon volre jet de de
Si v faires 6 au dé, vous deviez passer volie Iour sans
avanven



f@ ....... R mdeprﬁn-ﬂé retournez sur la case
départ de I'étape precédente.

....... Pénalité : retourncz sur la case départ de
Fort de France.
Cases Chances

Comme pour les cases événements, lorsque vous ter-
minez votre deplacement sur une case chance, vous
devez immediatement en appliguer les effets,

Jetex un dé et appliquex le résultat corvespondant ;

T 2 vous Etes pris dans un grsin blne Vous étes immi-
bilisé fusgu'a ce que vous réussissiez un 6 au dé (méme
procédure gue pour fe dépant de fa course).

2 : vous étes dans un “rel mare” (courant Contraire) ;
rejoucz et reculez du nombre de cases correspondant au

.hpmntdehmrﬂemhpmiujnmqm

A chaque tour de jeu; lancez e dé : si vous obtencz e
chiffre souhaite, avancez 3 la boude suivante et rejouez,

réussit & atteindre la bouée n°6 de Fétape 8.




11 COURSE PAR EQUIPE
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=mw i leur base et placezdes 1 la case départ de
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k&?&apcsdu'l‘UUR DE LA MARTINIQUE des Yoles
Rondes: Pour franchir chaque €étpe de Ia course, les
foueurs vont devoir progresser de ease en case et fire fice
aux eveénements et aux aléas de la course,

ML@JM

des t.xnn‘s::s ¢n éqmpc.

A votre tour de jeu, jetez autant de dés que vous aviz de
viles en compétition et attribuez 3 chacune des yoles le
résultat de Fun des dés. Choisissez T'ordre dans lequel vous
illez déplacer vos yoles puis effectuez leurs déplacements,

Disputer une étape

Jetez un dé par Yole et atteibuez chague dé 3 une de vos
Yoles.

Vs Etes obligés d'utiliser vos difféeents dés pour déplac-
er le maximum de Yoles possible,

Ex: 5 vons avez wne Yole dars un venl de Force 4 ef une
¥l dlans sen veint de Foree 6 ef st vons gvez oldeny un
4 ate dé et um 3 ane €, vous ne povvez pas attvibuer le 3
e Int Yole blogude dans un vent de Force 4 ol nltiiser le 4
[froer Lt Yisle depnis wr ventt de Force O, cela revisndrait 4
ne déplacer gu'une seple Yolo alors gque vous powver
détilacer tes dex

Force du vent

Chague ¢tape se démule dans des conditions de venn i
férentes. La foroe du vent de chague cape est indiquée sur
le platean de jeuw.

es. pourrez progresser de 1 4 cg
.wﬁmﬁﬂuimﬁé}w |

| cases, vous devez immédiatement ¢n ap

itlliii-"ttfi‘¢tii-titilii"‘ﬂllﬂifiiiiiuiillldIIﬂiit.Hii“irq"bh'bli

: ﬂWEM
mﬂﬂ I aim&ml fon votre jet de dé.Si

; 'm ﬂmﬁ au dé, vous ucwm féﬁ‘w ur sans

rﬂm une élape o le rwm#{fﬁlﬂfﬂm

vancer. Tt

Diosniat

En cours d'étape, lorsquane yole s'arréte sur une ¢ise
‘déjiroccupée par une autre yole, elle I fait reculer jusqua
I ease départ de 'étape. Plusieurs yoles peuvent alors s
FELFOUVeEr sur cette case départ.

A l'exception des cases départ d'éape et des bouées de fa
mumﬁmlqmmbm,unc peut jamais y avoir plusicurs
fﬂﬁmmm&mmmm

Evénements
Comme vous allez pouvoir le vérifier, le parcours de

chaque étape est pave d'événements qui vont donner du
piguant 3 la course !

Lorsgue vous terminez votre déphpmarlwmm

Les cases cvénemients que vous allez pouvoir rencontrer
sontde & citégories :

- Voile déchirde : vous ne jouerez pas le tour
suivant.

~= Yole conlée : retourneyr immediatement @ ln
case départ de U'etape,

{@ ------- Yoleur supplémentiaire : rejouez immédia-

fement.

- Caye ! vous devez retourner & 1 case départ
du jew au Roberi !

v Refus de priovité : retourneg sor b case
départ de I'étape précédeme,

- Pémalitd ; retournes sur i case depart de
Fort de France

@J ',}casast':hames

Comme pour les cases evenements, lorsgue vous lerminez
viorre déplicement sur une cise chance, vous devez imme
diatement ¢ applicuer Jes effers




- Jetex un dé et appliques le résuitat corvespondant

A 2 vous étes pris dans un grain blanc. Vous étes immo-
bilisé jusqu'a oo que vous péussissics an 6 au dé (meéme
procédure gue pour le départ de i course),

2 2 vous éres dans un “rel maré” (cousint contraire) ; ne-
jouer ot reculez du nombre de cises cornespondant au dé.

J : vous dtes dans un “calmi cieé” (pas de vent) :

retournez en godillant i la case précedant ke dernier de

I'étape. (S'H 0’y a pas d'autre joueur g dispute ln méme
élape que vous, reculer d'une cise),

& £ vous bénéhicies d'une rafate sallez 3 fa case suivant
le premier de F'étape. (871l n'y a pas d'autre joseur qui
dispure k1 méme étipe que vous, avineed d'une case),

5 2 vous #tes dans un courant favorable s PEjouee
avancey du nombre de cases correspondant au dé;

6 :vous aver Hre le mcmcur hord : vous vous Etes
echappé, allez dircetement A1 fin de I'étape et rejoues.

Arrivée d'étape

Deés qu' unewlehandhﬁhﬂgned.uﬁxw ' une étape, elle
doit .ﬁnppﬂt net son nyuvulwnl el s'arreier sur la case

é:ape corfesponckinte, Elle rejoue immédistement et
avance dans |'euipe suivante,

gk Asmnhor: Edinns

La course du Robert

Apires .I'mu-'hﬂht: Farrivée de 'étape 7 au Fraq-wls. viols
deviey &mm Beme crape au Robert. Cétte cape s¢
cheroue avec des regles différentes,

n-amfemvutmm dle lamﬂémpc?iusquzlla plugf:du
Robert de I'Empi: 8, Pour aneindre ki boude n°L vous
Mzd'lbm‘dr&mlraehtmrlm | au dé Une fois
atneint ka bouée n'1, pour atteindre Ia bouée suivante, vins
devrez réussir i obrenir un 2 au dé et ainsi de suite;

A chague tour de jen. lancez te dé st vous obtenee le

«chiffre soulite, uvancez i la boude submnte ¢ rejotcz;

La victoire ]

Décidez entre joueurs en début de partie st vous joues lay
wicriire individuclle on la victoine par égoipe.
Victoire individuclle : Ie joueur gui joue T vole qui est

T premiére & mllier labouée n"o de 'étape n°8 est décind

viingueur
Victoire par équipe : classez les 6 premicees yoles dans:
louromdre d'arrivée | I yole arfvés prémitre tlurqu-: mn

pis, la seconde 6 prs, I troisitme 4 pis, puis 3 pis, 2 pis o
enfin 1 pt Chague joueur fait o wial des points margués
par son equupe er celui qui aobrenu e meilleur score est
decking vaingues
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