Addulie
2 jouewrsféquipes au plus

BUT DU JEU

Faire be tour du plateau de jeu et #tre le premios & arriver au cercle du vaingueur
(1 point rouge du plateau).

CONTENU

1 GVD de jeu

1 Plateau de jeu Fraxtimes

| B & six faces

1 Dé de catégorses b huit faces

4 Pions métalligues

4 Cartes mémo (dans is boite de cartes)

30 Cartes Buzz

164 Cartes Ouestions (dans la oite de caries)

Mecessite un lectenr de DVD, un Whiviseur @1 une R ommands

£ certains Eléments de eu sont manguants appeler 1-B00-524- 8697 au Canada
o aux E-LL

Pour loutes questions concemant ce produll en France, contactes le Service
consammateurs de Mattel | N° Indigo 0 825 00 00 25 (0,15 € TTC/mn) ou
wiwswaliomattel.com.

PREPARATION DU JEU

Pour apprendre 8 jouer & Scene 17 Friends, vous avez deux possibilites

1. Regarder la démorstration filmée en chaisissant Comment Jouer dans ke meny
du DVD Scere 10 Frieres

2, Lire les instructions ci-dessous. Commences par le paragraphe INSTALLATION
pour trowver ume description comipléte du jeu, ou fiser directemnent
COMMENT |OUER pour aller & I'essentiel,

INSTALLATION

1. Placez le Plateau de jeu Flextime de maniere & co que tous les jousuars
putssent voir le Wéviseur ou le moniteur connectd & votre lecteur de DVD. Le
plateau peut étre déploye al maximum pour des parties plus longues, ou plié
pour raccourcic I durée de jeu.

2, Cholsisser un pion pour chague joueur et placeg-le sur la case Dépar,

3. Placez les cartes Buzz romces, [a boite de cartes Questions ef bes deux dés 3
colé du plateau, ef distribues envuite une carle méma des catégores a
Chagque jueur

&. Inséraz le DVD Scene [t Friends dans wolre lacteur. Yous verrez une brive
introduction, puis ke Menu principal s alfichera,

5. Cheosissez ung personne guil sera e Maitre du DVD, et qui mankpulera la
péEcommands



Utitisez les Touches Fléchées de votre

télécommande pour vous déplacer dans le menu

de Scene (17 Friends, et les touches ENTREE ou
PLAY pour activer votre sélection, Quand vous visionnez
un extrait de film, utilisez les touches SKIP, SUIVANT ou
AVANCE RAPIDE pour passer rapidement 3 la question,

6. Sélectionnez Minuterie dans le Menu Principal, Vous
pouves utiliser le chrono affiché & 'écran quand vaus
répondez aux cartes Questions, Le chrono est réglé
sur 30 secondes, mais il peut étre configuré sur 10
ou 20 secondes pour rendre le jew plus difficile.
Sélectionnez la durée de votre choix : ce sera desormals
la durée par défaut diu chrono jusqu’a ce que vous
décidier de le remettre & zéro durant fa partie en passant
& nouveau par le Menu Principal,

Astuce technigue : votre DVD est automatiquement
configuré pour poser des questions au hasard. Cependant,
el justemnent a cause de cette selection au hasard, Il se peut
que cerlaines questions scient répétées. Cholsisser partie
préprogrammeée dans le Menu Principal, puis sélectionnez
Fune des séguences préprogrammess poUT vous assurer
d'éviter les répétitions,

NOTE : cerlains lecteurs de DVE ne supportent pas lo fonction
de fecture aiéatoire issue de [o technalogie Optreve” (une fenétre
agparaitra alors pour vous en averticl, 5§ ¢'est votre cas, vous
dever obiigatoirement choisir partie préprogrammée

7. Choisisser Jouons | dans le Menu Principal, et le Menu
leu apparaitra aprés une séquence d'introduction
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Menu Principal

JOUONS !

1. Tous les joueurs lancent [e dé a six faces. Le joueur quil
a obtenu le résultat le plus élevé {on relance en cas d'ex-
AEGUOY jouUE en premier, eton joue ensuite dans le sens
des aiguifles d'une montre.

2. A chaque tour, un joueur lance les deux dés et se déplace
du nombre de cases indiqué par le dé & six faces,

Note : plusieurs pions peuvent Se trouver sur g méme cose du
platequ en méme temps.

Apris s'dtre déplace, e joueur 1ente d'accomplir le défi
indiqué par le dé de catégories (voir la description des défis,
plus loin),

Astuce | vous devez loujours lancer les deus dés ef déplacer
votre pion au début de votre tour, §F vous remportez fe déf,
vous kancez & notveou les dés el ez un outre tour !

3. Chague joueur dispose d'une carte de référence de
catégories pour identifier facilement les défis de
Scene 117 Frignds,
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LES DEFIS Scene It? Friends

Selon le symbole obtenu au dé de catéqgories, les joueurs
doivent relever différents défis VD ou répondre & des cartes
Questions.

DEFI5 DVD

Défi solo
A Le Maitre du DVD choisit Défi solo dans le Menu

ey du DVD, el un défi sole commence, SEUL LE
JOUEUR OU L'EQUIFE QUI VIENT DE LANCER LES DES A
LE DROIT DE TENTER DE REPONDRE 4 LA QUESTION QUI
S'AFFICHE A UECRAN, Si le joueur répond correctement, il
peut jouer & nowveau, et lance done les dés a nouveau, 5l
donne une mauvaise réponse, son tour est terming, et ¢'est
au joueur situé & sa gauche de jouer,



Astuce : 5 vous jouer souvent g Scene It7 Friends, vous
verres sant dowte plusiedrs fods fes mémes extrails, Fas de
panigue | Chaque extrol €58 gssocé 4 plusieurs guestions
différentes, Faites hien atlertion ; on me soit famais sur loguelle
o v tonber |

Defi pour tous
A Le Maitre du DVD choisit Défi pour tous dans
= be Menu de Jeu du DVD. TOUS LES JOUEURS

OBSERVENT LE DEFI, et tentent d'énoncer en premier,
haute voix et distincternent, la réponse correcte.

Si le joueur qui vient de lancer les dés est le premier 3
répondre correcterment il peut jouer & nduveau, et refance
done les dés.,

5i C'est un autre joueur que celul gui vient de fancer les dés
qui a répondu corectement en premier, o joueur choisit
entre avancer san pion d'une case ou forcer un autre joueur
& tirer une carte Buzz et & sunre les instructions de celle-cl,
Apres cela, fa partie continue avec le jousur suivant (celul qui
est situe & gauche du joueur qui vient de lancer les dés),

Note ; ur ¢éfi pour tous ne permel famais de faire passer son
tour @ un joueur : chaque jousur continue @ jouer @ son tour
darns le sens des aiguiles d'ure mantre, méme 5§ ¢'est un oufre
Joureur que celui qui o lancé les dés qui o répondu correctement
g lo guestion,

Si deux joueurs repondent comectement en méme temps,
sélectionnez Bras de fer dans le Menu Jeu,

3 personne n'a répondu correctement, C'est au poueur
suivant de jouer,

Astuce : 1) on peut zapper fes extroits n utilisant fes boutons
SKIP i AVANCE RAPIDE de la telécommande, 2) 5i vous
tombez sur un défi pour tous gue voul mies déio vu dans une
partie précédente, appuyez simplement sur le bowton RETOUR
det vatre télécommande el un autre défi potr tous apparaitra,

DEFIS DES CARTES QUESTIONS

Cuand un joueur doit relever un défi de carte Questions,
I'un de ses adversaires tire la carte située en haut du pagquet
de la boite. Une fois que la question adéquate a été posée,
le Maitre du DVD sélectionne Minuterie et le jousur doit
donrer fa réponse comecte avant que le chrono n'affiche
2ér0. Ensuite, la carte est replacée a la fin du paquet.

Deétails
A PFiochez une carte Cuestions el répondez a la
guestion Deétails.

Dialogue
A Piochez une carte Cueestions et répondez & la
guestion Dialogue.

Culture Friends

*. Piochez une carte Cuestions et répondez a la
8 guestion Culture Friends.

Rappel : le chrono affiché & Péeran peul tre réglé en
sélectiovnmont Minuterie dans le Menu Principal, puis en
chaisissant la durée voulue,

CARTES BUZZ ET AU CHOIX

Cartes Buzz

ﬁ Selon les cartes Buzz que vous obtenez, eiles
peuvent aider, vous ou un adversaire, & avancer, ou
au COnraire vous renvoyer an arriere. Un joueur doit lire tout
haut le texte de la carte Buzz et subvre ses instructions dés
guelle est tirée. Ensuite, c'est la fin du tour de ce jousur,

5i la carte indique « Vious pouvez garder cetle Carte &n main
paur la jouer au moment opportun, », vous pouvez la garder
pour pius tard, Ces cartes Buzz peuvent étre joudes quand ce
n'est pas votre tour, mais elies dolvent étre présentées 4 un
autre jpueur avant que le tour de celui-ci ne commence, el
€M aucun cas aprés gu'il a lancé fes dés,

Au chaoix

B Quand il obtient ce resullat, le joueur peut cholsir
S gl relévera un défi DVD (Déi solo), une cane
Questions ou 5"l tirera une carte Buzz,

CASE CENTRAL PERK

Quand un joueur rempaorte un défi, guel qu'il soit, alors gu'il
sl sur une carte Central Perk, il se déplacera ensuite du
double de cases indiquées par son prochain jet de dés,

GAGNER LA PARTIE

Quand un joueur atteint le bout du plateau de jeu, # doit
s'arréter sur la case ol est indiqué Stop : Défi pour tous

« Derniére séance », quel gque soit e résullat de son jet de
dé. A partir de cet endroit, il a deux possibilités pour gagner
la partie ; la premiere est le Défi pour tous « Dernlére
séance ». 5 n'a pas de suceds avec cetle méthode, la
seconde option consiste & remporter les défis de « Scéne
finale =,

1. Défi pour Lous « Dernlére séance »

Dés qu‘un joueur arrive sur la case Stop: Défi pour tous
= Derniére séance », il doit relever un défi pour tous un peu
particulier,

Le Maitre du DVD sélectionne Défi pour tous « Démiére
séance « dans le Menu Jeu, et TOUS LES [OLEURS
s'atfrontent lors de ce défi pour tous particulier,

5i le joueur qui vient de lancer les dés remporte be défi, il
avance directement dans le cercle du vaingueur (le point
rouge), et REMPORTE INSTANTANEMENT LA PARTIE |

5i e joueur qui vient de lancer bes dés perd ke défi, il se
déplace dans le cercle extérieur Scéne finale (margué d'un
3) et doit attendre son prochain tour pour avoir une autre
chance de gagner, cette fols en relevant un défi « Scéne
finale », Mais pour Finstant, c'est au joueur suivant de jouer.



5 un autre jouedr que celui qui vient de fancer les dés remporte le défi pour tous
o Dernire séance », il a lg choix entre forter un adversadre & tirer unie carte Buzz
et avander son propee pion de trols cases (h maoing qu'il ne 5e trouve défa dans lg
cercle Scéne finale). Aprés ce déplacement, ou apres gue ke jousur gui a tivé une
carte Buzz on 3 suna led instroctions, et au 1our du jousur suiant (cedus qui est 3
gauche de ceful qul @ lancé les dés) de fouer,

Astuce : on me peut pas joter de cartes Buzz contre des jousirs situés dans le cercle
Scéne finole.

2. Scéne finale

Pour chague joueur gui 58 trowve dans ke cercle Scene finale, le Maltre du DVD
silectionne Scéne finale dans lé Menu Jeu et suit les instructions alfichées &
Pécran, Dans le défi Scéne linale, le [oueur dedl répandre cortectement & phusiewrs
guestions d'affilée {jusqu'a 3) powr gagner la partie. Le nombre de guestions
aunguelles l faul repondre dans un tour comespond au nombre indigue dans
Fafngaw ol s& trouve be ploa du joueus Sk joueor pe epond pas correcement
a une question, I avance o' un anneau et doit attendre son prochaln tour, Une fiols
encore, hes instructions affichees a 'ecran vous indigueront comiment traverser la
Scene finale, alars pas de panique |

Importost : pour remporter la portre, o faut remporter un defe. Un pueyr g se
trowve sur anneau de Conclusion margué d'un | n'avance pas vers e cercle gu
varrguenr s perd fe déf, I reste sur Vonneou T et doit attendre son prochain tour, ou
il pourrn retentar un oéh

OPTIONS

Des parties phus longues = Pour conser un peu le jeu (et allonger sa durée), vous
pouver décider de ne langer fe dé numéroté et de ne déplacer votre pion qu’zpres
avoir répondu correctement 3 une question (plutét que de vous déplacer au
début de chague tour),

Jeu Libre ~ Les défis du OVD Scend 17 Friemds sonl une exceflents manikre
d'animer une soiree ou une fBta. Metez simplement le DVD Scere 117 Friends
dans votre lecteur de DVD et silectionner Jeu Libre dans le Meru Principal, Vous
n*aurez pas biesoin de |3 Wécommande, car e DVD passera de ful-méme d'une
enigme ou d'un extralt & l'autre. Qui sera le premier 3 trouver la bonne )
reponse ¥ 5 vous votles revenic au jeu ordinaine, appuyes sur be bouton ENTREE
die volre [Eecommande guand le Menu |ew apparait,
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