BRIGADE DE
RECHERCHES

2 &4 jousurs

Sur le carnet de déclarations, lea gendarmes de la Brigade de Recherches relévent
huit affaires criminalles.

lla doivent s'efforcer de réunir les 8 indices positifs relatits 4 'attaire sur lagquelle
ila oni décidé d'enquéter,

Dans le jeu, chagque joueur dirige un chef de brigade ot un gendarmae,

MATERIEL

1 tableau de jou
48 cartes “indices"
4 pions "chef de brigade”

4 pions "gendarme”

Chaf de
Brigade Gendarma

4 carnats de déclarations (dans leaquels sont mentionnéa les 6 “indices” & réunir)
51 cartes de déplacemant

4 cartes mamento

BANG

12 jwtons “indice-tamain” différents. laton YIndice"

PREPARATION

Le tableau du terrain d'enguédte est ouvert au milieu des joueurs,

Les 12 jetons indices sont posds sur loes 12 nmpi;mt.rmemln corroespondants du
tarramn.

Chacun regoit :

2 pions de méme couleur représeniant, l'un, le chefl de brigade et l'autre, le
gendarme

1 carnat de daéclarations

1 série de 12 cartes "indices" de méme coulaur.



DECISION

Chacun consulte le "carnet de déclarations" el reléve secrétement l'une des
huit affaires {une seule). (Il arrive que plusieurs joucurs choisissent la mémae,
maig cela ne fat qu‘nugmtmtnr 'intérdt du jeu),

Il retient, sans les divulguer les 8 cartes "indices” qui sont mentionnées dans la
description, mais conserve par devers lul les 6 autres, faces cachdes, pour rélé-
rence ullérieure possible. |l place son chelf de brigade ot son gendarme sur 'une
dos cases rouges ne correspendant pas 4 l'un de aea 6 “indices" positifa,

Chacun opére, i tour de réle, de la méme fagon,

DISTRIBUTION

Un jousur est désigné pour donner les cartes de déplacements. |l bal le paguet
at en distribue 5 &4 chacun, une 4 une, faces cachdes,

Lo solde sert do talon ol chacun pulsera en coura de partie pour reconstituer sa
“Main". Quand il eai épuisd, on le refail avea les cartes joutos,

Un jousur est désigné pour entamer le jeu, Ses collagues jouenl ensuite 4 tour
da role.

POUR GAGNER

Chacun a done en puissance B indices positifs. | doit maintenant aller los
reconnaltre sur lo torrain et les ramener, pour vérification, 4 la Gendarmerie.
Chaque fois que l'un de ses hommes arrive sur une case rouge, le jousur peut
prendre le jeton indice correspondant,

Quand il a ramené les 6 indices 4 la gendarmerie, lo jousur doil encore y faire
rentrar ses doux hommaes, Le premier qui y parvient est valngueur,

LES CARTES DE DEPLACEMENT - LEURS FONCTIONS

Les cartes servent a déplacer les hommaes sur le terrain,

FLAMMES JAUNES (gendarmas) : chaque carte parmat d'avancer d'une seule case
4 la fois,

FLAMMES VERTES (motos) : chaque carte permet d'aller directement d'une case
quelcongue (gqu'elle son jaune, verte ou rouge) 4 une autre case verte ou rouge,
ou d'une case rouge A la casa verte la plus procha,

FLAMMES ROUGES {autos) : chague carte permel d'aller d'une case rouge a4 une
auire caae rouge sans an sauter auocune. En revanche, on peut sauter une et parfois
deux cases vertes.

FLAMMES BLEUES (hélicoptéres) : chaque carte permet d'aller d'une case rouge
4 une aulre case rouge quel que soit leur éloignemaent, Il eat done posaible d'aller
d'un bout & l'autre du terrain d'un coup d'ailes.




DEPLACEMENTS

1) A la recherche des indices

Pour deplacer ses hommaes, le joueur utilise les cartes particllement ou an totalité.
Dana un méme coup, il peut associer plusieurs cartes jaunes et y ajouter une carte
d'une autre couleur (une seule), Supposons qu'il ail, entre autres, 3 carles jaunes
(gendarmes) et une carte verte (motos) il peut avancer au choix son gendarme de
3 cases el son chef de brigade d'une case quelconque 4 la plus proche case verte.
Il peut, bien entendu, faire llinverse,

Il n'a pas le droit d'utiliser dans un méme coup plusicurs oartes motos, autos of
hélicoptéres, Pour utiliser plusieurs cartes, il faut donc obligatoirement qu'il y ait
au moins une carte jaune,

Quand il est & Ia recherche d'un Indica, il n'a pas la droit de a'arrdter sur la
méme case qu'un concurrent ni de sauter par-dessus un pion personnel ou adveras,
Seula 2 pions d'un méme jousur peuvent se trouver

BUF UNe méme case. Par contre, quand il aura ramassé

un indics, il pourra sarréter sur la mémae case (voir

lea modaliiée dana le paragraphe suivant “Sur la

route de la gendarmerie”).

Les cases rouges carrespondent aux endroils ol se

trouvant les "indices”. Celui qui y arrive par le jou des

cartes pose son pion sur le jeton "indice”. Au coup Fion “Chel du Brigade"
suivant, il repart dee la méme case rouge aveo lo joton et

. " . I z "o
jumelé au pion pour le ramener 4 la gendarmerie, Joton “Indice” jumelds

Soul le chef da brigade reléve lea “indices" aur le terrain, Quand il an a pris un,
il rejoint son gendarme (loujoure au moyen des cartes de déplacemaent), lui passe
le jeton “indice" et repart & la recherche dos autres,

2) Sur la route de la gendarmerie

Quant au gendarme, il raména le plus vite possible l'indice & la gendarmerie. (Pour
opérer la jonation, le joueur déplace un pion vers l'autre ou les deux a la fois)

Four rentrer a la gendarmerie avec un joton Hindiaa", lo jounur utilize n'imparte qual
maoyen de locomotion, Arrivé sur la case correaspondante il ne peut plua dtre repria,

Un indice n'est définitivement acquis que 8°ll est parvenu a la gendarmaerie car
un autre jousur peut le reprendre en route a un collégue, a condition qu'il corres-
ponde blen 4 I'un de ceux qui figurent dans son affaire. Pour ce faire, il faut qu'il
arrive exactement sur la case ou ce dernier se trouve. Il lul prend alors le jeton
indico et le met sous son propre pion, |l repart auasitdt, sana attendre que revienna
son tour normal. La non plus, il ne paul pas sauter par-deasus un pion adverae ou
parsonnal,.. sauf en hélicoptére bien entendu si I'homme et son indice se trouvent
8UF UNB GAaBe rouge.

Le jousur gui a ramend un indice a la gendarmerie peul alors exposer devant lui,
a cdté des autres s'il on a déja, la carte correspondante. Il remet ensuite le joton
aur le terrain a l'endroit ou il I'a pria.

FIN DE PARTIE

La partie est terminée quand un joueur, apréa avoir exposé lea 6 "indices” d'une
affaire caractérisde, raméne ses deux hommes 4 la gendarmerie.



CONSEILS ET VARIANTES

Essaye: de deviner 'affaire que vos colléques ont choisie pour les "contrer”
an route of les obliger éventualloment a changer d'enquéta.

= Un joueur a toujoura la possibilité d'abandonnar 'affaire initinlemant choisie pour
une autre plus 4 sa portée. Dans ce cas, il reprend ses 12 cartes “indices”
et sélectionne les 6 qui le conduisent sur une autre engudte. Les “indices"
axposts — g'ils entrant dana le deuxibme cas - restent valables,

Pour faire des parties plus rapides, plusieurs variantes (adoptées d'un commun
accord) sont posasibles ;
A) Limiter 4 4 ou B le nombre dindices 4 prendre par affaire,

B) Permettre aussi bien a l'un qu'a l'autre de relever les indices sur le terrain ot
de les porter 4 la gendarmeria.

C) Décider avant de commencer A jouer de |la durée d'une partie. Dans ce cas,
au top final, celui qui posséde le plus d'indices valables est gagnant.
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N 1

Le propriétaire de la villa Cluedo
a Neuilly a été tué par balle. On a
retrouveé Farme du crime dans un
buisson du parc. Sur la crosse du
revolver il y avait du sang qui
prouve que le bandit était blessé
a la main. De plus on sait que la
victime s’est défendue : Elle avait
une meche de cheveux dans les
doigts.

Il faut vérifier si les lunettes ap-
partiennent bien & la victime et si
la lettre déchirée ne donne aucune
indication sur la personnalité de
I'assassin.

D’aprés les empreintes de pas
relevées dans le jardin celui-ci
chausserait du 43.

Gendarmerie

Nationale

CARNET
DE DEGCLARATIONS

Brigade
de Recherches

N® 2

Une veste déchirée couverte de
sang trouvée par un passant dans
le bois des Aurais devrait orienter
I"'enquéte vers un campement de
clochards tout proche.

Ce vétement appartenait a I'un
d’entre eux qui a disparu depuis
prés d'un mois. D'aprés ses compa-
gnons, il avait un peu d'argent
sur lui. Dans I'une de ses poches
on a retrouvé un vieux stylo,
capuchonné or dont_ il convient
de retrouver |'origine.

Le disparu était marié. Il avait sur
lui une photo de sa femme et une
lettre postée 15 jours avant sa
disparition présumeée.

L'examen des empreintes de
pas n'a rien donne.




N® 3

Le 3 Décembre vers 6 h du matin
a la ferme du “Grand Caquet” la
fermiére déclare avoir entendu
un coup de feu dans la grange :
(I'arme, un 6,35 & crosse de
nacre, a d'ailleurs été retrouvée).
Sur le loguet de la porte de |'écu-
rie on a relevé des traces de sang.
Le gargcon de ferme dit s'étre
blessé en coupant du bois...

Verifier s'il ne s'agit pas d'une
blessure par balle et si les em-
preintes de pas relevées dans
la cour ne sont pas celles d'une
femme ?

Sur son carnet le gargon de ferme
a ébauché le portrait d'une femme
aux cheveux roux ! Or la fermiere
est rousse. '

Elle a brilé une lettre dont elle
n'a pas voulu indiguer la prove-

- N° 5

Jane Leray est une joueuse impeé-
nitente. (Etait devons-nous dire).
Elle a été tuée par balle mais
'arme du crime n‘a pas éte

retrouveée.

Son cadavre a eété découvert dans
le parc d'un cercle ou elle jouait

plusieurs fois par semaine.

Des empreintes de pas ont ete
relevées ; celles de plusieurs

hommes semble-t-il.

Un téemoin a remarque sur les
lieux, vers 2 h du matin, une
camionnette. Le conducteur,

portant un wvétement clair,

déchargée un lourd colis et a

déemarré aussitdét aprés.

La victime n'avait sur elle ni
argent, ni bijou, ni son stylo
en or avec lequel elle inscrivait

ses martingales au cercle.

N° 4

A LABRESART, I'entraineur des
trotteurs de M.G.... soupgonne
son premier lad d'avoir drogué
a mort, pour le compte d'un pro-
priétaire jaloux, I'étalon Bracky
vainqueur du Prix d'Amérique.
La photo est annexée au dossier.
Le lad a certainement un complice.
Il arbore notamment une cheva-
liere de chez Corlier, bijou qu’il
n'a pas pu acheter lui-méme mais
qu’il a consigné sur un carnet,
a titre de cadeau.

La drogue a ete injectée par piglre
intra-veineuse : Une aiguille cas-
see, teintée de sang a été retrou-
vée dans le box de I'étalon.

Le presume coupable porte un
blouson de cuir qui a été saisi.
Ce vétement appartient parait-il
a son frére ainsi que les lunettes
de soleil.

N® 6

Il s'agit probablement d'un regle-
ment de comptes entre “"gens du
milieu”. Deux truands ont été
abattus a la mitraillette. L'examen
des balles permet d’affirmer gu'il
s'agit d'une “STEN".

Le meurtrier s’est enfui non sans
avoir dépouillé ses victimes de
leur argent et, sans doute, de
leurs bijoux.

Les papiers trouvés dans le véte-
ment de l'une sont faux. Il sera
difficile de l'identifier. L'autre est
brun mais ses cheveux sont teints.

Dans sa fuite le meurtrier a perdu
un stylo et une paire de lunettes.
L’'examen des verres permet d’af-
firmer gu’il souffre de myopie.




N 7

L'Opéra de plein air représentait
LA JUIVE dans la cour du chéateau
de Chavinon quand, au milieu des
acteurs, est tombé le corps de
Melle Hermance SAGIT. Elle avait
été précipitée d'une fenétre de la
tour pointue. Par qui ? Pourquoi ?
Il Ny a apparemment aucun sus-
pect au chateau.

Dans le sac @ main de la victime
on a trouve une photo de son
employeur, le Comte de...., une
piece de 50 francs en argent,
des lunettes de soleil dont une
branche est cassée et une lettre
d'un ami, sans signature.

L'examen de son carnet d'adres-
ses devrait permettre d'orienter
les recherches.

Verifier également si le sang
quelle avait sous l'ongle du
medius gauche est le sien.

N° 8

Un inconnu a téléphoné a la per-
manence pour signaler un incendie,
chemin du hallier &4 Laverdure. Les
pompiers, avertis également, ont
eteint le feu mais, sous les dé-
combres, il y avait le cadavre d'un
homme d’une trentaine d'années.

L'arme du crime (car il s’agit bien
d'un crime) est un 7,65. L'autopsie
confirme ces assertions.

Pour identifier le corps nous avons
une photo qui montre trois per-
sonnes jouant au Monopoly autour
d'une table de bridge. L'une d’entre
elles est marquéed'unecroix tracée
au stylo a bille | Sans doute est-ce
la victime.

Il semble que le joueur qui se trouve
a coteé de celle-ci sur la photo ait
les cheveux blonds. Il tient dans
la main un carnet (ou un agenda)
publicitaire a couverture verte. La
femme qui compléte le groupe
est beaucoup plus agée ; Elle est
couverte de bijoux.



