BUT DU JEU

vivial)

Erre le premier joueur & remplir son camemberts avec les 6 erngles
marqueurs de coulewr différente en répondint correctement aux questions,

Féss cartes vertes song destinées aus joueuars
de 14 ans er plus. Les carces: jaunes sorit
pour les jeunes joueurs. Décider avant de
COMMENCEr qui joue avet quel paguet, et
remetoer toujoursbien les carces dans beor
s respeceif, Chagque paguer de carces:
contient une curte Repére,

Avane c cormmEncer i jouer, assuntz-vous
que cete carte se coouve bien sur e
devane du boitwer. Lorsque vous avez jousé
uine carte, replacez-la-d Parridre du boltier,
Continiez ainsi jusqu'i ce que fa caree
Repére réapparaisse sur le

devant du baitier.

Prener alors un sutre

paquet de carces.

PR e

SAaiaren-gons gue

dit cartes somi bien

Ilercder e cetre fuagon,

1. Chague joueur choisit un camembert
widhe e le place an centee du platean.

Cirncernier?

¥

2. Prenez un paguer de cartes veres

e un paguet de cartes jaunes, ot placez-
les chooun doans son boitier
correspandint,

3. Lancez les dés pour saveir qua
commence, Clest celui qui abrient e
score be plus bitut qui joue le premier
LE LANCER DE DE

1. Lancez le dé.

2. Déplacez votre camembert
dautant de casés qu'indigué par le dé.

CONTENU

Un platean, 400 cartes QUESEIORE-FEpOnses
(M) carres pouir les adolees g0 200 cartes: pour
les plus jeunes), 2 boitiers pour les cares, | dé,
6 camemberts et 30 triangles muirguears

de coulear,

COMMENT SE DEPLACER
SUR LE PLATEAU

Au débuer de la partie, déplacez-vous en
parcant de la case centeale du placeau et
en utilisant les « passerclles = pour vous
renidee sur Paxe circulaire, Sur cet axe,
ves pouves vous déplacer dans n'imporre
quel sens. Essayez toujours de vous
déplacer de relle maniére que vous
atrerrissics sur des cases done le theme
VOIS CONVIENE.

Au cours d'un méme déplacement, vous
e PUUVEZ Fevenie sur vos pas. Par
exemple, st vous faftes 5, vous fe pouves
pas vous déplacer de 3 cases vers a
gauche, vous arréer e repartir de 7 cases
vers la droite. En revanche, au prochain

vaur, vous pourrez changer de direction
par rapport & vorre déplacement
précédent,

3. Lorsque vous vous arrétez sur une case ; répondez a

la guescion !

Llw des ambres pusoesirs poend wine carte vir ly devernt die pagaet 8 e la gueition
correipondant & L cosdewr ole doe case s Sageeelle so teotene de jougary fnterrogd
Chagne oowdenr corvasponad & vy catégorse. Le som des catégories appeavait syr fer eorés
e da halre de fore, Lev véptmsey anx gristiuns se trasecent an verto des cartes. 8§, aw
cowrr e i pavtie, vans o wrréten v la cave cemtvile du Pleatean, voa avez alors
ta possilulird de chotstr da catdgorre domt sova frae la PREREaR,

UNE BONNE REPONSE

Lofsqgue vous répondes cormectement & une CJUESE R, VWOITE DOUT CONTINUE et vous relances
ler dé, Teene que vos réponses sont bonnes, vous eelances le dé, déplacez vorre camembere
ot pépander 4 de nouvelles questions.

Vous pouves aussi utiliser bes
= passerelles « pour vous rendre plus
rapidement de aucre ciieé du plareau,

Vous pouvez vous arféter sur une case déjl
oocupde (AP UH GUEre JOLELE,

TRIVIAL INFO

Aménagement des régles :

Au débur de la partie, définissez le
temps allowé aux joucurs pour réfléchir
avant de répondre, Définissez aussi le degré
de précision exigé pour quiene éponse soit
acceptée, Pir exemple, vous pouvez décider
que donner le nom de famitle ese suffisant
pour considérer la réponse comme exacte
Mais vous pouver uss: décider que sans le
prénom, elle n'est pas correcte. [Vaurre pare,

UNE REPONSE FAUSSE

Désolé. Si votre réponse est inexanie, voune tour est teeming Cest alors au joueur place &
voure gauche de lancer le dé.

LES TRIANGLES MARQUEURS

Sur le plateau de jew se rrouvent & cases Quartiers Généraux de Carégarie, sur lesguelles
st drmnf i chaguoe fois un gros eriangle de couleur différente, Lorsque vous sépondes vaus pouves dgalement choisir d'avoir des
COFTECTEMENT & Uie question of que vous fres sur une de ces cues, régles différentes selon V'ige des joueurs,
prenez un crangle marqueur de la couleur comrespondante o places- Parci 7

le dans voere camembert, Relances ensuite le dé er répondes 3 une e arcie rapide
nouvelle question,

Si, sur un Quartier Ginéral de Cardgorie, vorne réponse eit inexacte,
vious devees quinter ceere cise an prochain tour et revenir plus tard
dans la partie sur cetre méme case pour tenter & nouvea dé gagrier
ce rriangle manguear.

Pour jouer de fagon plus mpide, vous
n'avez pas besoin d'areendre d'écee sur une
case Quartier Général de Carégorie pour
Bagher un trinngle marqueur. Chague bonne
réponse vous fair gagner le criangle de la
couleur correspondane A la case. La case
« Rcoourci = est urilisée comme dans fn
version normale du jeu.

Victoires en série

Comme vous relance: le dé chague
fois que vous répondez carrectement & une
GUESLION, YOS POLUVEE GAGHET vOs §iX
rriangles margquéurs de coulear différence
dés vorre premier tour. Si cela urrive, toue
joueur qui n'a pas encore lancé le dé peat
tenter o ‘Egaler vorre exploar er faire
muarch nul,

Ouartier Ginival de Catdgovie

Si, plus tard au cours de la partie, vous vous areétex de nouveau sur cetre case alors que
vous aver déji obtenu ce triangle marqueur, vous devrez considérer cotte case comme Lne
simple case de couleur,

CASES « RACCOURCI »

Sur de plaveau se trouvent 6 cases sur lesquelles esr dessing & chaque fais
un petit triangle de couleur différente, Lorsque vous vous areitez sur
certe case, rendez-vous directement i b cose Quartier Général de
Catdgonie de ln méme couleur. 51 vous répondes correctement i la
UESEION Gui vous sera poste, vous gagnes le riangle marqueur.

LE GAGNANT

Lorsque vous avez obtenu les six eriungles marqueurs de couleur différente, recournez
jusqud la case centrle du platean, sachant que vous ne pouver scobder i certe case
quiavec un nombre exace de déplacements correspaondant au chiffre exace du dé. Si vous
U PATVENEE Pos SO CET0E CASEC Avec un nombre £Xact, vous continuez i jouer normalernene
sur les cases vorsines,

Casy = Raoosred =

Lursque vous £ves enfin sur cetee case, les autres joyeurs (sans regarder les questions de la
prochaine carce), définissent la cardgorie de b dernidre question 3 laguelle vous devies
répondre.

5i voure réponse est mexacte, vous deviee gquitter Ia case centrale au tour suivant, pour
renter d'y revenit plus tard de la méme manidre,

Si wous répondez correcrement 4l question, vous remportez la partie !




