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Momben de jouewrs: 2a b

Type de jeu: Jiui &Conomiue at Eancier
Matirial da jeu. T résgle du jeu
1 plan de &
80 canes-actions

72 Enmechies de 4 coubsyes dilbérentes
4 pions de 4 coubeurs driférentes

1 ¢ 3 chiffees
1 dt & coulears
100 heblats o hanoue FT
Durde du isu; 6% 90 minutes
Age: i parti da 14 ans

Jey Ravenshusger™ ne 016174
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But du jeu

A jei «SHARK=, les jousurs sont & 12 fols des managers de sociés multinglonales
ot des spdcutateurs bourshers, ditentaure d'actions. B tant que mandger, vous Lrie-
rez de nouvelles filies et gagnenss ainsi ges primes e réussile. Enteni que spéculs:
Iestie, ol placereg volre argent dans divessas sociélés, eshérant [aere de ghas profits
boursiers.

Ceful qui, & 2 fin du jeu, 303 amasse [ plus prosse fortung 3urd Gagne & parti,

Préparation du jeu

On pose le plan de jeu au milléy de (3 table. [F est divisé en 3 parties:
1 mappemonde

8§ cases-dépdl pour les cartes-achion

1 imfeable pour achalle ga vataur da lenbegriss

L3 maphemdands:;

La mappemonde st divisée gn 6-romes (numeéobées de 13 6). Les lgnes do démar-
cation sarvend uniguement 3 83 subdivision,

Chiagoe one comprend 20 petites cases, .

C'estici que serdnt construits les immeubles whérisurement.

Les carles «actone;

Ces cartes seront trides an fonction de leurs vadours, échelonnbes da 1 3 5, oten fang-
fion des 4 enbeprises, ERsuste, elfes Seront posoes sur bes cases prévoes & ot elfel:




Limmeubile- dchelle des valeurs:

C:atle cchalia posshoe, & sa base, une case de i couleur correspandant & chacuna des
4 antrepiises; On posera b plon adbaquat sur chatune de ces 4 cases. Ces pions
snchiguen 13 vakeur de charie SoCEte, Ut 30 ong du jeu, Au début de ia partie, loutes
kg sociéds ant pour valeur 0 La valeur maximale gue Fon peut afteindre ast 15,

Le jeu commence

Ay GEbU, les joueurs ne possédent pas d'agent

L' des panicipants sea désignd pour tenir e nife de hanguier § gdvera Fargen?, leg
iemmibuhles o disbribuers les cartes-actions,

En premigur ko, il destribuera aw hasard, 1 carte-action da valeer 12 tous les joueurs
{sans 5'sublier lui-mémel)

Chague joueur choisit ensuits 200 entreprise,

Ceest i place 3 13 gauche du banguler qui débole i partie. Le |8y 58 poussult o
sunvant Ig sens des aiguilies d'une mone,

Premier tour de table:

W Le premies joueur

Le pusyr qui deébite ta parts, fance bas daux gés,

D'apres i risultal oblany, | devea placer un immeuble sur k3 mappemonds,

Le dé 4 coulers détermine 18 couleor de lMimmerble & placer: rmuge, bley, vert ou
jaung.

3l 16 resystat du dé est blane ol nodr, k& soveur pousra choss la couteur de Memmehla
Gl symbieita ung filiale noavedls au sein de la s0csdtd multinationale,

L o & chiffres indigqua dians quélle rana (1 - 6) de ki mappamands, 'immable tevn
Btre phacs.
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Pour & creatron drune nouvels Bliake, 1o soueur Dergail ne fime & succes, pavée
[arta bangue. Le montant de calie prima st C2I0u en Tonction de i3 nowyvess valeur
boursiirg de la socete. Apres avolr posd som Immedbie, i jowsir déplacera be pion de
I couleur corraspandante, du niveau O su niveay 1sw Péchells des valeurs

La valewr boursiire de cefte enlreprise so place & 1.

L e recoit donc 1000 FT Heleir boursites x 1.000) de prime, payds par s
banqa.

Tods fes fousursqul pessedent une oy plusuns actions de cetle socéé-1a seront eux
&ussl réribues. Dans ce cas-1, i prime s& calcule toupurs ah Tonction de la crods-
sance chasrvie. _

al i valeur d'une socidté sugmente dun point (i1, e 03 1) alars, la prime st de 1.000
FT par action, 5i ellé augmente de 2 points, i3 prime sers de 2000 FT &tz ...

L premisr jousur, apoes Evoir percl s prime pedt. 5 e désire, acheter ou revendre
BES ACTONS At Coursandiguwd par Fechealla des valewrs, || ne peut én aucen cas achetor
ou rewvendre des actions-de sociéts dont [a valour boursitre ast de «0n,

Line sction d'ure seciité vaul toujaurs sa vabeur boursiere x 1.000.51 ke peomier joosur
gécide d'acheder une action de ia socketd dont if vienl ustement & faire grimper l5
vaheur, 1| devra immvédigtemant rendee fes 1.000 FT 4 1a bangos.

Lz partengire fenancier des bransactions boussidres est toujours ke banouler Des
kchanges ou das vanies entre jousurs na sond pas autorists.

Apres les ransactions boursibras, ¢'est au tour du jowsur suivant




Le second joueur

Le setond fouewr, b, a la possibilitd d ‘acheter ou de vendee ges actions avant de zn-
car kes dés, B a peut-8ie 1a chance de pouvolr disposer de 1,000 FTimmédiaternen.
En effet, lors de la distrbution des cantes-action, 51 a gy une action de 13 socids
dont {3 vahaur vient de rimpér Tun point grice au premier jousr,

Le second [oueur achéte au priod de 1.000 FT une seconde action de cetie méme
so0igte. Puls fies dventuls difanteurs d'action da [z socidte qui vient da valr sa valeur
ROpTENIDe, seront 2 keur tour rétibues par |é tanguier.

Enfin, 12 second jousar . & nouveau, B possibildé d'achater pu de revendre ses
actions,

Le 3&me joueur et les suivants

Glost au tour du 3éme foueur. H joue comime 263 préddcesseors. Le jou se poursilt
comme indiqus ci-dessas, jusqu’s sa fin.

C'est au tour d’'un des
joueurs...

Pedit récapitidabil des actions & mener pas le jouetsr dont ¢'es? fe lour,

1. Li joustr pewd, 5 le désire, acheter pu vendre des actipns.

&I Fance- smuRandment ks deuy dés.

4. En fonction des résuitats.des dés, i place en immecble sur une des cases de
Mappemonda, depace un pion sur P'dcheile des valaurs of #ncass sa prime de
rlussits,

4. Enfim, i pout 3 nouvean £l le désire, acheter ou revendre des actions,
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Description du matériel de jeu et de ses manipulations

Placemeant des immeubles

Chagia iz gu'un immegble 23t placd sur une ta5e de la mappamonds, (1 case =
1 immeuhiie} e jouear recavra une prime da réussite pour la crbation e cette nouvels
filiaka,

On ol versers toujours 1,000 ¥ Ia scmme de i nouveds valeur dé ia sociée, en FT.
L placement iolédun seul immeuble au cours de fa partia, n'influance pas lo oours
hoursier de s couleir correspondants sur Nécholle des valaers.

Par contre, le placemant d'un immauble rapporte tousdes 1.000 FT de prime da
FEUSSITE AU JUELE Concerne, payes parsa bangue. Seul |& tout premisr immeuble. ce
chagues cotdeur qui ast placd sur ta mappemonde, permet de fadre avancer fe:jeton
carrespondant du niveau O 3y niveay 1 da léachelio des valaws:




La formation en chaine

Al cours du jeu 36 forment péd & peu des chaines demmeuties, Plus ces chaines
s'aBangent, plus les jelons grimpent sur Péchells dos valeurs des societds, et plus
augmentent g5 valewrs des actions. Lorsqu un immeubie 838 place & cdie d'un autre
(& "horizantale oud B verticale, jamals en diagonalel ces daux bafiments Insment Lne
chaing, Les chaimes ne sont formées qu'a partic d'imaoubles de & méme coulewr.
Lorsgu'un second sningoblie a3t placé 4 cOte d'un autre, apparafl une deuxitme
chiaing. Le jeton coerespondant serd 2vanch an position 2 sur l'échelle de vaiurs
La pueaur concernd percevra 2,000 FT de prime de succes 3 53 bangue,

Les lignes de démarcaton entre fes G 2ones de la mappemaonde me presentent suwcun
nbstacie 4 la formatbion des chames.

Une chalne peut 5'dlendre sur 2 ou phisisurs 20nes.

Des chainas déja exisiantes pauvant o prolongées, Dewx ou plisseirs chaines dela
mme coatheur, ou des immeuabies salés peuvent Bire religs enkie Buk DOUT IOTME: UNg
imrense chaine.

51 um jauecr raliange une chaing de 3 Immeubles pouwr en fzie une de 4 ke cowrs o 1
SOCHEtE an-question augmentera d'un point ot passesa de 33 4-sur échalle des

Le isusye-aiea-drodl & une prime de reussia de 40490 FT payh par la bandiee,

S par exemple une chaine da 2 imameubles, 1 immeublé iso8 et one chalne de 3
imameubies sond relids parle placement fun nouvel immeuble, o couss de I Socii
augmentera de 3 points sor Méchelia des valaors, passant de 4 a 7.

Le jowaur touchera 7008 FT da prime oe réassite oo 53 banque.

ATTENTION: Le jouewr n'obtiandra tes 1000 FT de prirme do réussite que sk valeur
de [a sociéts estinflencie positverment sur I'écheile tes valeurs grace 3 Nintroduc-
ties d'un Aoevet immeatle,

Taudes ies chaines dune mEme coulear infleenoert i valeur oe s sociEté suriechelie
diss vt
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Exernple: Lorsqus naous avons uns chaine de 3 immeubies rouges: 8t 1 immaudle
rowge kol sur ia mappemonta, [ cours de cethe SEClitd est p20s au niveal 3
Siun jousgr transdorme immeuble isolé sa ung ohaing de 2 immeabies, |2 vakurdala
snciéhé primpe immédiatamant de 2 poinis, passant de 3 & 5, Pour ce piatement, b
fossus regoit donc 5.000 FT de prime de 52 banque. S, au cours du jeu, un immeuble
0l e 13 misme couksle a5t place sur & mappemande. cela n'a Sucing inchiente sur
I'Echelle Go5 valeurs,

Le joualr, dans oo cas, n'obtiendra pas 1.000 x 12 valstr du oours en FT mais seuie-
ment 1.000 FT de 5a bangue.

Déglacamenl d'imneubles

Dies immeubses de couleurs ditiérentes ne devralént pas dlre placds dirctemen] GO
& phte tharizontalement ou varticalement). Cefa g5t néanmoins auloriss en diagonaie,
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Par cette opération fa chaine des immeubles an nambne minoritaine pourra fins rayee

i 2 carfe et ratirde du plan de jew. s ne pourtont phis Bire remis en ey durant inute fa
durée da 3 parnie.

Ain e dviter tout malentendu, ces immeubies saron! posés dans (3 Dodle 26 jeu Wies.




Lors dupe 1888 situstion, on agira comme surt:

b, O pose [mameudlie

2. L pion cormespondant ser I'Scheie des valeurs est dapland

3. L Joueer percolt sa prime,

4. Les immeudles de mime couleur, minoritaines en nombs pas rspport Sux sidnes
SOt retinés du plan de jeo {uniquement les immeubles de & chaine desctemen
condigue),

5. Le pion de la socéé touchée par celtte réduction de filliale sera rabaissd sur
Féchalla des valaurs, du nombre de points correspondant au nombee dimmeubiles
retinds do 43 mappemande.

.3 valpur d'une sociite peut relomber & () 3y cotrs du ey, uniquement lersque celle-ci

ne posside momentanémen plus aucun immauhle sir fosls 1 mappemonds,

Attentian! 5| ke placement d'un immeutis n'ast pas possible, ©'est-3-dine que [Nim-
mebie ne peul £1re place que sur des cases voisines de chalnas concurmmies e qu'll
'y pas de-supdrioritd nomérique poar $a coubsur, a5ies I jouswr dolt Bisser passer
GO foir.

Les actions

Les joueisrs ne sant pas prophigtaires des sociitds. s en sont les dirscturs. B3 na
posEetent gueteurargent Bauide of leurs actans. lis pauvent acoudrir des actions deas
& socites, La possession d'actions est irés impartante dans o Jew. Acouérr des
achans au bon moment, emreprendre. plus ot nvestir ainsi gu'éviter las achats
d'actions {aitles dicident do suceds gu de I'dchen!
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La pasition des jetans sut Pdchelle des valeos des sochidds indiguent leurvalsur o én
méme temps e priv g leur s Sctions. S8 un jousor veut vendre oo acheter des actions,
i:f;r[?mm du [edoncormespondant 3 fa sociess qui détarming la valew de chaguoe
Exemple: {'entreprisa rowge & & vakzur 3 donc les joleurs peivent vendre i acheler
une action rouge & 3.600 FT.

Aiention] Un jousur ne peul acheser qus S aCons i maximiim 3 B fois c'est-4-0we
& actions de valat: 1ou 1 action te valsur § cacl comipde pour bes deux potasions
d"achat: avant et apres e jeb des oés.

Les [owsuts pauvant revendee autant d'actions gu'ils ke désinant, Bs peuvent zussi
chonsir ge vendre avant d'acheter, cu inversement

Augmentation des valeurs boursiéres

Achzqua aupmentation oo ta valeyr boursiées d'ung Sociite, lous 1S Jousurs possé-
dant 1 6u plusiedrs actions de cette sociéE, touchent 1 diftérence antre ancien ot
AoUYEsD . coWs mulliphé par s nambre d'actions.

Cefte somms est payée par fa banque.

Lits gains dus & Faugmentation de ka valewr bowrsbng ne seronl payds & [a banque
qu'aprés b palement des primes de rdussite,

Exemple: L2 socistd rouge a augmenté sa valeur de 2 points, passant de 4 56, grace
& Fintervention du jousur A,

La jouews A posside 2 ackons rougss.

LA jousur B posseds 5 achions rouges.

Uaugmentation de & valeur boursiéne rapponte donc 2.000 FT suppbémentaires par
actan. Donc, e jouear A recoil 2.000 FT de prime de rézasie en premier Bau, puis
4,000 FT powr ses actions, La fosur B parpodt 10.000 FT powr ses actions,

Diminufion des valeurs boursiéres

Pt tonider dhirmination de-vabsar boursibrn d'une Sacistd ks uer gui'a otoasionnie

W'ast pis 1enu pour responsable,

Tous bes aytres ditentws d'actions de cable socidlé paieronat 4 lewr banguier i3

giminution de vakaur muRiphiée par le nombre d'actions. Loes du paiement sGite 4 une

diminution de valeur boursiére, il taudea saivre las flapes ainsi donndas:

1. L& jousur dont c'ast le tour recevra 5a prime de néussits,

2. Les gasns de valsur boursifiee samant payds aux détentelrs dactons,

4. Pols, ce sont les perles de valewr boursiare qud desront &ra payies & lo bangue par
les oétentais 4 actions.




Exemple; Parle placement d'un immeutile jauna, le joseur A pu raflonger una chaing
e 5 immeubdes o pas la midme oocashon faine disparaiire une chafne de 2 immeubles
bleus. .

La sochéd iaune & augmentd &'un poind passant da 5 & 6.

La socndte Bleus 3 pardy 2 points passant ga 4 a 2

Le jousur A posséda 3 actions jaunss g1 2 actions bisues,
Lnynmr&mﬂdﬂmﬂmmumeliﬁmsﬁhmﬁ

Caugmentation de & valewr bourséns de la socidnd jaune rapoocte 1,000 FT par
action.

La dimination da [ valear da i3 sociédé bieu codte 2.000 FT par action

Li jowsir A toachs en premier Bed upe prme reussiie de 6.000 FT. Puis, | regoit
A.000 FT pour 585 actions junes. Le jousur B toucha 1,000 FT pour sed actions
junes. Bon gl 4 joasur A posshoe 2 actions e |3 socighd bieue, if ne doi rien 4 (3
banigue étant donné gu'il 851 & Forigine o8 cetie baisse de 13 valeur boursiése.

Let joueur B par contra, devra virser 10.000 FT & (a banque & cause de 525 actons
blewes (3 actions x 2000 FT},

La vente forcée

81 dans-fe cas: d'une diminuticn de iz valeur boursiéng un des iopeurs ne getient pas
suffisamment & angent liguide afin de payer & bagsse da valews §'uns parte de 5os
-attions, § devra verser cetie somme s0us forme d'actions, Lors ('una. tefle vente
lorcée, les attions ulilisdes pour indemniser bes pertes, 't phs que L moti o leur
waliur. La banque repremd ces actions 3 50%,

?hnﬂwn;he & verser sl inférieurs & 100D FT, elle sara automatiquamenl arrondia

Lo EL

La crédit n'est pas de mise: ni'de la part de Ia bangue ni de la part des jowaurs,

S U jouer se drguve dans FimpossibiEtd de payer mime aprks avoir vendy ates
g% potons, I devra malheoreusement arréter 12 son rile de PDG o spéculateur.
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Fin du jeu

Lorsguune sociéi alteint iz 152me échetan de Féchelle dis valewrs, ou 5i fous leg
mmalies &'una méme couleur ont 21€ ulilisas, (Clast-2-dire qu'lss se trouvent 1ous
sar la mappemonde ou Simings tans [a bofle de jeu), ke jeu ast termind,

Touis les jobewrs vendend beurs actions 3 ta bangise au cours du gy

Les sommes provenant des ventes of Fargent Hguide sont additionngs. Calul gui
detmndra la plus grande fortune e gagnant gde 3 partis

Variante I

LOrsoue a reghe du e ci-dessus n'a phus de secret paurvous, les variantes sulvantes

peuvent apporter un pey plus de pment 3u jeu,

1. Au départ, 105 jouswrs na fecoivent ni argant, ni actions.

2. Seules ges chalnes oo 7 immaublas peuvent fasne augmenter ta valewr des antre.
prises. 51 ly chaing se composa da 8 immaubies oo plis, g valewr ge i3 sociss
stagne a TO00 FT.

Asors disparaissent aussi 100bas les primes de réussite et les diffdrences de valear
boaribry,
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Al de faire augmenter 3 vabeur d'une socidté ot de profier & nouveay des primes
de réyssite, il faudrs Tormer une mouvelle chaine, LA aussi, b placemant d'un
nouvel Emenpuble isohd n'aupmante en rien 3 valeur de b sociésd mals rappons
1000 FT de prime de rbassite,

3. Lo dévelappement dune chalng paut aussi 5e 1évaler négatd pos & valeur d'une
emrepoise, Cect S8 ddoukd toupolrs lorsgie 2 du plusieurs petites chalnes o
immenbias s0lés de méme couldur fusionnent aved une grosse chalne par Fntio-




dischion d'un noevel immeuble. Vedk goe les 1egies du jeu appikbes pour L diemid-
nution de fa vadeor boursiive décrile plus haul entrent en ligne de compte,
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Variante Il

L Taoe nobn du dita coulears & une nouvesa significaton, Jusqusc, e fbusur avait is
chaix g la couseyr de immeubde barsqu thablen st nolrow blanc, Daoréravant, lorsgue
2 dé indquie blanc, le jovewr peut fouiours choisir 2 couleur de son immeahia

Lorsque c'est noir, Jajoeeus devra chedslr [a couteur gut comata e momns 4 immeubbes
SuT 13 mappEmonds 2 o8 moment.

w0 puste daulibee, e foweur peut chaisir entre es dewsx. Cekhé warianta rallonge la
duirde de jou maks lerend plus sirattgique.

Variante II1

Grlbe variante exclit be dé de couleur

Cin ne joue qu'avec le od a chitfres. La coulear des imemaidiies est Iousawrs kaisshe au
chaix tes poueurs. Celle variante 5 adiesse alo ~spécialislass,
Par catte modifecation, =SHARK. g5t encore plys stratépsque, D'autes varianies

apparaizsent lorsque les 3 propositions c-gessus sont aﬁﬂu:id.aﬁ
Laisser libeg cowrs 3 vodre imagination!
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