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JEU EN UNE ETAPE

Pour revivre toutes les sensations des courses cyclistes, avec le plaisir et la
convivialité des jeux de société, “54 x 12" est un jeu de vélos sur plateau.

Sur un parcours divisé en 4 étapes et reproduisant fidélement
la carte de France, de 2 & 6 joueurs peuvent ¢ affronter en individuel
ou par équipe. Plat, montagne. sprint, les différentes parties sont
agrémentées d'embiiches ou de magistrales envolées “en danseuse”™.
Quand le départ est donné. la bagarre est féroce au sein du peloton,
i la poursuite des échappées. Maillot de leader, maillot de la montagne,
classement individuel, classement par équipe. 1l ¥ a toujours quelque

chose & conguérir et d’excellentes raisons de s échapper!

Fair-play et sportivité sont essentiels au bon déroulement de la partie,




DESCRIPTION

Ce jeu ast consfitué de 6 éguipes de 4 coureurns
et trols maillots récompenses, soit 27 vélos. |l
peut étre profigud de 2 & 6 pesonnes, l vy o 2
plateoun: ot 4 frocés; chogue frocé comespond
a une &tape; chague étope paut-atre jouss
Indépendomment des atfres. Si vous voulez
faire pluseurs etopes d'affiés, voyez la regle “jeu
por éfopes’. Nous vous conseillons de commen-
cel par un jeu simple pour vous meatire en
jombaes. Les jousurs peuvent prendre jusqu'd 4
vélos por doguipe, celd dépend du temps que
vous offrez au jeu. Chogus jousur doit avair 1
mémea nombre de velos. Pius il v o de valos au
déport. pius la course durera,

"“UN TOUR"

Cn oppede "un tow® lo temps de jeu pendant
lagual chocun des jouetrs jous une fols pour cho-
cun de sas valos, de omme de téle au demiar,

LE DEPART

Chaque jousur cholsit une aquips. L'ordre de
clépant est déterming por un coup de dés. Le
plus grond score commancs, e phus petit part 19
dernier. Le jousur 1 jette un coup da dés par
vélo ef les place sur le parcours prés de la
corde. 5l il fait un doubtls, 1| refoue avec e méme
vélo, sauf g1 ebtient un double as, celul-cl ast
sancicnng par une crevaison (voir CREVAISON).
Lomsgue le jousur | o joud tous ses velos, le
fousur 2 an faif de méme. Quond fous les cou-
rews sont poris (done O fsu du premier our™,
nous observons un echoppé au moins et un
pelcton. A ce moment précis, lordre de daport
r'existe plus. Le prochain joueur sera Fhomme
de téte, suivi du second, efc.

Lorsou v o plusieurs walos sur une mame case,
i plus prés de o corde joue e pramier, exsand
b cermier jouewr a lance 588 des; e tour” st fini.
L jeu revient en 1&fe de la course o ainsl de
suite jusgu'a lamivée.

LE TRACE

Les chiffres sur les cases sont juste des reperes
pout e geplacerment de vélos.

Iy o deux coulewrs surle rocé. Le grs clolr pour ke
plat et le gris foncé pour fa montogne. Sur le plat,
e nombre offiche por les dés esf be nombre g8
cases avancees, Pour o montagre | fout diviser
par deux (voir MONTAGNE). Changes de braguet |

LA MONTAGNE

La montagne est signalée par lé fracé gris
foncé: Lomsgu'un coursur arrive-dans 1 mon-
togne, son effort redouble; son coup de desast
divisé par deux et Sed jusqu'au retour sur ke plaf.
5 Il foit un chiffre Impak, il retranche poar défout.
Ex:7/2=35 llovance olorsde 3 coses.

C'ast lo cose de dapart qui foif fol. Buond un
coureur ast placé sur o case qgui précéde o
montogne, son coup de dés reste enfier, Da
méme, lorsqull est placé sur lo demiére case de
montagne, son coup de dés reste divisé par
deun.

31 vous désinez atablir un classement montagna |l
est consalllé de noter les vejos Qu possage
“Pointage montagne” dans le méme princips
d'ordre d'omves,

LES CARTES PIATEAUX
Les cartes plateaux sont ;| "CARTES PLAT,
CMTES MDI'-EIAGHE' gt ‘mmEs EFRINI'

@uand un joueur se place sur une case "CARTE
PLATEALX" il ne ko prend pas immédictemant, La
carte prend effel au four suivant &t doit donc
afre tirde ou déport de lo cose, Las cortas ameé-
nent des Malus ou des Bonus. Dans la proportion
de 273 de bonus &t 173 de maolus. Les polnts &
addifionner ou @ relrancher s'appliquent sur le
Ex : (dors o montogne) § ko score offiché deg
dés est de 7 &t gue ke bonus de o carte est de 4
T+4=1 11/2=55 Lecoursurcvance de
5 COses:

Les cartes sont cumulables lors des deplace-
ments &én double,

St le coureur foit un double as au moment de
quitter lo cose corte, d est olors en crevaison,
leffet de ko caorte est annulé.

LES CARTES “STRATEGE"

Les cartes “Shatege” sont & distdbbuer ou depart
de lo course. Chogus jousur prend le double de
caorte qu'l o da vélo, (dons la mesure das sfocks
disponiles),

Elies pametient de moduler sa course, Elas sa
déposent d n'importe quelle moment du jeu
salon voire choix (dans ie respect das “annota-
tlons™). Ces coffes ne s'utilisent gu’' avec ses
prophes velos |

Eflez ne sont pos cumulables avec les “corfes
plotecur” Gouf "Ant-chute”™ et “Stop malus™).
Tous [as chiffrés ajoutés sont d additionner au



coup de dé. Dans le cas d une course par
atapes ia distiibution se foit une seul fois qu
départ de lo premicre élope. Jouezles au bon
morment |

LA CORDE ou posifionnement des vélos
La corde est déterminée par la et rouge. Le
premier jousur arve s la cose se place sur o
corde et sera e prochaln ' d en repartir,

LE DiXUBLE

Lorsqu'un jousur foit un double, i refous aved le
miéme valo. || et possitia de foire plusiaurs
doubles daftilée sans aucune restriction. Il nest
pas rore de voir des déplacements spactacu-
ioires. e doulble Qs provogue ia crevoion,

S un couraur fait un double devont une mon-
togne et 38 retrouve dans o céte. i suite de
son - coup de dés est qguand méme divisée par
deip. Alngt gu'en sortle de montogne: & ke cou-
reur fait un double et sort de celle-ci; son pre-
choin coup de des sst antier,

Lors d'un doubie, si vious formbez sur une cose
pleine. pas de probléme, vous n'étes que de
passage, vous confinuez votte déplacemsant,

3 le joueur, lors d'un deplacament double,
tormbe sur une cosa carts, i en bénéficie,

LE NOMBRE DE VELOS PAR CASE
Seulement & partic du dewiéme four le nombre
e vilos par case est imité (voir fableau ci-des-
auand une cose ast plelne 8 cowelr 8 place
sur celle de dermiére. Quand plusisurs coses
configles sont pleines, le coureur dolf s plocer
sur lo premiede place libre demere ko defmisre
cose pleine. | arive guil y ot des houchons®;
ce qul vous forcera & folre des doubles ou 4
Bire potiants,

Un vélo creve n'est pas considéréd comme
occupant une ploce,

Lors dun double, le stafionnement est outorisé
SUF Une cose péeine, en oftendont e deudéme
coup tu double:

VELOS AL DEPART mi%ﬁ:zmm
de 21a24 3
de 11 a 20 2
de 2 4 10 1

LA CREVAISON

Le double a5 provoque la crevaison immédiate;
Eie panalige e jouswr por mmobilisotion de
son vélo pendont deux tours. Instantanément
rds la cravaison, e vélo est ploce O lextdrisur
da lg piste perpendiculalrement au traca. Il
raintegreng sa cose ou prochain tour et repart-
ra seulement ou four subvant, Suand un valo
créve au depart i ne passe quiun four,

L'ARRIVEE ou sprint

Les visos qui fronchissent 1o ligne d'anmivée dons
le mame tour sont classés en fonction de la
case atteinte ou deld de celle-cl. Ce n'ast pas
ehligotolrament le premier qul posse la &gne qul
gagne, mals celul qui va e plus ioln gu dels ds
cefe-s dans ke mame tour,

Ex ! § un vélo possa la ligne de 5 coses ef que be
Jouveur suivant, dans le mema tour, passe la
ligre de & coses ou plus alors celul-cl gagne.
Ce principe s'odopte également aux places
d'honneurs et 4 Toutes les outres anivess,

5i e couredrs dapassent i ligne dons e méme
tour, et dardtent sur lo mame cose, clofs e vain-
quaur ast ke premmiar omvé sur celle ol 5l un velo
fronchit la ligne d'omvée en effectuont un doubis;
il jous un coup de dés supDiementaire, LG encore,
hs nombre de doubies succesif nest pas imité, A
la fin da chogua four les waios sont plocas sur o
ariife "podiums” dans leur ordre d'arivée. Le comp-
te ot I'oddition des points parnet d'étabir un clas-

‘sarment indiviciel et par douipes.

LES MAILLOTS

Les maliors &° utilisent lors des courses par efope.
Le vainquelr de i'éfope est récompense por ke
mailot blanc, e valngueur de o montagne paor
ke moilict gris, et i vaingueur du combing par e
ot noilr,
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Pour le bon déroulement de la partie il conseillé d'inscrire un numéro

JEU PAR ETAPES

le jeu par étapes se dispute cette fois-ci en plusieurs courses
et le cumul des points étape aprés €tape aboutit au classement final.,
Il ¥ a quatre comptes : général individuel, général équipe.
montagne individuel, montagne équipe.

l sur chaque vélo. Ceux-ci sont indispensables aux courses par étapes.

DEFPART A PARTIR

DE 1A 2éme ETAPE

Vordre da départ est établ en fonchion du clos-
sament générl 4 fissue de félape précadenta.
Le maillot blonc port an téte. Le nombre de
vélos par case est imité dés le tour de départ (cf:
Nombre de vElos par ©ase), o aux embou-

teiffoges |

CREVAISON ROQUEE

En course por aguipes, 1l est utile de favorser
volre leadsr. En cos de crevolon dun de vos
chomplons, 8 un de ses cosauiplers, moins bien
classé que ul au gendral, ke mejoint ou le doubls,
il peut somdter sur io cose at le remplacer en cre-
walson (1 échange donc son velo) Au tour sul-
vant votre leader paut reportin; | n'aura donc
perc gu'un four ou Beu de deux, grice & cet
achange. L'eguipier devra finir la réporation au
tour siévant,

LE CLASSEMENT GENERAL

A lissue de la premigre &tape, les points sont
attribués aprés posiionnament sur la grille
‘podiume”. Les points de chogue coursur donent
afra raporias sur o grile de classement général
dare lo colonne "léme élape”, Les points cumulss
de la premiére &t de la deuddme stope &tobils-
sent le clossament géndrol. Alnsl de suite jusqu'a
In demigre étope. Le maillot bianc ast attribud
ou premis du clossement général 4 lssue de
choaue Slape,

5l deux cowenrs obhiennent e meme nomore de
points au classement général, le-couwreur le

migux plocé ou déparl de l'étope précedents
rapartirg le premier. Celd sapplique égalemant
pour fattibution des mailicts. 5l y o deux couw-
raurs prétendants & un mailcd, e misux plocé &
l'étape précedente endossann celul-ci.

LE CLASSEMENT MONTAGNE

Bans chague atope l v o plus ou moins de mon-
tagne. Des points “montogne” sont atfibues en
haut des cols ou cotes selon Fordre de passage
déterming s le méme principe que. pour une
areée détope. Ce mast pas celut qul posse e
col le premier qul obfient forcément e plus de
points, mals celdd qui va e plus loin "dans la
méme four, aprés ovoir franchi,

A choque passoge de col-bonus, es points altr-
buds oux grimpeurs dotvant Sire reportés sur le
feullet "clossement montagne” dans les grille
*Poinfoge montagne”, 4 chogue fin ide four.

A lssue de fétape, les points des gimpewurs pi-
miés sont additionngs et reporhés sur lo gille "clos-
sament montagne®, Le premier du clossement
{(aprés addifion des points) obtient i maBiot grs.
En cos dlex-caquo, e mailct gris sera atfibue o
celul qui avalt le plus de poinfs au départ de
I'&tape,

LE CLASSEMENT COMEBINE
Sl he mrigme courelr ast premier des deu closse-
mants, § endose e maillot noir.

LES CARTES “VAINQUEUR”
Cefte carte ast-donnée gu voingueaur de
choqua stope en guie da bouguet.



- CLASSEMENT GENERAL -

EXEMPLE DE COMPTE
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Nous avons la un
exemple de compte
ol sont en piste

3 équipes de 4 vélos.
lls leurs restent

a courir deux étapes.
Le numero 13 part

le premier pour la
troisieme étapes avec
le maillot de leader.
Les autres partent
derrriere suivant le
classement individuel.

s Victoire
W/ d'étape

Premier du
| classement
individuel

Premier du
classement
par equipe

]

Aprs avoir posé 1es | [ ia

vielos sir e podium, 1
vous fourt reporier les
paints ‘dons ko' pre-
ke COlonna,

il — iy e e 5

 est | Comme & la. pre-|

migre &tape vous |
FIsCIvel. s p-:in’rs.'i
Wwelo ' par vido,

semeant genéral.

L'addition de la
premiére et de la
deuxiéme atape
vous donne le clas-




EXEMPLE DE COMPTE
- CLASSEMENT MONTAGNE -

CLASSEMENT MONTAGNE

POINTAGE MONTAGNE
Case| 30 o5
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|1| Il four noter s ces. griles e

nurmsre de chaque valo qui
posse en hout ges cob o |
cdtes selon Norcre de possags |
oferming sul ie méme prnc- |
IE pe Que pOUr ung amvés |
= = d'étape. Ce n'es! pas celul qul
A Tissue de chague &tope, las points posse le col e premicr qu
des grimpeies primas sonf Qodfion- obtient forcément e plus da
nés of repodes sur ko grilke “closse- points, mals calul qui va e plus |
ment montogne®. Le  premier loin "dars & méme  tow”
cbtient - malict grs. apres faver franchi.
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CLASSEMENT MONTAGNE

1ere elape

POINTAGE MONTAGNE
Camp 30 85
'1. Ne iPal NY Pa
B 10
2 &l
N* [Pa] N° Pw
3‘ 1 bt
[
4 1
POINTAGE MONTAGNE
casa| 45 55 76 | 108
H-_l: g L
.
1 1 i
RISY, i ol | B £ P
= & 8
TS R BT BT
o 3 1 B 4
P[P N* [Pu] N° P
a| ] 2 2




CI.ASSEMENT GENERAL mmuEL ET PAR EQUIPE

14 +
TOTAL EQUIPE
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