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Regle de jeu

Préambule :

ADDICT peut se jouer a partir de

2 joueurs (Maximum 4 équipes).
Dans ce réeglement, si vous jousz en
équipe, lorsque vous voyez le mot
Ljoueurs, COMprengz sequipes,

Conseil :

Vous trouverez sur le DVD une
présentation animée du fonctionne-
ment du jeu (Régles du jeu), qui vous
permettra de comprendre rapide-
ment lessentiel de la meécanigue
d'ADDICT. Nous vous conseillons de

la visualiser.

Pour l'utilisation de la télécommande dans ADDICT, nous vous renvoyons
au Demo Quiz, égalerment accessible au départ du menu principal.

1. Finalité du jeu

Le premier jousur ayant complété I'intégralité de son plateau de jeu
{4 magnets dans chacune des 6 catégories — 24 au total)

remporte la partie.

Chague catégorie est identifiée par une un pictogramme associe

a une couleur,

Contenu des 6 catégories:
CHASSER L'INTRUS : Quatre éléments visuels vous sont

proposés, Trois d'entre eux ont un lien fédérateur.
Trouvez 'intrus et eliminez-le,

I

CASSE-TETE : Vos facultés d'observation, de concentration,
de mémoire et de réflexion vont &tre mises a rude éprauve.
Sovez donc attentifs |

AUDIO QUIZ : Seul un sens auditif développé vous
permettra de reconnaitre les musigues et sons gqul
VOIS SEront proposses,

DEFI : Tous les joueurs s'affrontent dans cette catégorie.
S5eul le plus rapide 'emportera,
Coammaeant jouer un défi 7 voir la section «8, Questions Défis,




' Seule une est correcte !
2 Prenez votre temps avant de répondre.

f CHOIX MULTIPLE : Quatre propositions de reponses.
v

aux guestions de cette categorie.

E TOP CHRONO : Le temps vous est compté pour répondre
Me trainez pas ! voir la section «7. Questions Top Chronos.

ADDICT est un jeu pour tous les publics car tous les sujets

y sont abordés :

Art — Littérature — Histoire — Culture générale — Actualité - Téle -
Cinéma - Sclence - Géographie — Nature — Mémoire - Logique -
Réflexion — Observation - Sports — Loisirs = Musique — Tendance. ..

Cuel que soit votre dge ou votre culture, vous trouverez dans ce jeu
des gquestions faites pour vous,

Gestion du temps de jeu :

L'opportunité vous est offerte de moduler le temps de jeu.

Il vous suffit de ne pas remplir toutes les colonnes.

Le tableau ei-dessous vous donne une indication - en fonction du
nombre de jeueurs et de colonnes a remplir - du temps approximatif
d’'une partig:

ESTIMATION TERMPS 2 [ousurs 3 JoueLrs 4 joueurs
' 1 colonne |+ 22 min + 33 min + 44 min
2 colonnes | + 45 min + 1h 0F min t Th 30 min
3 colonnes 4+ 1h 07 min + Th 40 min . t 2k 14 min
4 colonnes £ 1h 30 min + 2h 15 min . + 3h
2. Contenu de la boite

- 4 plateaux de jeu magnétiques;
=96 magnets de jeu (24 par joueur);
- 12 magnets Joker (3 par jouesur);
-1 dé (6 faces — une face par catégorie);
=1 BVD comprenant 'ensemble des séquences
fimages, vidéos & sons);
- 1 répertoire de 100 pages reprenant I'ensermble des questions
(recto) et reponses (Verso);
= 1 régle de jeu.

3. Préparation du jeu

- 1 plateau par joueur;
- Les 3 magnets Joker & leur place sur chaque plateaw;
Les jokers sont retirés du plateau au moment de leur utilisation
et replacés dans la boite;
- Du papler et de quoi écrire (facultatif, mais pourra vous SErvir &
répondre i certaines gquestions de mémoire).




Insérez le DVD dans votre lecteur. Choisissez un joueur habilité a
prendre la télécommande et la direction du jeu durant toute la partie.
On l'appellera «Maitre du jeus,

Deux options vous sont proposées pour jouer a ADDICT -

- Jouer avec le répertoire : Cholsissez
cette option si vous désirez utiliser le
répertoire pour poser vous-meéme |es
questions a wvos adversaires. Vous
pourrez également prendre connais-
sance des réponses a l'avance (sauf en
cas de dé&fis), ce qui ne manguera pas
de pimenter la partie. Nous conseillons
F'utilisation du répertoire car elle augmente la participation des joueurs
et contribue a une Mmeilleure atmMmosphére de jeu.

Jouer sans le répertoire : Choisissez cette option si vous désirez voir
apparaitre les questions a I'écran. Le répertoire restera cependant utile
si vous désirez prendre connaissance d'une réponse a l'avance,

Une fois l'option de jeu précédente validée, il vous reste a cholsir
entre I'une des parties pré enregistrées ou le mode aléatoire

- Sélectionner 'une des 4 parties pré enregistrées
Dans ce cas, les guestions ne sont pas
choisies de maniére aléatoire, mais leur .
ordre est prédéfini. L'avantage est de (A0 ACT
pouvoir jouer 4 parties sans jamais '
retomber sur la méme gquestion,

Remargue . si lors d'une partie pré
enregistrée, vous retombez sur une
question déja posée, c'est que vous avez fait le tour dans cette partie
des questions de cette catégorie. Dans ce cas, changez de partie pré
enregistree,

Conseil . nous vous conseillons d'utiliser le mode partie pré enregistrée
pourvos 4 premiéres parties. De cette maniére vous serez assurés de ne
pas retomber sur une question déja posée (Mméme si vous éteignez
votre lecteur DVD ou sivous changez de lecteur).

Sélectionner le mode aléatoire

Comme son nom l'indique, ce mode fait apparaitre les guestions de
maniére aldatoire. Cela signifie gue chague partie sera différente
(méme en cas de changement de
lecteur DVD). De plus, lors d'une méme e
session (c-a-d: tant que vous-n'ateignez . L e D
pas votre lecteur et que vous ne sortez :_“:::::::_‘
pas e DVD du lecteur), vOous aurez e esmear
l'assurance® de ne jamais retamber sur e e meling
la méme guestion (tant que toutes les

questions de chaque catégorie n'ont

pas eté posees).

*Voir «12. Fonction aléatoires
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Une fois cette deuxieme option chaoisie, le DVD affiche a I'écran le
amenu catégoriess qui sera votre interface de jeu tout au long de la
partie,

Pour débuter la partie et définir le premier joueur, Nous vous proposons
de kisser coammencer le plus jeune. Mais vous pouvez également
utiliser le dé en attribuant une valeur a chaque face.

v
3 < 5 6 ! G
Ensuite, le «Maitre du jeur détermine I'erdre dans leguel

i
les joueurs vont se succeder (généralement dans le sens |
des aiguilles d’'une montre). i'

4. Mécanique du jeu ">
-

Le premier joueur lance le dé.

Une fois le dé positionné, par exemple

sur m (CASSE-TETE), le aMaitre du jeux
chaoisit a I'écran la catégorie correspondante
dans le amenu catégoriess,

Sivous jouer avec le répertoire
l'un des autres joueurs prend le répertoire et, grace aux onglets, l'ouvre
sur la catégorie correspondante.

Le DVD va choisir une séquence et la lancer a I'écran.

5 vous jouez sans le répertoire Le premier écran de la séquence fait
apparaitre le numeéro de la guestion ainsi gue son enonce,

5i vous jouez avec fe répertoire Le premier écran de la séquence fait
apparaitre le numeero de la question. Le responsable répertoire réetrouve
la question dans la bonne catégorie (grace a la numérotation) et la lit a
haute voix {la réponse apparait au verso).

Le «Maitre du jeus lance la suite de la sequence (question) et le jousur
tente de répondre correctement. |l peut ensuite vérifier sa réponse a
I'écran.

La sequence est entierement terminge lorsque e « menu catégories »
est réapparu,




NTERRACTIF

5. Réponse positive / négative

5i le joueur donne la bonne réponse, il garde la

main et place un mMagnet correspondant 4 la
catégorie joude sur son plateau de jeu. Il relance %I
le deé et tente de répondre a la gquestion suivante, 5=
et ainsi de suite.

Loarsqu'il a totalisé 4 bonnes réponses dans l'une

des catégories, une bonne réponse supplémentaire dans cette méme
categorie lui permet de garder la main. it s

En cas d'échec {(mauvaise réponse ou hors limite
du temps imparti), il passe la main au joueur [ESEl
suivant (déterming au début de la partie @l "
par le «sMaitre du jeus) i

Astuce : les joueurs peuvent décider en début de partie

dadopter la régle dite de « négoclation ». Dans ce cas,
lorsgqu'un joueur donne une bonne réponse dans une

catégorie dans laguelle il totalise déja 4 bonnes répon-
ses, il peut proposer a 'un des autres joueurs {gui
n'est pas obligé d'accepter) de lui donner le magnet
gagné (qui n'a plus d'intérét pour lui) en échange
d'un autre magnet (disponible sur le plateau de
l'autre joueur, gui va donc perdre un Magnet au
profit d'un autre),

n Cette option permet dintégrer une dimension
stratégigue supplémentaire.

s
i

6.Le répertoire aonglets [~ "~
Il contient Fensemble des questions I-' : [ '_ s |
(recto) / réponses (verso) liees a | ; ==
chague séquence du DVD.
Les gquestions sont classées par catégorie et

sont numérotées de 1 & 906, |

Chague catégorie est facilement accessible grace
aux onglets de couleurs

7. Questions « TOP CHRONO»

Une seule réponse sera acceptée lors des gquestions "Top chrono®. Il
faudra donc la valider durant le temps imparti. Pour valider votre
réponse, vous la faites suivre de la phrase "je confirme"” ou "je valide" (ou
toute autre phrase que l'ensemble des joueurs aura approuvée). Une
fois votre réponse confirmée, vous ne pouvez plus la changer.



8. Questions « DEFI »

Comme pour les questions "Top chrona”, vous n'aurez droit qu'd une
seule réponse. Celle-ci devra bien entendu étre confirmée de la méme
maniére. Les questions "DEFI" sont le centre névralgique du jeu ADDICT,
car elles offrent a tous, l'opportunité réguliére de reprendre la main.
Gérer intelligemment vos réponses dans cette catégorie pourra s'avérer
décisif quant a l'issue de la partie.

Conseil : ne confirmez pas vos réponses trop vite car il ne vous sera plus
possible d'en changer, mais ne tardez pas trop sous peine de vous faire
devancer par vos adversaires,

L'ensemble des jousurs déterminera gui a été le premier & donner la
bonne réponse.

En cas de probléeme, vous pourrez toujours nommer un arbitre. Cette
solution est idéale lorsqu'une personne n'a pas vraiment envie de jouer
mais désire néanmoins assister a la partie.

9. Les Jokers

Trois Jokers sont & disposition de chaque joueur et peuvent étre utilisés
a nimporte guel moment du jeu. lls sont placés en début de partie sur le
plateau de jeu. Chaque Joker n'est utilisable qu'une seule fois par partie
et par joueur, L'utilisation d'un Joker deoit étre revendiquée avant que la
question ne solt posée, mais aprés le lanceé de dé qui aura déterminég la
categorie. Blen entenduy, il n‘est pas obligatoire d'utiliser ses Jokers. A
chaque fois qu'un Joker est utilisé, il est remis dans la boite de jeu.

Joker «Quitte ou Doubles : |_

Il offre la possibilité & chaque joueur de doubler son gain sur une
question. 5i le joueur répond positivement, il pourra placer deux
magnets de la catégorie correspondante sur son plateau. 5'il répond
negativement, il perd la main.

EERER

TOUT POUR LE: TOUT)

Joker «Tout pour le Tout: :

Il offre la possibilité de pécher un magnet chez les autres jeusurs. 5i le
Joueur répond positivement, il regoit le magnet de la catégorie pour
laguelle il vient de jouer, mais en plus, il peut pécher un magnet au choix
chez chacun des autres joueurs. §'il répond négativerment, chacun des
autres joueurs peut pécher un magnet au choix chez lui et il perd la
main.

Joker «Défi - Défin : |_J

DEF T-DEFT

Dans ce cas, le défi ne concerne que le ¢« défiant » et le « défid

Il offre la possibilité a n‘importe quel joueur de pouvoir défier le joueur
ayant la main, et ce a tout moment. Le gagnant du défi reprend (ou
garde) la main et empoche, bien entendu, le magr'lr:t”E';I"EﬂrrESpﬂﬂddﬂt.




LE GRAND OUIZ INTERBCTIF

Si aucum des joueurs ne répond 3 la question déA, ke jousur “défié” garde
L miain &t ralance e dé,

Les Jokers "Quitte ou Double® et "Tout powr ke Tout” sutilisent lorsgue
Tof & 1a main.

Le Joker Dafi-D8”, ui; ne sutilise que 4 ['on veut tenter de reprendre
13 Mmain,

10. Liste des chansons

Certaines chansons diffusées surle DVE sont des versions enregistrdes &
i8 manjere. des interpretes qui les ont rendues célébres. Les questions
liges & oes titres musicali font réérence ali interprétes qui les ot
rengus: célibres. Yous pouver constlter la liste des titres et de leurs
interpndtes surle VD,

11. Conseils

Assurez-vous oe jouer dans une pibce blen eclalsée. Jouer & bonne
distarice de voire téhiviseur. Bvitez de jouer si vous 8ies fatiguds ou 5
NOUS manguez de sommail. Durant charue partie, faites une pause de
i & quenze minules toutes les heures,

12, Fonction aléatoire

Certaing lecteurs de DVD n'acceptent pas la fonction du mode aldarnire
issue de la technologle. Zootech. Cependant s eela se prodult vous
pouves jouer ensefectionnant 'une des parties pré enregistrées

51 ke probeme pensiste, mencl de contacter BD2 Games qui pourra trés
Certzinement vous renseigner:

BO2 Gapnes - 13 ru Molséoa - 75001 Parls

T.014225 048

F01.42 253047

confact®bdlgames.com
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