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INCARMEZ GIGI, BERNARD, NATHALIE, JEAN-CLAUDE, JEROME OU POPEYE ET SOYEZ LE PREMIER A ARRIVER A L'HOTEL PRUNUS EN
REPONDANT CORRECTEMENT AUX QUESTIONS POSEES.

NOMBREIDERIOUEURS
DE 2 A b PERSONNES

IDEROULEMENT{DUJJEY

LE JOUEUR LANCE LE DE POUR POUVOIR AVANCER DU NOMBRE DE CASE(S) CORRESPONDANT.

LE N° DU DE CORRESPOND EGALEMENT A UN TYPE DE QUESTION QUI FIGURE SUR LES CARTES DE JEU :
| = QUESTION SUR LE FILM LES BRONZES 1

2 = QUESTION SUR LE FILM LES BRONZES FONT DU $KI

3 = QUESTION SUR LE FILM LES BRONZES AMIS POUR LA VIE

4 = REJOUEZ UNE SCENE CULTE/COMPLETEZ LA FIN D'UNE REPLIQUE CULTE

5 = QUESTION DE CULTURE GENERALE SUR LES BRONZES

6 = CELUI QUI POSE LA QUESTION AU JOUEUR CHOISI LA CATEGORIE DE QUESTION

LES JOUEURS AVANCENT ALORS LEUR PION POUR ATTEINDRE LE BUT FINAL : PRUNUS

LESTCASESRSPECIALES

SUR LE PLATEAU DE JEU SE TROUVENT EGALEMENT DES CASES SPECIALES OU CASES "DUSSE” , $1 VOUS TOMBEZ DESSUS VOUS DEVEZ
SUBIR LES COUPS DU SORT QIN S'ACHARNENT CONTRE JEAN-CLAUDE DUSSE.

LA CASE “ZiEi b rEnEa - VOUS VENEZ D'ARRIVER AU CLUB ET VOUS AVEZ PERDU VOS BAGAGES. VOUS PASSEZ LA NUIT A LES
CHERCHER. PASSEZ VOTRE TOUR.

LA CASE TIVGTEEE GG : VOUS ETES ATTAQUE PAR DEUX G.0. QUI VOUS ENLEVENT VOTRE MAILLOT DE BAIN. PASSEZ VOTRE
TOUR EN MARCHANT AVEC DES ALGUES.

LA CASE TOTHIEE @0 « VOUS ETES A LA GARE ST LAZARE POUR ALLER A VAL D'ISERE... DOMMAGE C'ETAIT GARE DE LYON !
PASSEZ VOTRE TOUR.

LA CASE STEEE AT - vous ETES BLOQUE SUR LE TELESIEGE, PASSEZ VOTRE TOUR EN CHANTANT "QUAND TE REVERRAI-
JE..."

LA CASE TVEIET 5 GNP : VOUS VOUS ENDORMEZ IVKE MORT CHEZ DES PAYSANS LOCAUX. PASSEZ VOTRE TOUR A
DESSAOULER.

LA CASE WD 13 (A7 « SUR LE CHEMIN DE PRUNUS, VOUS ETES ATTAQUE PAR UNE MYSTERIEUSE BETE. DE PEUR, PASSEZ VOTRE
TOUR.

LA CASE TS (NI : VOUS PERDEZ UN TOUR A VOUS FAIRE MASSER PAR UN JET DE JUS DE PRUNEAUX MACERES.

LORSQUE VOUS TOMBEZ SUR LES CASES S ET Wiiiis i3 7P, VOUS GAGNEZ LE DROIT DE REJOUER IMMEDIATEMENT.
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CHACUN LEUR TOUR, LES JOUEURS DOIVENT LANCER LE DE. CELUI-CI LEUR INDIQUE DE COMBIEN DE CASES ILS PEUVENT AVANCER
LEUR PION $1LS REPONDENT CORRECTEMENT A LA QUESTION QUI LEUR EST POSEE.



LE JOUEUR A LA DROITE DU JOUEUR AYANT LANCE LE DE EST CELUI QUI LUI POSE LA QUESTION. IL TIRE DONC UNE CARTE ET LIT
LA QUESTION CORRESPONDANTE.

$1 LE JOUEUR REPOND CORRECTEMENT A LA QUESTION, IL A LE DROIT D'AVANCER DU NOMBRE DE CASES QU'INDIQUE LE DE. SINON
L RESTE SUR PLACE ET RETENTERA SA CHANCE AU PROCHAIN TOUR.

EXEMPLE : iG] LANCE LE DE QUI INDIQUE UN 4. BERNARD A $A DROITE, TIRE UNE CARTE ET POSE LA QUESTION DE LA CATEGORIE 4, SOIT -
"REJOUEZ UNE SCENE CULTE/COMPLETEZ LA FIN D'UNE REPLIQUE CULTE". $I GIGI REPOND CORRECTEMENT A LA QUESTION ELLE
AVANCE DE 4 CASES, SINON ELLE RESTE SUR PLACE. C'EST ENSUITE AU TOUR DE BERNARD DE LANCER LE DE.
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UNE FOIS ARRIVE AU ROND CENTRAL, LE JOUEUR, POUR POUVOIR CONTINUER D'AVANCER, DOIT TOMBER SUR LA CASE EXACTE DE
SON PERSONNAGE. TANT QU'IL N'A PAS FAIT LE NOMERE POUR ARRIVER A SON PERSONNAGE, IL NE PEUT PAS CONTINUER SON
PERIPLE DANS LA MONTAGNE. POUR POUVOIR AVANCER SON PERSONNAGE, LE JOUEUR DOIT TOUJOURS REPONDRE A UNE QUESTION
SELON LES REGLES PRECEDENTES, MAIS DANS CETTE ETAPE, $I LE JOUEUR REPOND CORRECTEMENT A SA QUESTION, IL GAGNE LE
DROIT DE REJOUER IMMEDIATEMENT. CET AVANTAGE NE $'APPLIQUE QUE DANS LE ROND CENTRAL.

UNE FOIS QUE LE JOUEUR EST TOMBE SUR LA CASE DE SON PERSONNAGE, IL PLACE DIRECTEMENT SON PION SUR LA CASE iV
POUR CONTINUER SON PERIPLE EN DIRECTION DE LA STATION.

UNE FOIS PASSE LE "BARRAGE" DU ROND CENTRAL, LE JOUEUR CONTINUE DE LANCER LE DE POUR AVANCER ET REPONDRE AUX
QUESTIONS DE LA MEME MAMIERE. LE JOUEUR DOIT ARRIVER JUSQU'A LA COURSE DE JET SKI, DERNIERE ETAPE AVANT PRUNUS.

SUGGESTION DE JEU : POUR LES PLUS BRONZES D'ENTRE VOUS, CETTE 2EME ETAPE PEUT SE FAIRE EN POSANT LES QUESTIONS
SANS PROPOSER LE QCM.

132 PARTIER|PRUNUS]

EN ARRIVANT A LA CASE i3 03 457 €77, VOUS DEVEZ VOUS ARRETER DESSUS, MEME $I LE DE INDIQUE UNE CASE SUPERIEURE.
UNE FOIS SUR LA CASE, VOUS ATTENDEZ LE PROCHAIN TOUR DE JEU POUR REPONDRE AUX QUESTIONS QUI PERMETTRONT D'ARRIVER
ENFIN A PRUNUS.

VOUS NAVEZ ALORS PLUS BESOIN DE LANCER LE DE.

POUR AVANCER ET DONC GAGNER, IL FAUT REPONDRE CORRECTEMENT A 6 QUESTIONS DAFFILE. LA PERSONNE A DROITE DU JOUEUR
QUI EST SUR LA CASE "S5 303057 (217, TIRE UNE CARTE AU HASARD ET POSE LES 5 QUESTIONS QUI SE TROUVENT SUR CETTE CARTE,
PUIS POUR LA 6™ QUESTION, CETTE MEME PERSONNE CHOISIT SUR NIMPORTE QUELLE AUTRE CARTE UNE QUESTION QUELLE DESIRE
POSER AU JOUEUR.

CELUI QUI REPOND AUX & QUESTIONS GAGNE LA PARTIE.

CELUI QUI REPOND A 5 QUESTIONS AVANCE DE 5 CASES ET DEVRA REPONDRE CORRECTEMENT A 1 QUESTION AU PROCHAIN TOUR
POUR GAGNER.

CELUI QUI REPOND A 4 QUESTIONS AVANCE DE 4 CASES ET DEVRA REPONDRE CORRECTEMENT A 2 QUESTIONS AU PROCHAIN TOUR
POUR GAGNER.

CELUI QUI REPOND A 3 QUESTIONS AVANCE DE 3 CASES ET DEVRA REPONDRE CORRECTEMENT A 3 QUESTIONS AU PROCHAIN TOUR.
CELUI QUI REPOND A 2 QUESTIONS AVANCE DE 2 CASES ET DEVRA REPONDRE CORRECTEMENT A 4 QUESTIONS AU PROCHAIN TOUR.
CELW QUI REPOND A | QUESTION AVANCE DE | CASE ET DEVRA REPONDRE CORRECTEMENT A 5 QUESTIONS AU PROCHAIN TOUR,
ET AINSI DE SUITE....

DANS LE CAS Ol LE JOUEUR N'A PAS REPONDU AUX 6 QUESTIONS, C'EST ALORS AU TOUR DES AUTRES PARTICIPANTS DE JOUER.

AU TOUR SUIVANT, LE JOUEUR A LA DROITE DE CELUI ENGAGE DANS LA COURSE DE JET SKI, RETIRE UNE CARTE ET LUI POSE LE
NOMBRE DE QUESTIONS RESTANTES.

CELIN QUI POSE LES QUESTIONS DOIT TOUJOURS PARTIR DE LA PREMIERE CATEGORIE, JUSQUA CE QUE LE JOUEUR AIT REPONDU A
SON TOTAL DE 6 QUESTIONS.
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