REGLE

Matériel
1 plateau
1 cé
G plons
24 « anneaux = dea #:uulaurs différantes
50 cartes Blocus

AG9F T cartes Quiz
45 ¢ T cartes Vral ou Faux

1 régle du jeu

NMombre de joueurs
De 2 & 6 joueurs, & partir de 10 ans et pour toute la famille.

But du jeu
Etre le premier joueur & remporter les 4 Quiz, symbolisés par les anneaux,
en répondant correctement aux guastions.

= Science et technologie : cases violettes ;

= Curiosita : cases jaunes |

= Environnement : cases vertes ;

= Santé : cases bleues.

Préparation du jeu

Quvrir la plateau de jeu.

Placer le paguet de cartes Vrai ou Faux, le paguet de cartes Quiz et la
paguet de cartes Blocus sur la table de jeu.

De 2 a 4 joueurs, distribuer 5 cartes Blocus & chaque joueur. A partir de
5 joueurs, distribuer ¥ cartes Blocus a chague joueaur,

Chague joueur choisit un pion et le place sur la case Départ au centre du
plateau.

Déroulement du jeu
Chaque joueur lance le dé. Celui qui a obtenu le plus grand nombre
commence |la partia, Ensuite, la sens du jeu sera celui des aiguilles d'une
montra.
Le jousur dont c'est le tour lance le dé et avance son pion dans la sens de
son cholix.
Il est interdit :

- e se déplacer en diagonale ;

- de revenir sur ses pas (par exemple avancer puis reculer dans le

méme tour) ;

- de passear par les cases rouges (obstacies).
Il &st aobligatoire de déplacer son pion gquand vient son tour de jouer (sauf
=l le joueur st blogqué de tous cOtés par des cartes Blocus).
Les jousurs peuvent &tre plusisurs sur une méme case.

L'objectit du joueur est datteindre les cases Quiz pour répondre
correctement a une gquestion du théame indigué sur la case et gagnear un
anneau da la coulaur correspondanta. |l n'est pas nécessaire de tomber pile
sur la case Quiz pour répondre 4 la guestion {(par exemple, si un joueur est
4 3 cases du Quiz et gu’il fait 6 avec les des, il avance de 3 cases puis sa
place sur la case Quiz).

Le gagnant
Le gagnant est le 1 jousur qui a remporté 4 anneaux (1 de chague couladur).

Composition du plateau de jeu

Cases de couleur
Lé jousur doit répondre a une question Vrai ou Faux de la couleur de la
case. A chague couleur correspond un théme :

= yiolet : Science et technologie |

= jaune : Curiosité ;

= vert ;| Environnameant ;

= hlau ;: Banté.
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Deux cas sont possibles :
- 5i le joueur répond juste, |l a le droit de relancer le deé.
- 5i sa réeponse est fausse, c'est au joueur suivant de lancer le dé.

Cases blanches

Le jousur doit faira ce gue la case indique :
- relancer le dé ;
- piocher une carte Blocus puis relancer le dé ;
= piocher une carte Blocus (sans rejouer),

Cazes rouges
Ce sont des cases obstacles, le jouaur est obligd de les contourner.,

Cases « Ca m'intéresse »
Elles permettent au joueur qui tombe dessus d'aller directement sur la case
Quiz de son choix.

Cases Quiz
Le joueur dait répondre & une question Quiz du théme carrespondant 4 sa
couleur en choisissant parmi 3 propositions de réponses. Si le jousur a
mains de 12 ans, on lui lit 'indice.
Deux cas sont possibles :
= 5i la jousur donne la bonne réponse, il remporte 'anneau de la
couleur da la case Quiz et réjoue.
- 5%l =8 trompe, c'est au joueur suivant de lancer le dé. Quand ca sera
de nouveau son tour, il devra lancer le dé et quitter la case Quiz,

Cartes

Sur les cartes, chaque coulaur corraspond & un théme

= violet : Science et technologle (espace, Iinventions, ftransport,
industrie, informatique, télecommunications, matériaux, sources
d'energie,..}) |

= jauna : Curiosité (histoire, sociaté, cullure, exprassions...) ;

= vert : Environnement (flore, faune, climat. météo, environnement,
roches et minéraux...) ;

= bleu : Santé (corps humain, hygiéne, nutrition, sport, santé. ..).

Cartes Quiz

Elles permettent de gagner un anneau.

Chague face est divisée en 2 couleurs (2 thémes) et comporte 1 guastion
par couleur,

Chaqgue question est accompagnée de 3 réponses possibles. Si le joueur a
moins de 12 ans, on lui lit également 'indice.

Cartes Vrai ou Faux

Elles parmettent d'avancer sur le plateau.

Elles sont diviseéas en 4 coulaurs (4 thémes) et comportent 1 question par
couleur.

Le joueur ¥ répond par vral ou par faux. 5'll a juste, il relance le dé. Sinon
c'est au joueur sulvant de lancer le dé.

Cartes Blocus
Ces cartes servent 4 blogquer Navancement d'un joueur et &4 modifier san
parcours.
Elles doivent étre posées AVANT gue le joueur que I'aon souhaite bloguer ait
lancé le dé. Celui-ci doit donc lancer trés vite le dé quand c'est son tour de
jouer pour que les autres joueurs n'aient pas le temps de le bloquer.
Les jousurs peuvent :

- utiliser les cartes Blocus sur toutes les cases (sauf s'll v a déja un

jousur dessus et sauf sur les cases Quiz) ;

- utiliser plusieurs cartes Blocus en méme temps.
Plusieurs joueurs peuvent poser des Blocus en méme temps (coalition
contre un autra joueur).
Les cartes Blocus ne sont utilisées qu'une seule fois : quand le jouesur
a avance son pion en tenant compte du Blocus, les cartes repartent
dans la pioche, méme =i le jousur rejoue dans le méme tour.
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