AISSEUR

Divertissement pour Amateurs de Vins

Regle du jeu

La Route des Vins que vous allez suivre en
jouant au CONNAISSELR vous entrainera de surprises
en découvertes dans un monde qui vous
enchantera. Mais il vous sera beaucoup demandé :
on vous posera des questions sur 'art du vin, sur la
science du vin, sur 1a terre of il croil, et sur les
hommes qui le font...

Plus vous connaitrez de réponses, plus vite vous
avancerez sur celte Route des Vins,
Plus vous devrez allez vaoir les répanses au verso

Avant la partie

[Hisposez sur le plateau, aux endrodts qui fewr sont
réservés, les 2 paguets de cartes représentant fes JOKERS
Dionysos et Bacchus, ainsi que les cares de membre des
différentes Confréries, (Les cartes "Brava" peuvent rester
dlangs leur boite |,

EST DECLARE VAINQUEUR LE PREMIER [OUEUR QLI ARRIVE
DANS LES VIIGNES' DL SEIGNEUR, APRES AVONR ETE
INTRONISE DANS CHACUNE DES 3 CONFRERIES QUI

PATRONNENT "LE CONNAISSEUR".

Pour commencer la partie

Chague joueur choisit sa couleur de plon el jette le dé,
Le plus gros point commence la partie. Le premier joueur,
placé sur fa Case Départ, relance le dé et s'élance sur la
Route ces Vins en avancant son pion d'autant de cases
gu'indigue le dé,

LES CASES QUESTIONS

Si le joueur tambe dans une case rose, madve ou bleus,
il sera d'entrée de jeu éprouvé sur ses connaissances
cenologiques : lui-méme ou 'un de ses partenaires tire
alers la premitre carte "guestions-réponses” el lit la
guestion corresponcdant & |2 case ol il se rduve,

iLes réponses se trouvent au verso de chague carte.)

des cartes, plus vous augmenterez vos connais-
sances. (Bt plus vite vous avancerez... la prochaine
fois que vous jouerer !

Pas de panique : bien souvent le raisonnement
ou la chance vous aideront 4 deviner la bonne
réponse, Et s'fl v a un dieu pour les ivrognes,
sachez qu'il v en a au moins deux pour les foueurs
du "Cosmasseug” : Bacchus et Dionysos.

Et que de temps en temps ils seront 13 pour
répondre a votre place.

1 La case mauve est illustrée d'une grappe de
r“' 1 raising, grappe qui s@ relrouve sur chague cane

"guestions-réponses”, Elle correspond 3 une
! guestion générale sur le vin,

La case gose est illustrée d'un H, gu'on retrouve
en 2™ position sur la cane "guestions-réponses”,
Ce H cormespond 4 une question historique.

La case sreue est illustrée d'une mappemaonde,
gui figure devant la 3™ question.
Celle<ci propose une question de géographie,

o

Si le joueur répond correctement, il regoil ure carte
"BRAVCY de la couleur cossespondant & la guestion et il a
le droit de rejouer.

Sl n'a pas su répondre 3 la question poséea, il doil
passer son tour, & moins de posséder un JOKER qu'il peut
utiliser en annongant ; "Bacchus répond pour moi® ou
"Dignysos répond a ma place.”

Il remet alors son JOKEE en jeu, recoit en échange la
carte "BRAVO" i laquelle il a droit et continue de jouer.

Dies qu'il possede 3 cartes de la méme couleur, le
joweur peut se rendre sur la case Confrérie  de la méme
couleur et recevoir directement sa carte de membre sans
devoir répondre § une nouvelle queston (voir CASES
CONFERERIESE | reste sur cette case jusqu'au tour suivani.

Aprés chague tirage, la care "guestions-réponses” g
zlissde A l'arrikre de la pile.



LES CASES "CONFRERIES"

Au centre de chague rangée se [rouve sil une case
représentant, 'une des 3 grandes Confréries qui patronment
le jeu, soit une case permettant de se rendre A 'une ou
Fautre de ces Confréries,

Lorsqu'un joueur arrive sur une case Confrérie, il tentera
d'en devenir membre en répondant correctement a fa

quesiion posee

Conirérie des Chevaliers Epicuriens
du Gay Savair

Ses membres ont pour mission de faire apprécier - dans
la joie - tout ce que I"élaboration d'un produit aussi noble
fque le vin demande comime patience, labeur et lalent...

Pour étre intronisé, il sulfit de répondre
correctement g {a 17" question de la carte

“guestions-réponses’, partant sur I'art de la vigne
&n géneral.

Commanderie des Tonneliers
de Diogéne et Rabelais
Ses compagnons ont pour tdche de garder vivant le
culte du passé et de nous transmettre: 'histoire du vin, de la
vigne et des hommes qui 'ont éleve, soigngé, élaboré,
apprécié ou chanté. .,

H

Paur v étre solennellement regu, il sufiit de
rdpomndre correctement. & la 2™ guestion de 13
carte, portant sur Mhistoire:

Echansennerie des Globoe-Trollers,
Tateurs de Crands-Crus

Ses heureux représentants sillannent les 5 contineals 3
la découverte de tous les vins et spiritueus gue les hommes
produisent de par ke monde.

5 | Pour en étre membre, il sufiit de répondre
| carrectement & la 3 question de la carre,
' it sur | i,
porlant sur la géographie

Lorsqi'il donne la bonne réponse, le joueur regoil sa
carte de memibre de la Confrérie et rejoue. 5'il ne connail
pas la réponse, il peut ici également bénéficier de l'aide des
dieux, & condition de posséder 8 la fois un Joker Bacchus &t
un: joker Dionyvsos.

Lin jeueur ne peut pas gagner deux cartes de membre
de la méme Confrérie, mais s'il se présente sur une case
Confrérie dont il est déja membre, une bonne réponse 3 la
question posée lui permetira de continuer 3 jouer,

LES AUTRES CASES

* L joueur qui arrive sur une case JOKER recoit soit
une carte [Nenysas soit une cane Bacchus, selon la case o
if se trouve. Il conserve son JOKER @l passe fa main au
joueur suivant.

» Le joueur qui arrive sur la case DEPART amtend sur
place gue ce soit de nouveau & lui de jouer.

* Le joueur gui tembe sur une case aveq une
BOUTEILLE DE CHAMPAGHE doit suivre la trajectoing tu
bouchon, d'od i continue & jouer,

* Pour les autres cases, suivee les indications qui v
figurent et attendre ensuite le tour sulvant pour rejoer.

Fin de la partie

Le: gagmant st celul qui, avant saivi avec succés la
Route des Vins, arrive le premier dans les Vignes duo
Seigneur (fa Tast ARRIVEEL.. Mais il ne pourra s'y présenter
qu'apris avoir éé introniz® dans chacune des 3 grandes
Confréries qui patronnent le jeu.

En attendant, cette case devra dong étre dvitée en
glissant directement de la case mauve a la case rose,

Quiand un jousur powsdde gog 3 carles de membre; il
tentera de rejoindre au plus vite la Case Arrivit en formant
aver le dé le nombre exact de points nécéssaires, faule de
quoi il lui faudra reculer d'autant de cases que de points en
trop ...e1 continger de répondre aux queslions posées pour
POUVOIE rejouer: |

{Chest la gu'il est dur de tomber sur une bouteille de
champagne dont it faut suivre e bouchon, Vous verrez |..)

Astuces du jeu

= Penser a utiliser vos JOKERS lorsque vous n'étes pas
st d'une réponse : ils sont i3 pour vous aider!

51 vous tentez de répondre et donnez une réponse
fausse, il sera trop tard pour vous rappeler gue vous
pouvier bénéficier de 'aide des disux |

« N'oubliez pas non plus d'utiliser vos cartes-couleurs
"BRAVCE, D que vous recevezr la 3% carle de la méme
série, vous avez le droit de les remetire en jeu, pour aller
widas presenter 3 la Confrérie qui porte les mémes couledrns,

5i vous continuez de jouer sans utiliser ves 3 cares e
perdez votre droit de relancer les dés, vous serez obligé
d"atteridre fe tour suivant.,

= La possibilité d'échanger des cartes-couleurs
"BRAVO" ou des cartes JOKERS entre parlendires est laissée
a votre libre appréciation.

|| est possible d'acoélérer la partie en décidant qu'il
suffit d'étre intronisé dans 2 Confréries au fieu de 3.

#[l est possible également de faciliter le jeu pour les
moins douds, qui recevront un JOKER a chague passage
patr les cases JOKER (soit 2 JOKERS par towd,

... Et autres suggestions !

Si les vocasions de boire un coup ne manguent pas; il
serdit en toul cas vraiment dommage de se lancer sur la
Foute des Vins sans en profiter pour-déguster 'une ou
I'autre bonne chose en cours de route...

La partie pourra donc s'engager sous les meilleurs.

auspices si chague joueur apperte sa bouteille... loutes les
occasions devenant bonnes pour la mettre en jekr.

{Par exemple < le premier intronisé dans une Confrérie
offrira une toumdée générale.)

Nul doute que vous trouverez vous-méme, au cours de
la partie, les réples fes plus subtiles 3 ce petit jeu-1a !




