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REGLE DU JEU




PREPARATION DU JEU

Avant de commencer, choisisser un jousur
pour ére ko bancue,

la |;_:-:Jr||;.u_'.r_~ e 4 C|1L1';|IJI} (UL T bar ér chawvel
et 100.000 pour commencer {8 x 500, 6« 1.000,
G 5000, 2 x 10000 et 1 x 20000

Lancez le DVD et guond lobs les jousurss sont préts,
sélechonner “départh pour commancar le feo

COMMENT PARIER ?

Ohserver lo porade d avanl-course ef séleclionnez le
cheval ou les chevaux sur lesquels vous allez parier,

Vous pouver parier sur 1 & 3 chevaux ovee obligoto
rement 1 pon gagnon} {voir ci-cantre), Ainsi, e pari
« moimal » sera de 1 cheval gagnont et de 2 che-

vaux plochs,

Le monkant minimum gue vous pouvez placer sur volre
cheval-ast de 500 ot le maximum est de 10.000,

Chague jousur ou we dquipe inscrit le montant de
ses pans sur o feullle de paris en Facs des cheveux
CONCEMEs,

Les mises se font/dans Je lemps imparh par le iqbil'fnr
en precisant si cest Un pon fgognants ou dalaces,

LE PARI « GAGNANT »

ll.'!-I'!'.l.'lllt'} YOS 'rh.rr:.-. LI prar Q.’Jgr'll.".l‘ﬂ B
VOIS GOGNeT g |z_-'e i.'.l‘ll‘&'q'ﬂl CrTIvE BN prarmier,

S0l arrive en deuxiéme oy rosigéme posilion ou pire
ENCOre, Youl Ne QOones pas l_:‘r_ll'{__]l:':!'li_ & raing que,
bien sir; vous ne remportie: Iy cuiliere de bois

En efhet o cullere en bots revient ou dermer cheval
ae lo course. [vair ci-contre)
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LE « PARI PLACE »

Daons e cas, vols pariaz que voire chaval finiro
en lére, Zéme ou-déme position a l'arrvée; Cela
augmente volre chance JE rempodter volre poar,
mais les gains ne sont pas oussi impertants oue
dans e cos d'un parl ¢ gagnont ¥,

Par exemple, 5 e cheval sur lequel vaus avez
E)r:n'i- placky arrive sn We, vous gagnez ¢
‘argent, mais le montant de volre o es!
seulement lo moitié de ce que vous ouriez gagné
en pariant sur lui en « gogriont » [voir lobleay des
ghins, en dernigre page).
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4. PETITE PESTE

LA CUILLERE DE BOIS

On attvibue au cheval qui arrive en dernier la cuillére
de bois. Si vous pariez sur ce cheval, la bangue veus
rembourse |'|:|rg:<-nr QUE YOUS TVIEZ mise

LE FER A CHEVAL

Avant le-debut du jeu, chaque jeueur ou équipe recoit
un fer @ cheval porte borheur

Celui-ci vous permet da recevoir le double de goins
Bn.cos de par comect,

Attention, il ne 5'utilise qu'une seule fis dans le jeu,
Pour cela, au début de I'une des huit manches, au
mement des poris, vous pouvez donner volre fer &
cheval & la bonque.

Vous: devesr i’&:ﬁ&r sur quel cheval en porficulier

vous pluwz Fer-& cheval,

Sivolre pari est corect, vous doublez e mantant des
goins prévus dans le fobleau,
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GUIDE DES COTES

Avant de placer vos paris, pensez & celui qui sera
i'll' FI!I.IS ST ‘"H:ll_lr |I:.| COLITse

Parfois il peut &ire plus sage de parier sur un cheval
avec des ches inférieures pour vous donner une
chonce !:Iil_r':. ggrunde de ne s perdre volre argent,
porhiculiérement si vos fonds {:|1.'5.[J|:\|\||:}||:=_l'\'. seanl [imibds:

Vious pouver aussi élendre vos paris sur plusizurs
chevaux pour augmenter vos chances de qagner
{miois aftention, ?DUiGUFS QU measimem 3 r.'||r‘:w:1l_|,:-c|',

Four vous gider, vous pouvesr virifier wos colesls &
Faide du lobleaux en dernidre page de cette régle.

FIN DE LA PARTIE

le jeu Derby Day se déraule en huit courses. Aprés
lo huitiéme course, c'est le moment de compbar vou

fains.

Le jousur ayant remparté le phs d'argent est
ke gagnant.

5i plusieurs jousyrs ont lo méme somme d'argent,
jouesr gui o toujours son fer a cheval est

le gagnant,

5i plusieurs joueurs ont toujours leur fer & choval,
les victgire et alors commune |




GUIDE DES COTES
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