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Le senateriel

= 5 pidnrms,

1 e,
- 00 cartes « QLIESTIONS=REPCIMRNSES. »
— &S0 cartees & FETAPE w

3 cartes o CCRARCE »

{dont 8 cartes & CaKER =)

1 platecau e jeu,

1 régle cdu jew.

Le Dbt oler jeas

Le gagnant est le premicr a8 collecter les cing cartes
« ETAPE » gui carrespondent aux cing villes « ETAPE =
(cases sur lesquelles est dessindg un pictoEramime
représentatit de la France) gui figurent sur e plateaa,
H peut collecter los @lapes dans nfimporte guel ordre, en
repondant carrecterment aux questions qui lui sont poscées,

Le depart

Chague joucur oholsit un pion puis tire unNe carte,. au
hasarcl, parmi les cartes = ETAPE »,

Chague carter tirde indigue la position de départ de
chacun des concurrents (plusieurs pions pouvanlt
stationner sur la méme cases). Lorsgues tous les jouseurs
ot place leur pilon sur les cases guil correspondent acx
cartes gu’ils ont tirdes, ils lancent le dé taur a tour.

Le joueur gqui aobtient le nombre le plus ¢elewve
oymmence la parties, En cas d"dmalitegd, les joueurs
concernes relancent le dé pour se départager. Le joucur
ainsi désipgné pour entamer la partie lanoe le odée et
avanca son pion dans nfimporte guelle direction,
c*avtant de cases gue lui indique e dé.

LE DEROULEMNMENT
DE LA PARTIE

Apres avoir maclange les cartes, les joueurs choisissent
fitindraire de leur cholx pour rejoindre les cing cases
w« ETAPE #». Cluand un jowucur arrive sur une case interrme-
cliadirg Ou SUr UMme Case o ETAPE =, i auiiee jt:l.lr-ul' tire wrme
carte et lul pose une guestican. La caltdporie de la question
est déterminges par la couleur de la case sur laguelle lo pricn
s‘arréte (plusicurs pions peuvent occuper la méme case s
ler prlateau oles feruid.

Cing catdpories sont représenteées par cing couleurs :

(W] histoire
VERT culturs ot traditicmn=s
IREILIESE Scomnormeie
HBLELI geographie,. Towurissme
R P sport, wie contemporaine

Les rﬁf"l}(?l'l."!{."!h" =V L ':.]Ll‘..:“ﬁ‘ €3 s wor Lrasuwent acs f.ifl.“:' tlt..‘ Iaa
midmie cartes, Line fais la qgquestion posde, la carte doit Ervre
remise au fond du pacguet.
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5i e jowueur répond correctement a la guestion, il rejoues
directement, et oo autant de fois gu’il sait réponadre.

Si la réponse esl inexacte, 2an tour passe ot o’'est le
joueur suivant (cdans le sens des aijguilles d ume Moanitre) ot
jiette le de, ]

Lexrsqu’un jouceur se trouswe sur une des cing cases
w ETAFE » et répeaoand a la gquestion gui lui est posde, il marcle
la carte sur laguelle sonmt indiques le nom de cotte etape
ain=sl gue le pictogramumes representatil de la France,

Lorscu’unr jousur taormilbse
sur uro codes cases & P W, [I'"

il doit rejouer immediatement en relancant le dé,

Lesrsequ il toarmbae sur

Limece tjll’."-ﬁ Calsees & AP F o, l [_f ! I

i1l daxit piocher dans le paguet des cartes « CHARCE » et 5o
coamformer avx imnstructiiomns ogul Tul sont cdaoanmncaes sur cotles
Carte.

Certaimags cartes o CHANCE » Sont des cartes « OoKElR =, Lo
joueur gui tire cette carte doit la conserver pour posusoin
Futiliser awu micrmient oapapsorioin.

Le jolear ost unae paracde ogui preut asoir dewu=s atilisations,

1. Lorsque le jousur s trouve sur une case intermacdiaire
et qu’il ne sait pas régpondre a la guestion gui lui est posés,
il peut utiliser un joker, coo gui lul permet de e pas
repondre. Les autres joueurs doivent alors ol poser une
mosuiwver] ler guestican cdams la mdame catdporie,

Z. lLorscgue e jooueur S TPOousve Sur Lime Case o AR E o= ot
il ne soubaite pas se conbormer aus nstructicosmns opuid T
sont données par la carte cu’il vient de tirer, il peut Spale-
ment utiliser un joker. ll rejoue alors IMMmediatement le deé
ot continue son ohemin sans tenir compte des instructions.

Le joker mne sert gu’une fois et doit Etre remiis, immacia-
terment apres son utilisation, sous le paguet de cartes
o CHAMNCE »,

Le possessoeur o une cartes « axkeRr » peuat HMuatiliser quana
acam luil sermbales,

Lorsciu’wim joueur tire ume cartes « joER », ] rejoue imame-
ciaterment le old,

Aqtenticoon ! Le joker mne pent Stree utilisds lorscyue ler jorwse
S LIrouwve SUr LNe Case « ETAPE = .

Murertiszs=acsrrenl

H appartient aux jousurs de preciser le termps gui lear est
iMmiparti pour Feponcdre aux guestions, aimsi guie lee degrae oles
précision des réeponses,

1l est possible de jouer par @équipes (le nombre d'éguipes
variant de 2 a 5).

L'utilisaticon des cartes « ocracnce » est Tacultative. Si les
joueurs le soulhaitent, ils poeuvent jouesr sans utiliser ces
cartes, les cases « CHARNCE » sur le plateauw devenant alors
cles cases o« 1F w,

1l peut parfois exister plus d une réponse O ume Mmdrme
uestion. La rdponse gui a Std sdlectionnde pour chague
cquestion de ce jeu est la répanse la plus usuelle, Toutefois,
e cas dfaccarad unanmime des participants, une réeponse
cifferente poeut Strer acooptéo.,



