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But du jeu:

Il 5'3git de deviner le sujet {un personnage, un beu ou une chose) avec un minimum dindices | moins tw en auras, plus ton score sery élewd et
plus t avanceras sur e plteau-parcours. Le gagrant sera le joueur qul ameindra be prember | fgne damvée (s finish »).

Préparation :

| Avant de jouer pour b premigne fois 3 « Indix junior », commence par barre les |50 cartes.
1MWMmmﬁhMr$WMHhm:whmmmm
3, Pose les jetons rouges et orange & ooté du plteau.

4.Pmemcnmsi.n&m du plateau de jeu, poing dinterrogation visible,

Les F50 cartes du jeu se répartissent on trois citégories | FERSOMNMAGES, CHOSES et LIELIX. Mous allons te les expliquer

PERSONNAGES CHOSES LIEUX

Il s'agit de persennes — hommes ou femmes Un pes che o < ches enbsets, cles T trowveras dans cette catégorie des
~ wivantis ou mortes, Elles peuvent exister véternents, des animave, des boissons. noms de pays et de viles.Tu y

réeflerment {meempla : Britey Spears) ou A toi de deviner. .. trouveras aussi des noms de choses ou

#tre purement imaginaires (exemple ; Tmﬁma&aﬁrépmdmﬁhmw: d'endroits ol ty peux te trouver.

Astrix). On trouvera dmlement dans conte # Que suis-e Ty, Par exemple,  Hawai v, « k forét », o le

catéporie des animat dotés o une person- TGV . Tous ces sujers répondent 3

ralité, comme Baboudhe ou Hamtaro, Bt question T O suis-e ! 5.

nous e ferons aussi deviner des métiers

commie ¢ Tinstitutrice » ou 4 le magon »Tu
lie woes, towss ces sujers répondent A b
questicn ;4 CQui suis-je ! n,

REGLE DU JEU

Le lecteur: Clest o plus jeune qui commence e trant une carte de & pioche. Pour cette partle, i sera he o lecteur & 2% annoncera aux
autres & catégorie choisie par Je sort et inscrite en haut de f carte 1« Personnaga », « Ligw » ou « Chose ». Interdiction aup; autres jouesrs
te regarder la carte | Antention, on joue dans be sens des alguilles dune mastro,

Les indices : Chague carte comparte 20 indices numiérotés de | 4 20 compris. Le joueur assis & gauche du lecteur choisic un numéng
compris entre | et 20 et place un jeton nouge s ke numéno corespondant du pligeau Le lecteur [ir 3 haute voix Mindice qui correspond au

Tu crois avoir deviné 7 Dis qulun joueur a requ un indice, il dispose de 10 secondes pour deviner e sujet proposé. Le joueur n'a drok
qud une seule réponse. Les joueurs doivent touours anendre davoir un indice pour proposer une solution. Le joueur qui a b main ne peut
proposer gu'une seule solution,

Le joueur a deviné le sujet : 5 un jousur a deving le sujer le jousur et be becteur se parmgent les polngs obtenus (vair
« Score ») et déphcent leurs plons, Cette partie est terminée, On reprend hes jetons quil se trouvent sur be plateau et on les pose
sur b mble. Le jouewr assis & gpuche du lectewr tre ume nouvelle carte de b pioche et devient le nouveau lecteur (toujours dans
b sens des aiguilles dune montre).

Le joueur n'a pas deving le sujet : 5ile joutur n'a pad devind e sujet, i jeu continue, toujours dans le sens des aiguilles dune
mantre Le joueur suivant choisit lul aussi un numéns compris entre | et 20 et place un jeton rouge sur e numiérn conespondint
du piateau, Le ecteur it e nouvean indice & haute vob: :le joueur qul a B main,a div secendes pour deviner le sujet Le jeu sa
poursust de b méme fagon jusqu’i ce que lun des joueurs devine le sufer Les mauvaises réponses ne sont pas pénalistes,

Les joueurs peuvent i tout moment demander au lecteur de relire rous les indices déf donnés et dont les numiénos sont recouverts o Ln
jeton rouge sur e plateat

Le score ;: Chague carte o Indix Junbor » carte vaut 20 points qui seront partagés entre e lecteur et le jousur quia deviné le sujet

Le lpcoeur regoit un point par indice lu 3 Faute voix ; e nombre dindices cormespond au nombne de jetons ol 5 trouvent sur be
plareay Le joueur qui a deviné e sujet reqoit fe reste des points (soit 20 moins Je nombre de jetons nouges du ). Exernple ; fe sujeca
e devind au bout de | | indsces. Le lecteur regoit | 1 points, le jouesr qui 3 deviné en oboent donc 9. Le lecteur #2 e joueur sancent alors
leurs pions respectfs sur be placeau < s avancent feur pion dun nombre de cases &gl au nombre des points quil ong obtenos 5 le sEetna



tegjours pas &t deviné 3 b fin des 20 indices, cest ke lecteur qui cbtient le total de 20 points.
Indices speciaux : Le feu comparte, en dehors des indices normals:, un certin nombre dindices spéciaux :

Prends un jeton orange : Lorsque le joueur qui a fa miin regoft cet indice, # peut de toute fagon proposer une réponse sins étre
dﬂ@ﬂmﬂthj&mmmméﬁaﬂmmﬁﬁﬂhhp&wﬂnﬂhﬂﬂmﬂmm
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deviner le sujer de b carte,

La main passe ou joueur suivant ! : Le jousur qui tire cemme indication n'a pas le droit de deviner er de fire une proposition,
La mrain passe immédiaternent au joueur suivant.

Avance | recule de ... cases: Ce jousur ne reqolt pas dindice, [l avance ou recule du nombre de cases indigué et peut essayer de
deviner le sujec 5, ce faisant, un joueur arrve sur une case o bonus v, i aura e drom de jouer une manche « bonis 1 lorsque e sujet
aura été deviné (voir « manche bonus 1), 5 e joueur se trouve sur b case départ. il ne pourra pas revenir en amdne il restera done
Hr fette case.

Fais reculer un joveur de . .. eases: Le joueur pais fire reculer le pion de fautre joueur du nombre de cases indiqué. On ne lui
donnera pas dindice, mals il pourra tout de méme essayer de deviner le sujet

Rendez-vous d la prochaine case bonus : Le joueur plce son plon sur la case bonus | plus proche, On ne ful donne pas
dindice, mais il peut tout de méme essayer de deviner ke sujec.Si le joueur a déj dépassé la dernigre case bonus du placeau, i
restera B ol il est. Pour jouer by manche bonus. il fuudr anendre que le sujet ait été deving (voir « Manche bonus »),

Manche bonus ; Pour quun joueur puisse tenter b manche borus — aprés le score ou parce quil a requ lindice « borus » - i fue quil
tenmine be jeu sur une case bonus. La manche bomus opposera seuternant be lecteur et le jousyr en question, Les autres jouers n'y partic-
penont pas. 5i un jousur arvive sur une cse bonus pendant une parte. on finit dabord b parde commencee. Cest e lecteur de o partie
en cours qui jouera le role de lecteur pendant la manche borus.

Le lecteur tire une carte de la pioche et annonce b canégerie (Persannage, Chose ou Lieu). Le jousiir qui a ke droft de jouer cette nanche
betus, danne 5 numéres qui seront marqués par des jewons rouges sur be pliteau Le lecteur Bt les indications dans Tordre donné par le
fouer — qui na diaillewrs droit qui une seule réponse et qui pourra répondre quand 1l fe voudra. Atenton ! Plus il aura dindices, meins i
aura de paints | Le score de kb manche bonus se caloule de fa fagon suivante |

| indice : avance de |0 cases
2 indices: avance de 8 cases
3 indices | avance de & cases
4 indices - ance de 4 cases
5 indices | wance de 2 cases

5i be joueur combe sur 3 phrase « La main passe au jooeur suivant ! .t rmanche bonus est immédiatement terminée. Pendant cette
manche bonus, les indices spéciaux comme « Avance | Recule de | .. cises » comptent normalement La manche bonus ne rapporte jamals
de poing 3 lecteur,

Al fin de s manchie bonus, b partie reprend 3 fendroit ol alle §'étit armétée ;le jousur assis 3 gauche du becteur devient e nouveny lectaur

Manche jeton orange : 5 un joueur a un jeton orange, il a le droit de prendre | main sans attendre son tour: || 2 le droit dutliser son
retmapruql.lunknmrakdonmwmme&pmmummh}nmwmhmnmdmmﬁ&mmmummm
son jeton orarge — que lon pose & cfeé du plateas) - ex propose immédiaternent une schution sans qu'on lui donne d'indice supplé-
mentaire. 51 1 donné ka bonne réponse, on compre les point. ST s'est rompé, ki nain passe au jouelr gul aurmait el a main s personne
navait joué de jeton orange.

O peut utliser phusheurs jetons orange de suite. Il y a 5 jetons orange en tout Ils ont tous été distribués et un joueur reqoit et indice !
Tant pis pour i ! On ne lul dannera pas de jeron arange. Mais 1 peut ben sir comme aprés nimparte quel Indice, proposer une solution.

Le gagnant du jeu : Le gagrant sera le jousur qui atteindra — ou qui passera — en premier ka ligne darrivée

2005 Unvesesty liames CorporaborSeott A Mednick, San Franciscs, CA 94110 USA. Infla Jutier & 2 regisderee trademmark of Lntversity Gamas'
JE Scafl A Madtick, il AgiRs esred
m inivarsity Gamas Eumpe BV, Ssstralléinss 52, NL-5123 A& Mairinicid-&rpirt, Thi Netherlards

E-mail: info@ug il i, niversitygames. et



