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Coco le cacatoes -

Une joyeuse cueillette au sommet pour 2 &4 4 joueurs de 5 & B ans

Contenu : Avant de commencer & jouer

3 1 plateau de jeu
24 jetons Fruitc
20 troncs de palmier

Détachez soigneusement les disques
prédecoupés du plateau de jeu et posez-le
au milieu de la table. Placez un tronc de

s,

7 palmes palmier dans chacun des trous ; ils grandi-
4 perroquets ront au cours de la partie.

1 dé Points . 2

1 dé Symboles Posez les 7 palmes, I'une aprés l'autre, sur

les 7 premiers troncs (1A ol les petites
tortues entrent dans I'eau). Les joueurs
construisent le jeu 4 partir de la, en direc-
tion de la jungle.

Quatre turbulents perroquets voelent de
palmier en palmier. Quel plaisir de se poser
toujeurs plus haut au sommet des palmiers !
Mais oi se trouve chaque perroquer ? Celui
qui mémorisera bien les couleurs sous les
perroquets gagnera les délicieux fruits.

Le but du jeu consiste a gagner
le maximum de fruits.




Détachez soigneusement les
jetons Fruit de la planche

@ prédecoupée et formez une
réserve a coté du plateau.

Regardez bien sous les perroquets : sous
chacun d'eux se cache une couleur diffé-

rente. Mémorisez-les bien pour gagner de
nombreux jetons Fruit.

Placez ensuite les perroquets au hasard, les
uns derriére les autres, sur les 4 premiéres
palmes. lIs doivent regarder vers le chemin
menant dans la jungle.

Méme a 2 ou 3 joueurs, tous les perroquets

sont en jeu.

Gardez les dés Points et
Symboles i proximité
du plateau.

Le plus jeune joueur commence. \

La joyeuse chasse
aux fruits commence

Quand vient ton tour,
lance les deux dés.

Ton tour comprend 3 actions consécutives

> & I) Avancer un perroquet :
®  Le dé indique de combien de
LR palmiers tu peux avancer le
dernier perroquet. Prends-le et
déplace-le vers I'avant du nombre de points
indiqués. 5i plusieurs perroquets sont posés
sur la derniére palme, tu peux choisir lequel
tu déplaces. Peu importe si d'autres perro-
quets se trouvent déja sur le palmier atteint :
chacun peut accueillir les quatre petits
perroquets.

2) Deviner la couleur :

De mémoire, annonce la couleur
qui se cache sous le perrogquet
que tu viens de déplacer.

Werifie ensuite en dessous

er montre sa couleur aux -
autres joueurs. Si elle 3
correspond a celle que tu

as annoncée, tu gagnes un

jeton Fruic.

o]

Si la couleur ne cor-
respond pas, tu ne gagnes
pas de jeton Fruit.

1

Tu as de la chance et
gagnes un jeton Fruit
de la réserve.

3) Déplacer un palmier :

Regarde maintenant s'il reste des palmiers
derriére le dernier perroquet.

5i c'est le cas, déplace-le :

Prends doucement la derniére palme et
pose-la sur le premier tronc libre, juste
devant la premiére palme.

Prends ensuite le dernier tronc et empile-le
sur le tout premier tronc i "autre extré-
mité de la file, pour faire grandir celui-ci.
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5'il reste d'autres palmiers déplacer, pase
de nouveau la palme suivante devant la pre-
miere, sur le premier tronc libre. Déplace
ensuite le tronc a I'extrémité de la file de
palmiers, derriére celui qui vient de grandir.

.

Deés que tous les troncs lusqu'a la premiére
palme ont grandi d'un niveau, le prochain
tronc déplacé sera de nouveau empilé sur
le tout premier tronc.

C'est ensuite  ton voisin de gauche de jouer.

Petit 4 petit, les palmiers grandissent ainsi
réguliérement

Les palmiers grandissent alors encore d'un
niveau.

S'il ne reste plus de palmiers derriére le
dlerruer perroquet, ton tour est terminé et
cest au tour du joueur suivant,

La partie prend fin

dés qu'un perroquet atteint le dernier
grand palmier a l'autre bout de la jungle.
Le joueur qui a déplacé le perroquet
sur le palmier termine son tour

comme expliqué précédemment.
Chacun compte alors ses fruits. g(
Celui qui en posséde le plus

gagne la partie. -

Les palmiers tremblent !

Faire grandir les palmiers demande une
bonne dextérité. Plus ils grandissent, plus
la tension monte, car les perroquets sont
heureux de voler d'un palmier a l'autre et
ne veulent pas tomber.

Cependant, si un perroquet ou I'ensemble
du palmier tombe, empile-les soigneuse-
ment de nouveau. La partie continue avec
le joueur suivant.

Si tout s'écroule et que vous ne vous rappe-
lez plus la position des piéces, installez les
troncs, les palmes et les perroquets comme
au deébut de la partie.Vous pouvez recom-
mencer !
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