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POUR JOUER UN TOUR
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VOUS pensez étre la chose préfé&*éa du Kim.[re parmi les quatre cartes que vous
‘avez en main. Faites attention & ne pas montrer les cartes qu'il vous reste — vous
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Chaque jousur met deux cartes 5 Chague joueur met une carte
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Quand tous les joueurs ont éié Kisuije. additionnez tous vos




POUR ATTRIBUER LES POINTS

bints. Le joueur qui a le score le plus éleveé est le gagnant!

Cranium, c’est toute une gamme de jeux
délirants pour tous les goiits et tous les talents!




