ET SES AMIS, VERTIGNASSE, PONCHELOT ET SUZETTE SE PROME-
A LEUR MABITUDE SONT PRETS A FAIRE UN MAXIMUM DE BETISES.
AUT TROMPER LA VIGILANCE DE L'ABBE LANGELUSSE, DE MONSIEUR
MEGOT (LE PROF DE GYM) EY DU/ TERRIBLE PREFET DE DISCIPLINE MONSIEUR
NAIRDEBEUX.

LE PETIT 6PIROU E6T UN JEU POUR DEUX X QUATRE JOUEURS AGES TE- HUIT ANS ET PLUS,
CHAQUE PARTIE. DURE. ENVIRON 30 MINUTES, :

CHAGUE JOUEUR DIRIGE UN PERSONNAGE DIFFERENT : mmﬂfmmmm
PONCHELOT ET SUZETTE. LES PONS "ADULTES" : LF-?MFPF-%UIHHLEMFET
DE. DISCIPLINE SONT DEPLACES AUTOMATIQUEMENT,

LE BUT DU JEU E8T DE RECUPERER LE PLUS DE JETON® BETISES ET DEVITER LES
JETONS PUNITIONS,

COMPOSITION DU JEU:

® 1 plateau de jeu avec un parcours circulaire de 14 cases noires

& 7 pions ﬂﬂi"iﬂnﬂdﬁﬂ- et leurs sr::cles

® 24 jetons "bétise” (8 roses, B oranges, & bleus)

® 16 jetons “punition*

® 35 cartes “déplacement” (7 pour chague joueur et 7 pour les trois plons "aduites”)
® 1 jeton Pépé. hldiquunt le joueur qui commence le tour

PKE‘FA‘RATIGH Pu JEU
® Mélangez les jetons "bétise”. Placez-en deus (face cachée - seule
B la grimace est visible) sur chague cmmpmcau ﬂetbuma: fmv!sib&e
8 {b&tl&a visible) le jeton du dessus de chaque case:
ok ® Posez les jetons "punition” en pile & coté du plateau de jeu.
\ ® Chague joueur cholsit un pgrspnnase et le place sur la case
¥ Terrain Vague.
|l prend également ‘en main fes sept cartes "déplacement” de son
personnage (son image ﬂppara‘i't au dos des cartes). A moins de
quatre joueurs, les pions et:artz;rzstanlsnzsantpus utilisés et m‘-u:
définitivement écartés du jeu.







& Lorsque tous les joueurs ont posé leur
é&h&d&ﬁﬁmhpﬁmrqﬁamt&

carte de plus faible valeur déplace son pion
d‘mdaumwmmmurdzum
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waepmmzn; des pions se fait toujours
mmmmmmdmm

le joueur se défausse ensuite de sa carte
“déplacement”,

le Jn‘L&ur qui posséde & présent la carte
de ﬂéph:emnt de plus faible valeur
déplace alors son personnage.

Cn continue ainsi jusqu'au joueur qui a
joué la carte de la valeur la plus haute.

Si deux joueurs ont joué la méme carte, c'est
; dmuhmﬂﬁmdﬁmﬂn‘rwﬁm

| sur sa carte qui joue en premier,
'thﬁaﬁm&mwmm &

la méme carte, le joueur qui a le plus de
}:m‘pumr&“wucmmenm:r
A la fin de son déplacement, le joueur
_pose le ou les jetons "punition” devant lui
et se défausse de sa carte “déplacement”.
-Si!rluﬂndemndéphcammmm
arrive sur une case sans aucun autre pion,
il ramasse le jeton "bétise’ qui sy trouve et
iepme&wuntltﬂ

Il retourne aussitét le second jeton, 'l en

reste encore un sur fa case.
tafomurruamqu‘mszullmnw
case & chague tour. .
lS}“ﬁlﬂMdzsnnszrruﬂt;,unjau:w
arrive sur une case ol se trouve un pion
appartenant & un autre joueur, il ne ramasse
pas le jeton htﬁag'wwm_mﬁ E
peut échanger un de ses jetons contre
Htﬂndtmnmmtumiﬁm-

Attention ; mmﬂhmﬂwﬁu wmﬂ{'
prendre & son adversaire, fe joueur doit faire la-
ngﬂxqumwmmﬂtM~ k

i peut échans mmﬂtﬁs mm‘mm
mmoﬁmmm&mmmmﬁm de

npemmﬂuwmmmm ‘punition*
contre un Jeton "bétise’ de son acversaire.

-ﬂnmmmwfmmm'
-m:;éuer qué un seul échange et doit cholsir le

Joueur avec qui  veut échanger unjeton.
mwmmmmqmmum -

=M$Mﬂrm carte

nmmmmmmmhmmmm
dzm,mmmnfdzsem&sﬂtmﬂ&

s que e joueura céplcé son
usﬂchanﬂp;ﬂfmt que a son
mwmméhmﬁé’mﬁgd@mﬁnu a

-ﬁﬁx}uﬂndzmndép&cmt,unw; :

,mﬂcmmmmm{mws un des
pions adultes et qu'il a devant lui un ou

plusieurs jetons "bétise" mrr:sgand‘um a
la couleur détestée par ce pﬂ&orwmﬂ-;, il




prend un jeton ;:ﬂ.mimn' :

Les joueurs ne ramassent jamais iﬁ&lﬂﬂﬂ"&
"bétise” sl un adulte est présent sur la case.
De méme, ils ne peuvent échanger de
jeton avec un autre joueur si un adulte est
préstnt sur la méme case.

..I:e ,Fiwﬁur qui s'est ééma;é en demier
Ewﬂﬂ le jeton Pépé devant lui et débute
mmﬁu tour de jew. |

Le jeu prend fin hﬁfsquiz toutes les cartes
"dé.placemnt" ont été utilisées, Ehaque
. 3 e les pﬂil‘lﬁ"inﬂlt‘pﬁs sUr
7 E‘Hﬁtﬂ'ﬁ ﬁ&tﬁs&*:ﬂu‘il a ramassés et sous-
 trait un point par jeton "punition”.

 Le joueur possédant le total de peints le

plus élevé gagne la partie. En cas d'égalite, -

le gagnant est le joueur avec Ie moks de
Jatnnﬁ “punition®.
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