Lost : Le Jeu
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Asseoi s domisation sur 1T

MISE EN PLACE DU IEU

Coustruction de 1Tl : L The est constituge de cases hexagonales que Ton appeliers Enplacements, Poat une premiéte parte, piocher 4 Emplacements COEUR DE LILE
et 12 Emplacements LITTORAL. Prse Jes cases Coeur de e s ceatre de 1a table de mansése & former un camé. Poser, ensuite, bes 12 canes Livioral astour e o2 cart
O obiice une grille de x4,

P sunte, vous pourrez foemer des fles phos grandes. [ convient juste de se souvgir que bes cases Littoral doivent loujours s trouver sur be pourtour de Flle,

¥ Piocher be Personinage de départ

Distribues au hasand 2 carics Personnage & chaquie jueis, Ces demiers doivent alors en conserver une ef readre 'astre. Le Persoanage consereé devieat Je Personnage
PRINCIPAL du joueur, {Personnage de dépan)

i bes et s hstribuidies ont o force imfneure o égale 4 2, b joweor conserve alirs bes 2 cartes,

¥ Atberrir sur |'Tle
Chague joucar pose ane CASE DEPART n'smparte of awtoar de |'Tle e place son pioa dessis.

Pour préparer sin pice, insérei 1 pholo dé votre Persoanage dans e parte-carte en plastique.
Lancex om & pour shvir gu commence La partie.

TOUR DE JEU

Lo tour de jeu d'un jouear s¢ conpose de 5 fapes. Une fois ces 5 ftapes joudes; bz G passe au jowear suivant dins be sens des ajguilles d'ine nontze,
le 5 itapes se wouent dons |'ordne suivant |

| DEFLACER TOUS SES FERSONNAGES D'UNE CASE

;Lﬂmqm LES EFFETS IMPOSES PAR LILE.

?Tii\“fﬁn DE CONTROLER DES PERSONNAGES NEUTRES SITUES SUR LA MEME CASE EMPLACEMENT

EJ ?L:rtmrm DES TRANSFERTS D'EQUIPEMENTS ENTRE PERSONNAGES SITUES SUR LE MEME EMPLACEMENT,
:Ls.[:: DEFAUSSER DE CARTES DESTIN §1 LE JOUEUR EN FOSSEDE FLUS DE 4,

ANOTER : LES JOUEURS PEUVENT ATOUS MOMENT, MEME LORS DU TOUR D'UN ADVERSAIRE, UTILISER LEUR CARTES DESTIN OU LELR
CAPAUTTES SPECIALES,

i o e
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Au débent de son toar, en powenr dost commences par déplacer lous ses Personnages. Les joueurs commencend la parthe avec un seul Persomnage (sauf exception) mais
poursent piar b suite en comtriler plus 'un.

Chatue Personnage % déplace vers une case Emplacensent configol 3 sa vase de dépan. 51 vous poswides phasienrs Personnapes, vous pouvez décider de les déplacer
vers L méme case ou de bes eavover sur des caes distinotes. Une fois qoe tous vos Personinages s sont déplacés, passez & 1'étape suivane.
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ETAPE 2,LES EFFETS DE LILE

¥ Arviver sur un Emplacement non découvert

11 5" st f'ane: partic de 1'The qui n'a pas cncone &6 explonte. Retowmetz-Fe et suives les instrsctions dans ordre indaqie,
b Arriver srun Emplacement déja exploré mals vide

Considérer-le comme one case non explonds | suiver b instructions dans 1ok indigué

b Arriver sor un Emplacement déja exploré avec une carte Destin dessns
51 ' Emplacesnent vous démande de piocher une carte Destin abors qu'il y on a &5 ume, Vinstruction 5" aenule,
Cas particulier ; 'il vivas esl demanté de paocher un certain thimbne de cames €0 gu'il y @ mouns de caries sur L case e e pomihne précis, compléte: simplement.

+ Arriver sur un Emplacement déji exploré avee le Personmage d'un ADVERSAIRE dissus
81 I"Emplacernent vous demande de piocher ume carie Destin, voas avez | choix entre affronter e Persinnage de "miversaire el procher ae cirte.

¥ Arriver surun Emplacement déja exploré avee dessus le Personnage d'un ADVERSAIRE ef une carte Destin
Comme dans e cas précédent, vous vey e choty entre affronser b Personnape de |'sdversaire ou juer [ carte Dedtin,

b Campements

Cestains Emplaceiments possident un pent inanghe rouge 4 cioe dugsel o peut lire : Canspentent. Giiand ¢ ivpe de case st exploné pour la premiére fos, un Personnage
Newtre est ajouté, Prochex |n premigre cane de |s pie Peesonnage 5 poser b portrant comespondant sur Ja case. On verm plus tand comment prencdre fe contrile des
Pertoemages Neutres.

+ Cartes Destin
147 ngid des moments forts gue vous viver sor TTle. 11 enexiste 5 sortes dafféeentes. . Rencontris, Equipements ¢f Evinements.

—+ Rencantres
Lomsse vous faites tne Resoontre, vous dever b résoudre immebdiatenent, Impossible d'y échapper | Lisex [ came & voix haute. Posex emsyite Ta caree Destia wir la
gase, 1 vos famt vaimere o carte Remcontre. Pour ce fxre, mhmmmﬂammd:&um{mrm&pé.m pe phus lon). A I'issue de ce Rappon de Foroe,
hifausse b carte Rencomize, 51 dés caries Equipement soal présenies sur la case, il vous fdra d'abord résoadre L Rencootne avant de pouvoir les rmassor,

— Equipements
L3 canes Equipement représntznt ks objets que vos Personnages peuvent mamasser tnut ao long de heur aventure, Les joueurs peuvent |
- 0 ramasser |'obiet ponr {'wialiser imsnédiaement : 1'objet est ensuite redépué par terme
- st comserver |'objet pour plus tand : ['objet est placé sur la cante Personmage
« uivl me pas e ramasser ol Jaisser |'objel sur plice
A noter b plupart des Personnages e peuvent emporter avec eus qu'an seal quipenent,

=+ Erdnements

Les cartes Evénement représentent les moments. forts tirés de [ séne. Lorsque vous piocher ume cark Evénement, vins poaves décider de Dotilser immiédiatement ou
b comserver pour plis tanl. Atfention : vous pe devez pas avodr plus de 4 cartes en main 3 la fin de volre toar.

¥ Rapparis de Force
Pour affronter une Rencontie ou temer d¢ prendre le contrdlie dum Persomnage, vous desrey avair recours & des Rapponts de Force.

—+ Regporis de Force avec une Kenconire
Prsar conmaitre 1'issue " Rapport de Force, o prend &n conye | force & soa Pessoanage 3 loqieelle on ghouse fa valeur o un 0 gu’on sura pris som de lancer, Méme
chase powr Lo caste Rencoatre - on prend ep compte la force de Ja carte & laguelle om ajoute fa valeur d'in o€, La plus fore vakeur gagne le Rapport de Force.
O pet infher sur |'isse 'on Rappon de Force de plusicurs fxons, La ples simple &ant d'avoer plus d'un Personnage mpliqué. En effet, comme il est posable de
prendre Je conmile di nooveaus Personnages. i suffit ensuite do Jes déplacer en groupe. O additionne alors Ti force de I'emsemble des Personnages mais on ne e
ojoers gu'um seed &k, :
Ut mutre fagon o infloer sur ['sssoe o i Rappon g Force consiste 3 wiliser des Poavoirs Spécisoy et/on des canes Eguipemsent of Evinemént, Ceci reste possible méme
aprés avolr fanoé b dé.
Vioes pouvez utliser mutant de Pouvoirs Spéciaus etfon carles-qoe vous soahaiier, 3 toul moment, et pis seulement sur vos progres Personnages.

—e Rupports de Force avee un Personnage de ['ndversaire
Posar remparter | vactoare, 1 vous faut comdler toas les Personnages présents sur 1llé, Poar contrdler un Personnage, il vous fandra remporter un Rapport de Force,
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IV st pls damgeneiss de 'opposer & m adversaine gu' ime Rencontre car si vous perdez un Rapport de Force que vous avez provoqué {'on de vos Personnages et aloes
bilessé |

Loesggue vous déplacez un o phssieurs de vis Fersonnages sur un Eniplacement oocupée par un Pessonnage adverse, vous pouver ténter d'en prendre Ie contedle. L2 pro-
Chidure ¢4 |a méme qu"aves e Rencontre. [ st toupers possible & unleser ses caries Equipement, Evénement ou Pouvosrs Spéciaux pour nflues sur 'fssue 'un Rapport
le Foree.

Tout comene 'sttagquant, un josesr possédant plusieurs Personnages sur une méme case peat cumvler beur force pour s défendre,

Si vous ef voire adversare pessédez plisears Personmages sur une mme caie, vous pouse tout & falt décider de diviser vos forues et provogeer plusicurs Rapports de
Fance. Ladversaine aura cependant e dront de s défendre avec ['ehsemble de sés Perwonnages présents poor chiacan des Rapponts de Force.

=+ Gagner un Rapport de Force
SimmmmﬁmmhhuwunPumg:uim.xmu‘anmmli;&d‘mpmmtmmﬂc.mspmmmmdpmmmmwm
peocher au hasard une carte Evémement parmi celies de Fadversaie. St vous jouez Ana Locis, vous pouvez dgalement blesser be Pessannape.
¥ L Personmapes blessis

Lowsqa'un Persomnage et blessé signaler-le en posant an des manqueurs tnamguliizes peévus b oot effed sur la Cate Pessonnage comespondante, La firce de o2 Personnage
st téduite & (0. 1 ne peat plus nd provoquer de Rapport de Force, ni se déplacer de plus d'use case, ni utliser Powvoir Spéciaun of Equipements. Un Personnage blessé
esten prand dasger, cars'il est blessé i mouveau i meon ! L5 Personnages blassés confamuent e tines s Canis Drestin, & affronter hes Rencontres Eventuelles. . of done
s e monr...

b Sokgner un Personmage bessé

Pour songner s Persomnage blessé, emmenea-le sur une case Campement, nnomces g vols compler be guénir ef passez le tour saivant, Une fois votne tour passé, rti-
ez b mapquenr « Blessd w, Les Personnapes en cours de guénison peuvens éne atliges.,

¥ Lis Personmages fuis

51 1m Personnage ext tud, dfpussez- s de < carte aimsi qe de son pion et déposes 1008 Eguiperent qu'tl transpoetait sur |"Emplacement qu'il ocoupai.

[ﬂidﬁtﬂk;ﬁaﬁ' \Mpmmcﬂmmdhﬂuppum&ﬁmmmkmn*ﬂn ot unszd, Persornage Neutrs par Emplacement. L dévoubemint est Je
miéme, & 1a seule difféence qu'en cas décher, vous 'étes pas blisé,

\i:upumﬁz’.mﬂmd kqmqrwkmlumm“ww s frowvend sur une sivbne case, P respecter les mitations (par défmt © 1),
b surpihos cloic S b 2 perse,

Slms avez phas de 4 canes Einemest en main, défacsser-vous, A moies qa'eni care ne vous dise e cosiraire,

GAGNER LA PARTIE
L# pegnant est b premier joseur & contriler tous les Personnapes présents sur Pl
("

Le premiser joueur & rempli ks conditions de victoire indiquées sar la carte de Personmage di départ,

REGLES SUPPLEMENTAIRES

Carte « Le Mansire »

Quand T caste Rencontre « Le Mosstre » est tinke, ce dermier devient um jousar 3 pan entiéne. Chagoe ter, jouss & Pike ou Face, §i
o't Pk, laissez Be Mosstee sur place. Sicest Face, déplucz b Monstre. Lances be &8 puis déplaver-le vomme mdiges surle sching,
St le Monstre aocide & un Eniplacement ocoupé, il attsgue e Persomnage présent : effectuez un Rappont de Force. S plus d'un
Petsonmage est présent, & Mosstre anaque loas Jes Pessonnages 4 1a fois 81 lc Monsire gagne e jomenr qui contrile ces Personaages

ke Joquet meart. S plasicurs joueurs possicent des Personaages sur cet emplacement, désigner-au hasard hequel perd un Lancer s 84 o digizces
Personeage. Le Monstre n'est jamais défauss § moins qu'il n soil batti ou détrail e menisttn suvard b schéma.
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Destnde ux personossdyantdéh oo une et paric.
L msoci dessiles este dentique. Seues gelqoes pees mofcaions seront pplgotes..
MTHI.EM LILE viire en fotiction ke nombiee de jseurs |

Poar 2 ou 3 joscars - e sur une grillede § X §/ o 4 0§ poueurs: soos s o grle .6 X6 oo 6 on 7 joocems 2 fooez st e il de 7 X 71 o
mmmmp‘ﬂr#ixi.

LES CARTES DESTIN
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—* Equipement : Chianid vous ahandonnez une cane Equipenent sur un Emplacement, vous pouvez deécider de Ta déposer face cachée. De ménae, quand vous

ramasse un Eguipement. mmmthﬁwnmmm fe cachée. Vous 'ées obligé de cévéler voire Equpenseat qu'a pertir du
mosment o vous Fuilisez,

m*m@m.ﬂmmwmwmwmmammmk o suiva.
Vous ne pouves pas prendre be contrile du Personnage Principal d'un joveus. &mhﬁwﬁd&l‘uﬂﬁm mmﬂwmwnmtml}mmuhmﬂ
parmi celles du juer.

GAGNER LA PARTIE

L gagnant uhpﬂrmiuﬂrﬂﬂ HBMMMHF&HWMWWWH
ou dans Vimpossbili e bouger pendast un tour)

o |

L prenier joueur & rempli es conditions de victaire indiqoées sur san Personnage Principal.




