REGLE DU JEU PIRATTAK
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BUT DU JEU
Le but du jeu est d’accéder i la cabine du capitaine et d'emparier le trésor,

Avant de débuter la partie, chaque joueur tire une carte «Mission Pirattaks , Cette carte lui servira tout au long du jeu, pour
suider dans a mission, e joueur assis en face de lui. I s'apit de lui délivrer, le moment venu, les indices et combinaisons
figurant sur cette carte,

Les pouenirs lancent ensufte le dé ; celui qui fait le plus petit nombre commence, 11 accroche alors sa figurine b la case «Départy
du premier nivean de jen qui correspond 4 «La salle des trophéess, La case «Départe est symbolisée par le «De du logo
DRLIOM,

Le parcours, sur le bateau qui comporte 4 niveaus de jeu est jatonnd de cases b Vefligie des Pirates. Les joueurs réaliseront les
dpreuves proposies par lis Pirates dans 14 liste ded épreuves ci-jointes. On réalise une seule épreuve i chaique fois et on passe
au joueur suivant dans be sens des aiguilles d'une montre.

-Le premier niveau cest «La salle des trophéess. Les jousurs peuvent, selon liears besoins, avancer ou reculer du nombre de
cases difing par le lancer de dé, jusqu’h ce qu'ils réunissent tous les objels nécessalres powr b suite de leur mission, c'est a dire
-2 «brouilleurs d"alarmes qui lear permettnont d'aller et venir sur le bateau sans étre repsiné par les radars,

-2 weartouches d'air symptomatiquiss qui enviuteront les pirates et les rendront moins agressifs,

-3 tétes de mort qui serviront de monnaie d'échange pour affronter les Pirates,

Pour acquérir ces objets, il suffit de tomber, par le hasard du dé, sur la case correspondante, Bis quiun ob
SCRIFTO inscrit sur la feullle de marque que Pon insére dans une pochette en plastique,

Comme les fjouetes peuvent avancer ou reculer sur ce parcours, il faat savoir que, lorsqu'ils arrivent b la demidre case et qu'il
letar e veste i parcouris, ils repartent automatiquement en arriere afin de finir le compte du dé,

Les joueurs n'accéderont au niveau supéricdr qu'apris avolr réuni tous les objets | au dernier objet acquis ils se rendent
directenent  1a case départ du deuxiéme niveau

el est acouis

-Le deuxiéme niveau c'est sle gquartier des Piratess : Cest & ce niveau que les joueurs vont rencontrer fes Pirates et vont se
mesurer # cus dans be cadre de 15 épreuves différentes. Pour cela, ils vont accrocher leur figurine @ la case «Départ. duo
sCnarter des Piratess of vont lancer le dé mais cette fors-ci, les joueurs ne peuvent quavancer du nombre de cases défini par le
lancer de dié. Au dessus de |a case ol ils parviennent, figure Peffigie du Pirate avec lequel ils vont faire I'épreuve @ 11y a Plume,
Mart, Nicket, Raga et Ming Bang qui proposent chacun trois épreuves § choisir dans fa liste dijointe.

Dés quune épreuve est rdussie, les jouewrs gagnent un indice délived par le jovenr qui tent feur cante «Mission Pirattaks. Ces
indices sont en fait plusieurs définitions d'un méme mot i découvrir © «le mol-codes el Cest uniquement si ce smod-codes est
découvert que fa trappe s'ouvee et que les jousurs peuvent accéder au pont supérieur. 5i un joueur ne parvient pas i découveir
le mot-code, il doit Facheter 2000 sous, qu'il déduira en fin de partie.

Attention, lorsqu'une ¢preuve, parmi les 3 que proposent chagque Pirate, est réussie, elle ni peut étre refoude | par contre 8 elle
est ratde, ¢lle peut #tre retentée une fols, b condition gue le dé condutse b nouveaw chez le Pirate concernd,

-Le trolsiéme niveau, c'est «Le pont supéricure ol «Pattils et «Flye vont find voltiger les joueuss entre les 3 voiles di bateay
pour ¥ décrocher des doublons sur lesquels figurent une partic des combinaisons des coffres.

(uiand les joueurs réusshoent les dprenves du pont supdéreur, s gagnent un doublon qu'ils vont piocher au hasard parmi les
12 au total, Chaque joucur peut gagner au maximum 3 doublons car il ¥ a 3 dpreuves différentes, Ces 3 épreuves sont dicrites
dans la liste ci-pointe, Quand tous les joueurs ont passeé les épreuves, ils mettent les doublons gagnés de coté afin de jouer
épreuve de la cabire du Capitaine.

-Le quatridme niveaw, c’est «La Cabine du Capitaines : Cest la phase finale de la «Mission Pirattake et ¢’est ici quie fes pueurs
doivent tenter de dérober le trésor du Capitaine Parblen, Pour cela, ] faut disposer les 12 jetons «Coffres en ligne en cachant 1a
face sur laquelle sont inscrites les valeurs dis coffres. 11 & agit powr chacun des joueurs de choisir dans cette rangée les jetons
ayant la mime combinalon que les doublons gagnds au pont supérieur. Ainsi un joucur ayan! remporté 2 doublons au pont
supéricur, va tirer 2 jetons scoffres en correspondance avec les combinaisons inscrites sur ses doublons, Ensuite les joueurs font
1 todal des jetons «coffres qu'ills ont gagnés, augquel vient s"ajouter un bonus de 2000 sous pour le joucur ayant terming le Ter la
partie. Les jouenrs suivants n'ont pas de bomas mais peuvent tris bien totaliser plus de richesse uniquement par leur gains o
gagner la partie, Par contre si certains jouenrs n'ont pas trouvd le mot-code au nivean du «Cuartier des Piratess, ef quils aient
acheté, on déduit 2000 sous de leur total.

Le gagnant est done celui qui a emporté b plos grosse partic du eésor du Capitaine Parbleu, cCest-d-dire le plus de sous.
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Liste des épreuves
Liss Jouheuirs vont se répartir les rdles pour la conduite du e, ainsi i v aura ;

- Lin gestionnalne du matéricl que V'on appellera » MATOS. ; il préparera le matériel éntre chague épretve.
- Lin gestonmaire des dpreuves que Pon appelliesa « REGLO= 1 lica 1a présente description diss éposives ot veillera & leur borme exdoution
« Un gestionnaine du wemps que I'on appeilesa « TEMPO- ; il retourners be sablier, donnera be «Top Ternpos et annoncera le temps sestant,
- Ui Gestiomnaine du marguage gise lon appeliera «SCRITTOw ; il fait les comples,
Tour gérer fe temps, on utilise un sablier de 1 minute. Pour compabiliser 30 secondis, TEMPO meplnd la moitié du sablier éoould, ou un quart
pour 15 seeandes. Il poweea falre dos repones aves un eeayon sur be sablier pour Baelbiber b hechare ©un teait ai guart , au demi ef au trois quart.
Tinates s eprevrvees i jow < Mission Pirattake somt bebées or-dessous  On Coxpliaquie commment ¥ jouer, quicl maséned utiiser o quelles son les consignes: b suivie
Comme tu e sais, los pirstes te proposent de e mesurer 3 eux dans le cadne de dithérentes épreuves. 11 v a six pirates sur e hateau |

- Plwme; la fermime pirate - Raga, e plrate voyageur
= Wickel, Le pirate «Roboidoe - Narb, Le piraie Esthite
- Ming Bang, le pirate chineds - Patfil, be gardien du pont

Cruand tu rencontres oes pirates dams be jeu, i doss chidslr une preuve parmi toutes oelies qu'is 1 proposent.
Admsl, quand tu rencontnes :
Pl

T peux choisir une des 3 dpnuves sulvanies |
wPlume e preésente soi coffre i secrets o olle pdundf fowus ses alyjets de valear of ses plus beaux sontenirs s,
L cartes «(Coffre A secretss comportent un Recto aves e photo d'objets of un Verso aves une phisto comporiant un abjel on plis o en moins o
In wéponse Gorite en-dessos, Lie joueur 3 o gauwche tne ane cane du paguet «Coffre § seontss e te prisente 1o (ace Becto (celle od 6l n'y a pas de
réponse), TEMPO sdiclenches by sablier pour 15 seoondies, be temps qui fos attribud pour observer attentivement les obsets el les mémoniser. Au
topr des 15 secondes, on b retive Lo carbe ef on be laisse quelguis secondes pour metine de Fordne dans ta mémoine ; onte  présentes ke Verso on
prenant soin de cacher la sdponse ave ks doigls. Tu as 3 fouveau 15 secondes pour trouver oyt madhgueant ou ajouté. Pour cacher B réponse,
M-'ﬁ'l"l'l'.‘r}'ml: couper un rectanghe de papler oa-de carton qu'il glessera dans une des pocheties plastique avant d'y glisser a carte en jeu
fr = Pliesre o un grand jew de faguin ding lequel elle cache un dowblon, regarde plutdt... s,
Le doublon figure sur un des carnés marrons que MATOS o positionnd en Al sur e support du taquin en plastique bleu. Pour gagner o
doublon, tu dois v déplacer on pousse-pousse jusqu'en ES qui ne comporte pas de carné au dipart. Pour oo faine, e peus, pousses outes les
pieves sauf les deuy de eouleur muge que MATOS o positionndes en D4 @ B2 et gui doivent rester fives. Top Tempo, tu as 1 minute 30 secondes.
Attention REGLO veille sur les camrés rouges ; sl par erieur 1 en Bouges un. 1 reviens ausaiton 3 1o position priscédente et i pouruis,
L Canle au trgsgr v Plumie o cache e dowblon dans 'nne des fles de cetfe carfe au irdsor, & tod de le refrongess,
MATOS prépare Uépreuve en reconstituant 1a carle b fomd vert ot bleu quise trouve au dos des carrés du taguin. 1] fice ensaile une carte du
paquet =~Carte au Trdsors sur laquelle figure la position od le doublon dolf #tre caché Bx @ 85 1l soulive le carrd B pour inscrine sur e
phastiguee blew dessous, wn mad <0 avec Te feutre effagable & sec, Ce rond symbolise le dowblon quae tu dols trouver en seivant bes indications
de lo carte que MATOS it & hawte vois, ao rvthme de ta progression, Pour faciliter la remise en place des carnés qui- servent awssl pour
Vépreuve du taquin, MATOS peut inscrire définitivement avee un croyon bille, les reperes Al, AZ #te. en bas 3 diaite de chaque carré de la
carke,
T peex chevisir une des 3 Epreuves sulvanbes |
LiMalle  «Maga eshun pirate qui g hesweenrp voyage of il est toufonrs teés fier de monteer sa collection de somveniris,
Le jorseur & ta gauche tire une carte du paguet «La Malles ef te la présente face Recto avec 6 images d'objets. To dois en 1 minute 30 secondes,
treviver [ pays d'ol viert Fensemble die cos & objets. La borde pdponse est parmi ces 9 pays proposes au bas de la carte. Au Top Tempa final,
bun choils proposer un nom de pays, On vérifie au dos en lsant & haute volx b nom du pays et des oltets,
LiPled Carty  sRaga el d preésent Vinitier d s passion des poyages én commengant par une lecon de géographics,
Eprenve non chronemiéinée,
MATOS pose devant tod la feaille du planksphere, tire une carbe «Ms & cartes of te donne 5 jetons-drapeaus qul correspondent & coux de la
carte qu'tl a tirée. Tu dois trouver los pave qui correspondent aox drapeaus et bes localiser sur e planisphivte, Ensuite, (u- doks faire glisser
chaque jeton sur son pays on Ie posant au départ sur une des zones de lancement. en le langant en glissade, tel un palet, vers le pays
corresponcdint. Tu peux scoompagier oo lancement sur 5 centimetres avant de ldcher e feton of i as drolt 3 2 lancements par jeton. Si ke jeton
towsche 1 ligne de contour du pavs, ©est bon. 5 réussis avec 3 jietons sus 5, Fépreuve ¢t gagnde,
= «Raga w'est pas pritewr surls pour une s if te permel de regarder dians sa longue-vie, gil'y vois-fn 7
Le joucur & fa gauche prend une carte du paquet «Longue viles of te présente la face Recto illustrant oo que fu verrais dans la longoe voe,
chest--dire un fandon, Observe Bien oo fanion ef surbout mmorise bien les détails. Top, tw as 5 seoondiss que TEMPO comiple & haute vois
st find ! Maintenant tu dois esaayer de reconnafine be fanion que tu as observd parmd bes 5 qui te sont présentés sur be Verso de la carte. To
niz pears phus revolr be Recto ot o n'as drolt qu'h une seule rdponse; alors e te trompe pas |

Nar 6.

T poux choisir une des 3 fprouves suivanies

Lé Brocuitfeur - «Nor & a use faludense collection d'objets plus beawx Les wns que les awtres wads if ne spdf ples de quad ils datent b,

Lz pousetar 3 b gavce tire une carte du paguet «Brocanbeurs puis la glisse dans une pochette on plastique ransparnt o te 1 remet, Sur e Recto de 1 cafte
figane vme fiste de 5 objets of wnwe colonne die numies que tu dols compitler en inserivant en fnce de chague objet un numens de 133 achon Fordne des
e e imvention. Pour oelud dont b perses quiil est ke phus ancien, tu mietims be W7 o adnst de sulte, La comection G i Vimso aves les dates pricies.
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Les Assleites : = Nar & posséie un serpice d assiefles assez nomasgnables, trés folies corles, mads un pen dlonmani fe

La jouer assis peds de bol tire une carte du pagquet <LES ASSIETTES= et te donne be nom de-1a famille dont fu deds reconnaitne les mambnes. 1]
y @ & miembres de 2 familbes différendes (Farox @ poisson d'ean de mer of poisson deau douce). Tu dois dégommer aviee ke boulet les jetons
carnds sur lesguels apparaissient les membres de Pautre Gimille. ATTENTION, ne lanoe pas. tfop fort, au fisque de faine fomber toutes: les
Assiettiss o mdme emps, un simple contact du boulet b faible vibesse sulfit b faire tombor assiette visbe,

Poir vérifier 5 ton chais ost bor, le joueur regarde au dos de la carte ; bes membres de 1a borswe famille v sont éerits. Tu as 2 essais par Bohe o
i temips i'est pas Hmitd |

- Préparation de I'éprruve : MATOS tive une cartiz «Les: Assivttiss of silectionme bes jetons careés correspondant aux 2 familles inscrites sur I
carte. Il place ces & fetons carrés obte b cite, adossés & Pun des cdrés du support de bateau, Igérement en biais comme sur la photo
La Tanewenont de la billit s fait & 21 cm, c'esl-h-dine 1a largeur de aitle page

Tag'Art: = Nar§ estun esthéte, il aime done les belles choses, vois plutdf sa collection d'oenvres d'arfs

Le jouenr & ta gauche tire une carte du paguet «TAGARTw. [ te présente la face sur lagquelle figurent 2 reproductions ; 1une d'cHes a été
copide par un «Firate faussaines qui a mbrodult 5 eroears. A ol de les ouver. Te as | minoie diss que le sablier est retoumd. Top Tempo, cesi

parti
Fickel

Tu perus chaalsir unie dis 3 dpreuses sulvantis !

Lo Chienirg . «Nickel n'est pas sm preete conme les antres of n'va qu'd voir lo 160 de ses animanx domestigues, flranges son '

Lo foueur & ta gauche tiee une carte di paquet <CHIMERE= @1 te 1o prisente dans une pochette plastique ranspaneete. T v wis un animal
funla.l!bqw qui el b résgltat de 1a fusion dé 4 animais différents, Tu dois troover oo | ovimote 30 secondies de ;Eur:]t- animaus il ,:',qg:l @l
Inscrire au bas de la caete e nom de cette chimine ; pour cela b dovis les 2 premigees fettnes di nom des 4 animaus dans Vondoe qu'ils te
sont donnds, avec e foutre effsable & sec. Ex : 51 fes animauy dtaient Girafe, vache, mouche ot ldopard fe nom de la chimbre serai
GIVAMOLE.

L Bop du Perrogued © «Nickel o une passion, cest le rap | Dailleurs son perrogquet est un excellent rapenr [

La jossrur & fa gavche tine une carte du paquet «LE RAF DU PERROGUET» | 1 we it {ou te chante sur un air de Rap, 510 be désive), los quatse
eouplets de L chanson dont i dots compléter les - manguess on fenction deés 3 propesitions quil Coffre. Epreuve non chronométrie,
LaBadip:  «Mickel estun pivate robot qud pent avaler n'importe qued, tu w'as qu'l poir =

Le: jomsesr 3 b gauche tine une carte du pacuet «LA RATIOx, te monkre enseite wn b oun fes 2 chichés des scanners radiologiques di venine de
Micked qul 4 avald un objet, Le e clichd reprisents une partie de Fobjel dans un grossissement imiportant, le second cethe m@me partic d” objet
dans un grossiesement moins impertant, To dois deviner de.quel objot il s'agat avant que le sablior ne so soit entierement feoulé (pendant 1
minutel. To peus poser différentes quistions au joueur gui te fit passer Fépreuve ¢ il te répond par =OULs ou par «NON- of passera au cliché
suivant lorsque s meitié du temps sera écould Burée de I'épreove @ 1 minute 3 secondes: Ne pas publier die cacher avee la main le 2eme
cliché pendant que le joucur observe be Jor grossissement. MATOS peut découper un rectangle on papler qui servira de cache, en be glissant

dhas e pochitte transgarente avec b carte,
Mg “Bang

Tu P chusisdr une dﬂr..‘-dpu'mu suvandes ;
Bimg Bang ©  =Ming Bang et un pro en arfs swarfious, cest pent-eire ce qud Dif vant son agilite, voyons sf (ol awssi e es agile [s
Tt was b warsurer au jouenr issis ot gaoche powr cotie dpreave du Blog Bang | celui-c va mimer un enchatnement die petits gestes avee sos
mains I:pa:ﬂ: cre pincer be me, se firer une oreille. ) qui e dols reproduice avec exaditude. 1l commence par un enchainement de 5 gestes
puis il en ajoutera un s fur et d mesweee, jusqu'd 10 5o bowt du 106t ne Fes pas tompd, (o as gagné el si <est 1o qui so tompe en
reprenant =8 propre gestes, tu as dgalement gagnd !
Les Conserpes :  aMing Bang adore la cuisine étrangdre mais il a s pew de mal dans ln composition des prenes, peux-he 'aider
L juueur agsis & ta gauche Hre une carte du pagquet «LES CONSERVES.. Il te Lt Lo mrin du four. Tu doks trouver qaels ingrédients, parmi
ceux gu'il v beciter, comiposent e menw, Lolmidme peot contrider, car les 4 bons ingnidients sond éorits au verso | Duede 01 minube

aMing Basy passe aussi son femps i faire des noeuds, 1 én a des sacsls

MATORS o pripand la condelette bleue en fnsant 10 noeds Tes uns derride los antres (sans s server comime un forcend 25 A toi die les dénouer
avant gue b minute du sablicr ne soot dcoulbée,
FPatfil of Ty

A Vinverse dis 5 pirates précfdents que b as rencontnés dans «Le Quartier des Pirates-, Patfil et Fly dvoluent sur «Le Pont Supérieurs
A.'I.'M ey b vas voltiger dams les hauteurs des mits, Les 3 épreuves suivantes doivent obligatoiremient ftre néalisies -
«Patfil a tosrjours en wr peichant powe Uescalade, ef fod P

Ta figurine est attachée au bout de la canne 3 péche (volr les photos ci<ointes) Tu vas la faine ercalades fes haubans du grand mat en
Faccrochant par le bras dans les petites fenitres & gravir une dune. Tu partires de b case «Patfil ou Flys, selon quae te sois du oitd bibord o
tribrerd. Line fods en hautl, dis que b as attesm e pavillon, tu peus redescendre par le méme chemin. Tog Temtpo 0 1 minute.
~Pritparation de U'éprevve : prendre la figurine perforte «escaladeurs et Pattacher b une extrémitd de I Boelie, puis attacher aatoe extrdmitd
i la canine en bots: Clest prdd, joaes |

alutee wous, Patfil w's jomeds réessd g L braveraer fusqican bowt (=
Tu doas grinyper une pelite votle, Erine avancer ta figurine posde sur Ventre-famibse ivoir la pheto d-goinbe), sir le pont de singe tendu entre les
A miits, puls redescendne par Uautne potite voile, On retournie ke sablier o as 1 minute 30 secondes, Top cest parti!
- Préparation de Pépreuve : L canni & pehe est la méme que pour I'éprouve pricfdente ainst que la fgurine,
Leble ©  «Patfil doit faire descendre une cargaison de blé dans fes caves du Galion et il a besoin d'un pea d'aide i
Towsgours & Faicl de b canne i plche tu dois dionocher di leurs Togements les jebons sépis die bl dessings . S b bras courbé de La figurine ty saisis
les petons par La petite fente (volr la phito a-jointe). [ faut que o en déemches au moins 5 en | minate pour gagner [preuve .
“Priéparatiorn de Fépreuve | MATOS doit encastrer les jetons de blé dars les encoches priviees & oot effet sur e bend du Galion (voir la photo c-joinge)
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Pl Ming Bang

L S J!l‘

Positionne bl i 21 om, cm I largeur die catie
Tedjilie, Wiad une A5SI0RE & Fhil rouled b boukel
lanlamenl mais siramand ..,

Pour faciliter la remise en place des Cirrds on Voici ka posiion de départ ot do relour pour

cours depanie, inscril ies cogrdonndas Ay Tagsaul au pavilon g L grands voda
Syl bills sur chaoun d'enteg i AT B e%

Tog Tempo, it y a3 tases pour athaindrs ..,

\ [
Pasition de dépar pour Niprauve du pond de Arive en haul de 13 patie vode,  pose La descante vers 'autsa petite valle st ples
8inga an bhas dune das 2 patites voiles, Tarilra-gmba d Fescaiader Sur ka foalls o Fait dhifficile | Una astuce  donmne des

Farmivée se o au bas de autee petib voile .. o glissar jusqu'en hawd de la grands voilka ., L'mfﬁw mals lam

Las jatond =Epis do bids sord penois pour &n Tis@s 1 mimita poiur en enlaver 51
S aves |e Ivas de escaiacaur. Losmsgls En efbail e partie, heg jousuns et
Heae ot hign anmand | B isrds e nlls i moens e § L Y Y

i sl
SANE DAL, muimmwenramm
MB0s COMptars dventueleman pour



MONTAGE DU GALION

el fies 2 ot e led cowrban Ensdira Navand on ke ghssant dans les oncoches, Fiime b 3 woiloas dho fa rmma Tagon.
Ibghrement afin que les snooches pisz Tarrsare de la méma fagan, sans forcar pour présanes s langueties
wmmdaitan dans s parois de la bolte,

umwmmwmmﬁn

Insdre aneuis 18 icelke dans s lenes Elvailis b Galion 51 prid |
Sfdet Sur s andtes hautes de Tavang, & epasand g8 1 cm @ Favantof & Farmiam o Fousr titar e démoniages succassiis
d 3 woilas ot da 'dvidre. coupe |, Mexcédant qui sarvirg § conabiite B i b Tnissnr instadd, oeat dicamtd,
la scaimnd & plchas
Les EFFIGIES DES PIRATES
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