2 4 4 poueurs
A partie de 7 ans.

Gagner des points en retrou-
vant les Aliments preférés du
Blaireaw.

1 plateau de jeu
25 jetons Indice.
o8 tudles Alimeni,
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Yous voici dans 1 forét it I recherche dis blairean, tn des habitants bes plas secrets de
o Beux. Pour le rencontrer, vous aller devoir connaitre of retronver ses aliments profé.
nés, Plus vous o identifici, plus wis gagner dindices, A vors de mener 3 bien volne
auiéte sans vous perdre dins L forét o) sans vous i dosbber por vos odvesains

Maiéricl

- Fan plsutesenn dhe e reprcsentant T foni, ses Cladrignes S faunes) o s Cheniins
(lignes fammes). Sur dewx bords du plates et indiguée B comegeondina: entre B valeor
dhu dhF et Jes différents aliments (v £ = Hywtille),

- 4 piors Bordemane de @ conbears différentes,

- 25 jetons: Tredice g enté pile win chiffve cntre | et S0 et eded Baee Ly B du bl
vean surmantée d'va sombire de points vnant entre 1 et 4,

- 23 tutkes Aliment, 3 de chacun des b aliments et 5 cartes Déritus

- | dé
Préparation
Poser | lndice face Chilfre Suur chaique Chariene est posé i hasant o jeton Indice oot chiffre visible
"'"’l “; wﬂﬂ:’& Lis tuiles Alimnent som mélangdes ef dlabies Face cachde toul autonr du platea,
Chague jouenr-chiosit un Bonhoname et e place sur un jeton Indice de valeor 1 Ponr
cachée autour du platean g
Chaque joueur pose son Bon- | debuler fe jew, il ne peul pas y avoir plusieurs Bonhommes dans Ermime Claintee,
!"”'II“""I’:' "“"'“i '”"”“I I' Clraque joucur peat aintenant regarder discitement sous 6 tuikes Aliment. Apris
10 secondes B tuiles Aliment. | U0¢ dizaine de secondes les tuiles sont reposdes i leur place face cachée. Chagque joucur
connait donc une partie des tuiles ¢f déootvrira bes autres en cours de parte.
Déroulement d'une partie
A four de chagque jousur ; £ e
,,;;_ I'r’“_ ¥ e Chague joueur, 2 tonr de role, doit réaliser une seube de.ces 3 actions:

- Essayer de gagner le joton de I/ Essaver de gagner le jeton Indice sue lequed se trouve son Bonbiomme en
&4 1:[-.--. : g i ] e B ) :
s diglocar win die menant urth. ?HEM- anx Alimenis iwm. T lllm-}'. Sl Iy i pas de jeion

vaising puis sssayer de ciens 1 Clairiere de son Bonhomme, catte action n'est pas rélizable,
gagner bs juton de ks Clairi. & INiplacer son Bosorsime en suivant un Chemin vers ane Clanéne veisime (on
i F" '“";: i ne [_x!.t‘k'l AT quee o wene sevele elainére). Puis, sl v a o if:h:n Frmbice suer 1‘:1
face Blaireau un de ses Clairiene atteinte, essaver de le gagner en menant une guéte anx Ali-
jetons Indice deja gagne. menls. En cours de partie, phissicurs Bonhommes peuvent se trouver dins fa
H PR S AR méme clairiér
25 points [4 2 jousurs) ou o : < ; _ - 2
20 points (3 3 joueurs} ou 3 Remettre un jeton Indice giend of post devant s; Bace Chiffre visible, sur la
#1::“"'* [’: 4 joueurs] face Blaircan (Un jeton gagné est normalerment exposé devant soi face Blai-
o reait visible Mais quand on retoume une tike Détrins Jors dane quéie, on
it retowsmer face Chiffre visible wn des jetons préioideniment gagnis)

B piartie s'améle dits gqu'an joveur atteint, en Faisat fa somme des points indiguds
sur- ks jetons Indice posés face Blaincau devant fui, un objectif qui varie selon le nonine
de jonenrs: 3 2 joueurs, 25 points; 4 3 joueurs, 20 points; it 4 joueurs, 15 points.

Ce joueur est ke gagnant. S~ = Neconwient pas aux enlants de |

C moins de 36 mots, fsque |
S N | dingesiion da polits doments. |
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Quéte aux Aliments

Lancer le de poar trouver 1 Loes o ine quéte, 1l
par | autant d'Aliments Inelice que "o désire gagner,

E‘:_Tn Ll g Loy HI e | pvant de chercher un Aliment, be joueur doit Iancer le dé, be chiffre tiré au dé indique

Ju quble ot oblige & tourner | TATImEOL i retrouver (ex 2 elésigne fa frese, 5 Vessargod). Le jouear retpime ensuile
lace Chidlre visshle un des wne dhes tuiles Aliment posdes face cachee avtour du plateay:

F sur-be jeton

i-lnml kP prinbiminent - 81 I'Mliment retonmeé corresporsd 3 UAlment & retrouver, Fa toile est Laissée By
Toutes les tuiles doivent étre visible 3 st place et ke owenr refance Je € pour partir 2 G recherche don
face cachee 3 la fin de san e Alnent jusgu e tmver tons I Aliments nécessatines,

four.

- 57 Paliosent mtoume 0'est pas DAliment 3 reteouver, B quite et o ichiee of be
b dlug josveer et B

- 80 1 turile retesrnde ost o Db, B gueéte o5 an dche, De pluas, e jooeur dit
tourmer, face Chiffre visible. un des jetons qu'il 2 préoddemment gaehds e gui
et peisé Face Phabrean vistle devint ai (57507 e de jeton pose Face Bl-
rene, - tie Bl rien). Poer semettne i nouvean oo jeton Face Blaicean visible, o
ot deves passer o e ses prochains tours,

5i le joveur a retrouve autant & Alissent quindigueé par le jeton Indice, i 3 gagné le
jeton et ['expose devant lui face Blareau visible

Que k1 quéte soit une réussite ou un échec, toutes les tiles Aliment doivent éire
riernvises farce cachiée 2 B fin de son tour sans étre changses de place.

(e Phipreent soni foer, ant fosseter lirlerce o Bovdrmmie s o wne Clairiere
ragsine of s froteve i efon fnlice 3, 1 perl e gedte de 3 Gtes Aliment : 8 e
fece wn 3, # dofl tronwer wne mive. # en connaif sne gu ' a décourerte en it
el piertte, df b retosirne of lance ¢ woweeai le dé, tn 2, 0 doit froicer une fraie, b
Jonenr précédent en avail vefowrnd wne, § la refowrne of lance le dé ponr la 3éne of
dernire fois, un 3, encore une mdre, aeffe fois-cf 1 we sait pas, # refowrne wie faile
et Basardd: o escargod | Clesl wn debeg, i remel les 3 feiles que ' arail vefouritées
faace cachée el son tour et find)

~ QUELQUES REMARQUES CONCERNANT CETTE REGLE

L righee frangaise dhe o jou n'est puis une tradhection de Ta gle derigine, olle 2 66 aierite pour Sne, 3 notee avis,
pilus Facibermendt wtifisalay. M coci ivdcessite quicdques pricitions. d aplot
Cotte vl est coumle, s conre on génral que b riple dorigine. Celi ne signilie pos qu'elle ot plos ssgle, dl
permet jushe e mlechire plus rapide. Pour dusir 3 rccourele cothe siple, nne prande attenfion 1 64 apporie s
bermes o4 botsrmnncs utilises - Chague mat 1 son importance. Une Secture trop sapide vous ferait certainement rader des
points imporais.
- Liswez chomscerent 1 Ay, puis pedines la
- Agviis i e e prensitre fos, peliser une pouvedle fois T dde, 1onl dear &t clair alors
- En joniant, s Be jesr vors semabile stopiche our cisguilibed, pliag B sigle
wrlts o ool possd 1o d un point important
- (it gthe 0 I éorite par Onvan, S el 1ous shos sains, wm polit st obscur, appelez-nous au 00 4707 59 59

Ohyar el sepecst e Dol ounrerd o smawddd awe dimanche, oo T4b & minuit v 22 rive aa-
benton, @ Paris. Un lici o des oizaiies oy feny de sociile fndfit en Framce pons s pirfloses. D et of
cacheter muis dnolement o déconmir st ploce e growge, en fomnifle, i dee ore seul i e recherche de parfe-
menirers. OF viowes explignee le fes aly rofre chaiv en 5 minsdes of vogs boise ooy smiser oes beres dvrand,
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