2500 questions pour deécouvrir
en jovant le Nord-Pas de Calais

JEUNE CHAMBRE ECONOMIQUE DE LILLE Ll



Les catégories de questions sont représentées
par des couleurs ;

Tradition Bleu

Art et littérature Jaune
Sports et loisirs Orange
Histoire et géographie Vert
Economie Rose

DEBUT D’UNE PARTIE

Les cartes-chance sont mélangées,

Chague joueur choisit un pion et la carte du jeu
da la méme couleur. Tous les pions sont placés
5Ur I case cenfrale | cose de déepart

Leas joueurs lancent tour a four le dé, celul gui a fe nombre
le plus &élevé commence. |l relance le dé et avance

dans la direction de son choix d'autant de cases

que le nombre indiqué par le dé. 5l arive sur une case
de couleur, un des autres jousurs tire une carte-question
de la boite et lui pose la question de la couleur
comespondante. §'il répond cormrectement, il gagne

le frophée de la categorie comraspondante et relance

le dé. Sinon, c’est au tour du joueur placé & sa gauche

de jousar.



BUT DU JEU

Le gagnant est celul gui revient le premier dans le rond
central (case de départ) avec les § frophaas
correspondants qux 5 categories de questions.

Pour gagner, le joueur dolt s'arréter exactement
sur la case centrale,

1) Sur o circonférence du tapls de jeu, tout jousur doit
suivre le sens imposé (sens des aigullles d'une montre).

2) La circulotion est libre sur les transversales, (aQucun sens
n'est Imposé), un joueur placé sur une des cing
transversales peut done changer de direction

4 chaque jet de dé,

33 1| est interdit de sauter le pion d'un concurrant.
Le joueur dont le dé indique un nombra plus iImportant




que les cases disponibles ne bougs pas. || se fait poser
une guestion de |la couleur de la case sur laquelle

il s trouve, 5l repond correctement, |l gagne le trophée
correspondant (81 ne I'a pas), et il relancs le dé,

5Non e joueur suivant joue,

43 Tout jousur est oblige de déeplacer son pion
s en g la possibilité.

5) Le jousur doit repondre @ toutes las catégories

de questions posees, mame s'il posséde déja le trophée
de la catégorie. || ne paut cependant posséder

2 trophées de la méme catégorie en méme temps.

&) Quand le joueur obtient un trophéea, |l l& place
sur sa carte de jeu.

7y Guand un jousur s'arréte sur une case sans gquastion,
il attend le tour sujpvant.

8y Quand un jouaur s'arréte sur une case «rejousze,
il relance le deé,

97 Quand un jouaur s'arréte sur une case «chances
(illustree par un tréfle a guatre feullles), Il tire une carte
chance et suit les indications donneas par la carte,

Il repose la carte sous le tas, son tour est fini.

10) Les cartes ayant servi une fols sont placées
a lI'arriére de la boite.




CONTENU ET PREPARATION
DE LA BOITE DE JEU

- Un tapis de jeu
Un dé
500 cartes questions-réponses

- 25 cartes chances rangées dans la bofte contenant
las 500 cartes questions-réponsas. A la fin du jeu,
vous pourrez les disposer dans le support plastigue.
& plons

- & cartes de jeu de méme couleur
que les pions

- 30 trophées

- Régle du jeu
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