 LE JEU COMPREND

e 12 pigeons predecoupes de
couleurs différentes divisés en
6 parties. Chacune de celles-ci
porte 'indication du nombre de
points de de auquel elles cor-
respondent.

e 2 deés.

PREPARATION

Pour limiter la durée de la par-
tie, ne prévoir que 2 pigeons
par joueur. C'est ainsi que, par
exemple, pour 4 joueurs il fau-
dra prendre 8 pigeons complets,
separer soigneusement chacun
deux en 6 et placer tous les
morceaux en tas au milieu de
fa table en laissant visible le
coté marqué d’'un dé.

BUT DU JEU

A l'aide des 2 dés, reconstituer
le maximum de pigeons confor-
mes au modele reproduit sur le
Couvercle du jeu, en respectant
Pordre croissant (de 1 a 6) pour
Fassemblage des 6 morceaux




liser en méme temps les 2 deés.
Il peut alors tenir compte soit
des points indiqués par chaque
dé pris séparément, soit du to-
tal des points des 2 dés. |l peut
encore ne se servir que des
points d’un seul de s’il n'a que
faire des pojnts de 'autre.

Pour fixer [I'ordre de départ,
chaque joueur lance donc si-
multanément les 2 deés et celui
qui fait UN le premier com-
mence.

Il choisit dans la pioche un mor-
ceau de pigeon marque UN (la
téte) et le place devant lui. S’il
a eu la chance de faire en
méme temps DEUX avec le
deuxiéme dé, il prend immeédia-
tement un morceau DEUX a la
pioche et le place a co6té du
précedent, suivant la disposi-
tion du modele du couvercle.

Chacun des autres joueurs.
jouera ensuite et devra faire UN

avec au moins un de ses 2 dés
pour pouvoir commencer l'as-

semblage de son prﬂmM"‘"ﬂi"“'
3genn. | -



~ veau pigean de-:‘

[T P

: _premiar c@up Ie_.
et 2 de son pig
essayer mainter}_
TROIS puis, sucﬁ es

On n’est pas obligé d& féﬂ

ceaux de méme couleur _
contraire, en prenant n’'import
quelle couleur a chaque fois
cela donnera des plganm -
riolés a souhait.

Lorsqu’un joueur qm_ff"ﬁ .-
menceé Iassemblagar
gson cbtlent de

~avoir toujours le

“én éhﬁ_ﬁﬂﬁ_” en

Geau marqus UN a1a t
joueur qui falt UN d d.
le jeu de n’importe |



a&a parwnatres le morceau UN

.-:j:,.%d’un pigamn en cours d'assem-

iR

1- :;.blag@ mais a condition que ce

pigeon ne comporte pas plus

;.'-;;*ds 3 élements (morceaux 1 a 3)..
~ Le joueur dont le pigeon a

-,‘__."'perdu la téte est alors obligé de
. remettre a la pioche le (ou les)
;j”élément (s) qui lui  reste (nt)
. (morceau 2 ét, éventuellement,

morceau 3).

jeu continue jusqu’a ce qu’il
ne reste plus rien a la pioche.
Le vainqueur est celui qui a le

plus grand nombre de pigeons
complets. En cas d’'ex aequo, le

- gaghant sera celui qui aura ter-

miné ses assemblages le pre-

mier.

g éditeur de Diamino
1 '__'*“Ehaminﬂ Compétition
- vous propose également
la sérle “jeux éducatifs’ :
ras e Le Dnminm de Babar
maq&amis ® Le Loto de Ba

B L et ey bt o




