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Pirate's Gold™ est un jeu de réflexion
pour un joueur. Amuse-toi et prend

de 'assurance en passant du niveau
débutant au niveau expert. Dés que tu as
résolu un challenge, TU AS GAGNE !

Comprend:

e Pions
— 1 pirate
— 4 trésors
— 8 pions fleche
— 8 pions de blocage squelette
e Grille
e AQ cartes challenge —
niveau débutant a expert
e Sac de transport

le pion pirate pour enlever les pions
fleche et trésor de ton chemin et les
pousser sur la grille. Se reporter au
chapitre «Rappelle-toi» pour plus
de précisions.

3. Dés que tu pousses le(s) trésor(s) a
travers la grille d’entrée, TU AS GAGNE !

Rappelle-toi:

1. Fais glisser le pion pirate sur la
surface de la grille. Le pirate ne peut
pas sauter par-dessus d'autres pions.

2. Le pirate ne peut pousser qu'un pion a
la fois.

3. Les pions fleche peuvent étre poussés
en avant et en arriere dans le sens
de leurs fleches uniguement, mais ne
peuvent pas étre pousses hors de
la grille.

Ton but:

Aide le pirate (HERO) a s’échapper avec
I'or | Trace ton chemin sur la grille du
jeu en poussant les obstacles mobiles.
Pousse le(s) trésor(s) hors de la grille
pour remporter |a partie !

Régle du jeu:

1. Prends une carte challenge Pirate's
Gold™, nous conseillons de commencer
avec le challenge 1. Glisse la grille
d’entrée dans la bonne position. Place
les pions sur la grille comme indiqué.
Il y a quatre sortes de pions : squelette,
fleche, trésor et pirate. Se reporter
au chapitre «comprend» pour plus
de précisions.

2. Déplace-toi sur la grille en utilisant
le pirate. Tu peux et devrais utiliser

4. Les pions squelette ne peuvent pas
étre déplaceés.

9. Les chemins peuvent étre glissants
et accidentés. Sois prudent lorsque tu
pousses les fleches et les trésors - aie
la main ferme !

6. Fais en sorte que les trésors ne
soient pas bloqués dans les coins
ou derriére un pion de blocage. Si tu
es blogué, recompose le challenge
et recommence,

7. La solution compléte du chemin a
parcourir est imprimée au dos de
chaque carte challenge.

Niveau:
Beginner = Débutant
Intermediate = Intermédiaire

Advanced = Avancé
Expert = Expert




Solution:

Up = vers I'avant

Down = vers ['arriére
Left = vers la gauche
Right = vers la droite

Concernant l'inventeur :

Pirate’s Gold™ a été concu par

Harry Nelson avec le soutien de Nob
Yoshigahara. |l est basé sur les puzzles
en ligne de style Sokoban ou magasinier
japonais. Les challenges ont été créés par
Serhiy Grabarchuk Jr., Hiroshi Yamamoto
et le concepteur du jeu. Un grand merci
au groupe de test de Serhiy Grabarchuk Jr.
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