


Découvrez le visage mystérieux Huﬂﬁﬁtﬂi
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de jeu (1 rouge, 1 bleu)
2 uille de cartes rouges et F'"EEII" é .
de cartes a jouer
B morceaux de
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But du jeu: :
Deviner qui est sur la carte de votre adversaire avant qu
la vtre. A
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2. Les cadres et les cartes
Détachez les cadres de leur
les cartes de la feu
Il faut maintenant mettre les dansle
tﬂﬂanﬂacadmmhmwnimm 6, v
inférieur) dans la fente du cadre, I’m m
rebord au bas du cadre. 9 "W“‘ |




ensuite qui je
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vous perdez la partie.

6. Une partie se termine dés m:f
adversaire: llnm mpﬁ?trmm
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les répéter.

2. Exanm;tuu rs attentivernent les cart
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Le Gagnant

Placez un pion de e dans un des R
Celui qui marque hphn d& putmm




